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В Ваших руках — первый номер нового журнала «ИГРО- 
МАНИЯ», посвященного играм для РС (1ВМ-совместимых 
компьютеров) и 32-битной приставки РІау$ќаќіоп (5Р5). 


Это издание будет знакомить Вас с подробными описа- 
ниями свежих и наиболее популярных игр. Мы можем помочь 
Вам увидеть в игре то, что посчастливилось узнать нам. Ведь 
каждая игра – это мир безграничных возможностей, о которых 
порой и не догадываешься, играя в первый, во второй и даже 
в десятый раз. 


Давайте вместе осваивать несчетные измерения илромл- 
кллл^. давайте вместе делать этот журнал. Нам хотелось бы до- 
носить до Вас самую нужную информацию. Что еще потребу- 
ется от нас, чтобы журнал был полезен и интересен млромл- 
калм, — расскажут Ваши письма. На последней странице Вы 
найдете анкету. Пишите. Ваши советы и замечания, Ваши 
идеи обязательно найдут воплощение в следующих номерах. 


Редакция «ИГРОМАНИИ» 
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Жестокие гонки для настоящих маротлњо. 
Неважно, каким по счету вы придете на 
финиш. Важен лишь урон, нанесенный вами 
соперникам, да количество передавленных 
пешеходов. Такие вот жестокие радости. 


Впрочем, в каждом заезде предусмотрен 
счетчик пройденных кругов и есть несколько 
контрольных пунктов, но на количество 
пройденных кругов и на время можно не 
отвлекаться. 


Чем разнообразнее вы калечите прохожих, 
тем больше шансов на призовые очки. 
Уничтожение всех соперников или пешеходов 
приведет к досрочному завершению заезда с 
премиальной суммой. 


А начинаете вы игру с некоторой страховой 
суммой, зависящей от выбранной вами 
сложности. Деньги расходуются на 
приобретение новых деталей для машины и 
на ремонт. Можно влезать в долги, но как 
только заезд кончится, все 
неплатежеспособные гонщики из игры будут 
удалены. 


Положение в общем зачете влияет на 
возможность выбора той или иной трассы. 
Всего игра предлагает гонщикам 36 трасс. 


Некоторые машины после уничтожения не 
выбывают из заезда, а передаются в вашу 


Ср Т8 40р 1:2 + ОРАО 
гонет 2:09 = 


маѕтер 0/5 4 = |7527 КА 


Операционная система — М$-2О$ 
6.2 или Міпіоуѕ 95. 


Процессор — минимум Репиит 75. 


Оперативная память — 8 Мб (для 
игры под \1140%5$ 95 и сетевой 
игры ~ 16 Мб). 


Минимально необходимый. объем 
дискового пространства – 20 Мб. 


Видеоплата – УСА или УСА, 
1 Мб. 


Привод СО-КОМ ~ четырех- 
скоростной с МЅСРЕХ версии 
2.25 или выше. 


Другие принадлежности \ = 
звуковая плата «Ѕоџпа ВЙазег» или 
полностью совместимая, мышь, 
джойстик, наборы рулевого упра- 
вления «Тһгиѕітаѕіег», «Май Са» 
или «Регѓогта». 


собственность, причем 
отремонтированные. В следующем заезде 
можно пересесть в одну из таких машин. 
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Инсталляция под М№іпаожѕ 95 


Вставьте компакт-диск с игрой в дисковод и дважды щелк- 
ните на иконке «Му Сотрщег». Затем дважды щелкните 
на иконке, соответствующей дисководу для СР, и в дирек- 
тории «САВМ95» запустите файл «ЅЕТОР.ЕХЕ». 


Следуя инструкциям на экране, выберите нужный вам тип 
инсталляции. 


Если на вашем компьютере не установлены драйверы 
«РігесіХ» версии За или выше, выберите ответ «Уез». 


После установки «РігесіХ» компьютер нужно будет пере- · 


загрузить. 


Если вам потребуется в дальнейшем восстановить преды- 
дущие версии видео- и аудиодрайверов, которые были из- 
менены программой «РігесіХ За», откройте «Уіпоуѕ 
Ехр!огег», перейдите в «Ргоргат ЕЙез», «ЮігесіХ» и 
«Зешр». Запустите оттуда «ОХЅЕТОР.ЕХЕ» 


Сағтавеааоп 


Инсталляция под 
М5-роОѕ 


Вставьте компакт-диск с игрой в 
дисковод и запустите файл 
«РОЅІМЅТ.ЕХЕ». Вам будет пред- 
ложено выбрать директорию для 
установки игры и тип инсталля- 
ции. 


После завершения инсталляции 
запустите «ЅЕТОР.ЕХЕ» для кон- 
фигурирования звуковой платы. 
Если тип звуковой платы вам из- 
вестен, используйте пункт «Ѕе1есі 
"Рісіќа1». В противном случае ис- 
пользуйте автоопределение — 
«Ашо Юеѓесі». 


Главное меню 


МЕМ САМЕ 


— новая игра для одного пользователя: 
ЅеІесі Опуег 
— выбор гонщика, изменение его 
имени. Мах Ратаве – владелец 
мощного автомобиля «Баре», 
предназначенного для массовых 
разрушений, а Ге Аппа — психо- 
патка, разъезжающая на менее 
мощной, но очень быстрой маши- 
не «Наук», идеальной для охоты 
на пешеходов; 
$КШ Ѕсгееп 
— здесь нужно указать уровень 
сложности; «еаѕу» (легкая игра), 
«погтаі» (обычная), «Ваг4» (слож- 
ная); 
Зап Касе Ѕсгееп 
— на этот экран вы будете возвра- 
щаться после каждого заезда. 
Слева показан общий вид заезда. 
< Дополнительную информацию 
предоставляет пункт «уіеу шЮ». 
Позиция «уіеу гасегз» позволяет 
просмотреть список участников. 
Если вы не хотите принимать уча- 
стие в предлагаемом заезде, выбе- 


рите «сһапве гасе» и одно из на- 
званий заезда, помеченных жел- 
тым. 

В магазине запчастей («рагіѕ 
ѕһор») вы можете усовершенство- 
вать свой автомобиль. Детали за- 
щиты («агтог») снижают уровень 
повреждений, получаемых при 
столкновениях. Мощность мотора 
увеличивается, а управление авто- 
мобилем улучшается при выборе 
позиции «рожег». Детали, объеди- 
ненные позицией «оЁепѕіуе», оп- 
ределяют уровень повреждений, 
которые вы сможете наносить 
другим машинам. Кнопка 
«ехсһапре» позволит вам заменить 
деталь, установленную на маши- 
не, на ту, которую вы выбрали в 
списке. 

Если во время заезда вы смогли 
завладеть другими машинами, то, 
выбрав пункт «сһапре саг», вы мо- 
жете выбрать любую из них. 
Пункт «(ап гасе» позволяет на- 
чать заезд; 


Спа Роѕійоп Зсгееп 


нажимая клавиши-стрелки, вы мо- 
жете выбрать ваше положение на 
старте (обычно вы не можете на- 


пом 


чать заезд, находясь впереди гон- 
щиков, занимающих более высо- 
кую позицию в общем зачете; 
Заезд — громитеи давите. Одним словом — 
играйте. См. раздел «Управление 
во время заезда», 
Касе Ѕиттагу Ѕсгееп 
— результаты заезда; 
\\теск$ СаПегу 
— здесь можно ознакомиться с по- 
вреждениями, которые вы нанес- 
ли автомобилям соперников. 


МЕМ МЕТМОКК САМЕ 


— новая игра по сети. Чтобы компьютер 
работал как сервер, в его дисковод дол- 
жен быть вставлен компакт с игрой. А у 
партнеров по сетевой игре («гости»), 
подключающихся к этому серверу, игра 
должна быть предварительно инсталли- 
рована на жесткий диск. Пункт «Сһооѕе 
Сате Туре» позволит вам выбрать тип 
игры (семь трасс и условия заезда), а 
«Меѓуогк Оріїопѕ» — задать параметры 
сетевой игры: 
АБиѕе-о-Майс 
— возможность посылать сообще- 
ния, 
Ѕһоу АП Касегѕ оп Мар 
— показ всех гонщиков на карте, 
Ѕһоу Ред$ оп Мар 
— показ на карте пешеходов, 
Ѕһоҹ Ріск-ирѕ оп Мар 
— показ на карте предметов, 
Ріск-ирѕ геѕраут 
— условие нового появления ранее 
подобранных с трассы предметов, 
Орел ог С1озе4 Сате 
= к открытой («ореп») игре в любое 
время могут присоединиться до 
шести пользователей. В случае 
закрытой («сІоѕей») игры пользо- 
вателям придется ждать оконча- 
ния заезда, 
Сгіа ог Вапдот За 
— страт с одного места («ргій» — как 
в несетевой игре) или с разных 
позиций («гапаот»), 


Сағтавейаоп 


Капаот ог Ѕедиепііа! Васез 
— выбор трасс вразнобой 
(«гапдот») или последовательно 
(«зеацепнар»), 
Сроозе Саг 
— указание, кто будет вам подбирать 
машину: вы сами («тапиа!») или 
компьютер («гапйот»), 

Сагѕ — определение типов машин, кото- 
рые пользователи смогут выбрать 
себе (только «Баре», только 
«Наук», обе — «Бош» или вообще 
все, которые могут быть захваче- 
ны — «а»), 

Ѕіагііпе Сгейійѕ — начальная сумма. 


ОРТІОМЅ 


— меню параметров: 
Ѕоџпі — здесь можно изменить громкость 
музыки и звуковых эффектов, а 

также отключить музыку вообще, 
определение графических 
параметров. Чем ниже выбранные 
значения, тем выше быстродей- 
ствие игры. Параметр’ «саг 
сотр!ехйу» отвечает за качество 
изображения машин, а «саг 
техѓигеѕ» определяет уровень про- 
рисовки машин. Позиция 
«зһайоу» позволяет определить, 
как показывать тени от машин: от 
всех машин, только от вашей ма- 
шины или вообще не прорисовы- 
вать теней. Предусмотрены также 
параметры, задающие качество 
текстуры стен («\уаЙ {ехшгез»), 
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Сгарһісѕ 
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дороги («гоай {ехшгез») и неба 
(«зКу {ехшгез»). Используя пози- 
цию «зсепегу рор-ир» вы можете 
задать расстояние, на котором уда- 
ленные предметы становятся вид- 
ны. «Рагкпеѕѕ / №5» — это эффекты 
темноты и тумана, а «ѕресіа! 
еЁесіѕ» — спецэффекты вроде 
пыли и луж крови. Позиция «ітаск 
ассеззотез» отвечает за наличие 
перемещаемых элементов трассы, 

Соліго! – раскладка клавиатуры, конфигу- 
рация джойстика, его центрирова- 
ние. Для изменения раскладки 
клавиатуры выделите переназна- 
чаемую команду управления и на- 
жмите клавишу, которой вы хоти- 
те приписать эту команду. Для 
центрирования джойстика выбе- 
рите пункт «ЈоуѕіісК». 


ГОАО САМЕ 


— запуск «сохраненной» игры (текущая 
игра будет прекращена). Если у вас воз- 
никают проблемы с запуском «сохране- 
ний» в М$-РОЅ на компьютере в 8 Мб 
оперативной памяти, то начните новую 
игру, нажмите Е$С во время заезда и 


воспользуйтесь пунктом «ГОАР 
САМЕ» в появившемся меню. 
ЗАУЕ САМЕ 


— «сохранение» (по состоянию на начало 
текущего заезда). В каждой из восьми 
ячеек «сохранения» указывается имя, 
под которым вы играете, место в квали- 
фикации и набранная сумма денег. 


ОШТ САКМАСЕРром 


— выход из игры. 


Управление 
во время заезда 
795 


В любой момент игры вы можете нажать ЕЅС 
и попасть в главное меню, которое будет до- 
полнено новыми пунктами: 

СОМТІМОЕ 8 продолжение заезда. 


Сағтаведаоп 


ВЕСОУЕВ САК АМО СОМТІЧОЕ 
— продолжение заезда в случае, если вы 
перевернулись или угодили в пропасть 
(придется выложить некоторую сумму 
денег). 
АВОВКТ КАСЕ 
— прекращение заезда и возврат на экран 
«Ѕагї Касе». 


Нажав во время заезда Епёег (на цифровой 
клавиатуре), вы перейдете в режим видеопов- 
тора. Когда место, отведенное для записи ви- 
деоповторов, закончится, новые кадры будут 
записываться поверх старых. Предусмотрено 
несколько положений камеры: 


Рапп Сатега — вид сверху (по умолча- 
нию); 
Асііоп Тгаскте» — камера будет «отслежи- 


вать события», показы- 
вая наиболее важный 


объект; 
Ѕ‹апаага — вид с места водителя. 
Клавиши 
— задний ход; 
4 — поворот налево; 
6 — поворот направо; 
8 — акселератор; 
2 — ручной режим переключения 
передач; 
Пробел -– ручной тормоз; 
с — переключение на вид из каби- 
ны; 


о — посмотреть налево; 

м — посмотреть вперед; 

Е — посмотреть направо; 

н — подать звуковой сигнал; 

А — принести извинения постра- 


давшему; 

Р — выключение монитора с видом 
водителя; 

м — зеркало заднего обзора; 

5 — выключение звука; 

ТАВ — режим просмотра карты; 

ЕЅС — выход в меню; 

Васкѕрасе — ремонт машины; 

Іпѕзегі — выход из затруднительного по- 
ложения; 

$51 Е + Ре1ефе 


— выход из более затруднитель- 
ного положения; 


игеојіания [93 


Сағтассааоп 
= — переключение на режим обыч- «Бонусы» желтых бочек 
ного заезда; о 
ЗВ1ЕЕ+О — «сохранение» экрана в Іпѕіапі серен 2 окорение ремонта: 
«ВМР»-файле; ЗоН4 этапИе саг — упрочнение машины; 
ЕТ — помощь; Мера шгбо = «бонус»-шутка (машина 
Е2 — «сохранение» игры; еле едет); 
ЕЗ — загрузка игры; Глпаг отауйу — уменьшение силы тя- 
Е9 — выход из игры; жести. 
СЕг1 +А — остановить заезд; 
СЕг1+0 — выход из игры; «Бонусы» зеленых бочек 
Епіег — переключение в режим видео- Тіте Бопиѕ — продление гонки; 
повторов, Вііпа рейеѕігіапѕ — пешеходы становятся 
слепыми и не успевают 
Призы отскочить при вашем 


«Бонусы» содержатся в красных, желтых, чер- 
ных, зеленых бочках и серебристых контейне- 
рах. Большая часть «бонусов» действует лишь 
в течение ограниченного времени. Содержи- 
мое бочек может меняться в зависимости от 
ситуации. 


«Бонусы» красных бочек 


Іпѕќап Бапабгаке — модернизированный 
ручной тормоз. Мгно- 
венно останавливает 
машину (даже в поле- 
те); 

Асте датаре тасп!ег 

— повышает степень по- 
вреждения машин со- 
перников; 

из загубленных вами 

пешеходов во все сто- 

роны разлетаются 
кровавые брызги; 

ваша машина начина- 
ет прыгать как мячик. 

Весьма неудобно; 


Уеѕџуіап согрѕеѕ 


р 


Воипсеу-Боипсеу 


Редезилапз гезра\уп 

— все раздавленные пе- 
шеходы опять появля- 
ются как ни в чем не 
бывало; 
соперники замерзнут, 
здорово облегчив вам 


Егохеп орропепіѕ 


жизнь; 
ЕхрІоѕіуе рейеѕігіапѕ — пешеход при ударе 
будет разлетаться 


кровавыми брызгами. 


приближении; 
Стгейіїѕ — несколько кредитов. 


«Бонусы» черных бочек 


Редеѕігіап е!есйго Баѕќага гау 
— электрический разряд, 
убивающий всех пеше- 
ходов, оказавшихся по- 
близости; 
ТоигБо — повышение мощности; 
Рейеѕігіап гот Найеѕ 
— адские пешеходы; 
ІпуіпегаЫіу — ‘неуязвимость. 


«Бонусы» 
серебристых контейнеров 


Но Коа — сверхмощный двигатель 
(машина постоянно бу- 
дет вставать на дыбы); 

Опаегуғаќег аБііќу – акваланг; 

Тигфо рейеѕігіапѕ — пешеходы станут шуст- 
рее и будут гораздо ус- 
пешнее увертываться. 


игео ания 


Советы 


Чтобы запустить игру в разрешении 
640х480, запускайте ее с ключом «-—Штез». 
Командная строка запуска должна выглядеть 
следующим образом: «сагта.ехе -ћігеѕ» или 
«сагт95.ехе -һігеѕ». 


При прохождении О-образных поворотов вам 
понадобится ручной тормоз (Пробел). 


Держа нажатой 2, можно успешно пройти рез- 
кие повороты. 


Действие некоторых призовых предметов 
длится до конца заезда, но большинство из них 
действует лишь в течение половины минуты. 
Иконка действующего «бонуса» с таймером 
появляется в левом нижнем углу экрана. 


В сетевой игре не нужны призы, увеличиваю- 
щие время заезда. Все эти предметы будут дей- 
ствовать как усилители мощности, защиты 
или нападающих способностей. Вы можете 
усовершенствовать машину прямо во время 
заезда (ре1ефе — усовершенствование защи- 
ты, Рд Юп – нападения, Епа – наращивание 
мощности). 


Манипулируя деньгами, постарайтесь найти 
«золотую середину» между расходами на ре- 
монт и тратами на усовершенствования. 


По возможности начинайте гонку в первом 
ряду. Если вам удастся переехать мужика с 
клетчатым флагом, вы сразу получите 1.000 
кредитов, которые пригодятся для ремонта ма- 
шины во время гонки. 


За акробатические трюки (переворот или раз- 
ворот на 360...720 градусов) вы получите 
«Соппіпо зап Бопиѕ» и приличное количество 
кредитов. Такой поворот помогает выполнить 
трамплин: если удачно затормозить на краю, 
можно покувыркаться, заработать денег и в то 
же время не повредить машину. Кроме того, 
хорошенько разогнавшись, можно перепрыг- 
нуть через заграждения и оказаться в местах, 
заполненных бочками-«бонусами» и вкусны- 
ми пешехедами. 


Если у вас массивный автомобиль, а у против- 
ника — маленький, можно легко уничтожить 
(«уаѕќе») машину оппонента, упершись в нее 
и «вбив» в стену. Этот же трюк можно приме- 
нить и на старте гонки, поехав назад и «впеча- 


Сағтареддоп 
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тав» в стенку находящегося сзади соперника. 


Если же участь быть зажатым между машиной 
врага и чем-то твердым грозит вам, немедлен- 
но используйте клавишу восстановления 
(Іпѕег+). 5 


Приспособление «Іпѕіалі һапӣбгаке» (быстрый 
ручной тормоз) позволяет замедлить падение 
и смягчить удар о землю. 


Если ваши оппоненты давят большинство пе- 
шеходов и лишают вас львиной доли удоволь- 
ствия, нажмите клавишу Серый минус и во- 
обще «отключите» пешеходов. Затем сократи- 
те число соперников, еще раз нажмите Серый 
минус – и развлекайтесь на здоровье. 


Если вы посигналите пешеходу, стоящему на 
крыше небоскреба, то он может с испуга сига- 
нуть вниз. 

Если машину занесло, то, чтобы остановить ее 
вращение, нажмите одновременно «= + 3. 


За лобовые столкновения с противником или 
полицейскими дают по 2.000 кредитов. 


За прохождение контрольных пунктов трассы 
(ворота с надписью «Сһескроіпі») вы получа- 
ете в начале игры по 2.000 кредитов, но чем 


дальше, тем меньше. 


За уничто- 
жение поли- 
цейской ма- 
шины вы по- 
лучите аж 
36.700 кре- 
дитов! 


Трассы 


Перед названием 
трассы указан 
ранг гонщика, ко- 
торым он должен 
обладать, чтобы 
иметь возмож- 
ность попасть на 
эту трассу. 


МАМ 
ЭТВЕЕТ 


99 Маіт Ѕігееї 81 СВШег 


РЗ 
ДРИ 


78 ЕгаѕіпрАгігопа 


СИТИ 
ГАИ 


99 Соаза! Сагтаре 


ІМОЧ5ТЕГАС 
ІМЈОВҮ 


90 паизила! Іпјшу 


РУУ 
ДЕР ДР. 
ГА 


87 Ауепие оЃ Аітосійеѕ 


| ЯДРА 
| Олей“, 


75 600 В. Опаег 


Сағтаведаоп 


ж 


АПЕЛ 
ИГГНЕ ЛИЦ 


(ААТ 


С 


69 І 5сгеат іп ће бий 


66 Марпасһет Мауһет 
63 ОВ Оџау 

60 На\мау ю Ней 

57 1Іааиѕіпіа! Асвоп 

54 Ма! Ѕееі Сгаѕһ 

51 Тетогоп фе Тліаіѕ 

48 КозууеЙ Һа епі ме 
45 Ѕһайѕ оҒ гір 

42 Тор Сеаг Тһгаѕһ 

39 Асі Кеюп 

36 НисвЫКег Нагуеѕі 

33 Эаирмег Ску 

30 Ме’ а Іагре опе 

27 Зают 81ауќеѕі 

34 Ней Кіѕе Тетог 

21 Егаррей а ће Еасюгу 
18 Ву фе Зеазсуще 

15 Пезей Зюпт 

12 Катр Ватрасе 

9 Во Ф ће Воойорз 
6 Поупюмт Шеуіѕіайоп 
3 Веасһеѕ оҒВіоой 

1 Вее Сиаїпѕ 


имя НИЯ 185] 


вом 


Соперники 


Рекомендуем вам ва- 
ших врагов: удивитель- 
ные люди! В этом ок- 


ружении вы почувству- 
ете себя человеком. 


Ваня на украинском 
грузовике. Трезвым 
не замечен. 


Луи, прозванный Раз- 
делочником 


е. о е 


ЗУСНО РТВ 


Псих Питбуль жаж- 
дет вашей крови. 


ПБЕПТ овапов 


Свихнувшийся 
агент ФБР пресле- 
дует тех, кого подо- 
зревает в неуваже- 
нии к своему седану 


Психопат на везде- 
ходе, прозванный 
автоублюдком. 


У этого робота, вид- 
но, недостает каких- 
то шариков. Угнал 
гоночный автомо- 
биль и рушит все на 
своем пути. Ищет 
шарики, наверное. 


Сағтавейаоп 


202200 рвет 


2/5 1/10 
Г НЕ р #95 48 ки 


СОТРЕЕТ 


“ар 


Скарлет владеет 
одним из самых бы- 
стрых гоночных ав- 
томобилей. Такой 
унесет прочь и без 
помощи ветра. 


Этот малый рабо- 
тал на химзаводе. 
Недолго, но с 
пользой: надышался 
всякой гадости — и 
украл грузовик. 


Гарри Тормоз. Тор- 
моз-то он Тормоз, но 
притормозить согла- 
сится вряд ли. 


СО НОПТСВ 


Эд прозван Охотни- 
ком. По городским 
улицам предпочита- 
ет перемещаться 
сидя в бронирован- 
ном вагоне. 


«Илромаклля» сердеч- 


но благодарит ком- 


панию «Бука» за пре- 


доставленную игру. 


Ежаежах 
ІЧ аі Ола <= 


омды ждали очень давно. Еще осенью 
1996 года появились первые слухи о ней, 
вскоре вышла и демо-версия. Не успела 
завершиться разработка, а об игре уже 
вовсю говорили... 


Да, «Епету №аііопѕ» – нестандартная игра. 
Она представляет собой гремучую смесь 
«8ітСійу 2000» и «ИағСғаў — П» 
(экономический симулятор + военная 
стратегия реального времени). 
Неудивительна бешеная популярность игры 
на Западе: с пеленок тамошним детям 
прививают экономическое мышление. А тут 
еще и повоевать можно... 


Впрочем, попытка угодить и 
«экономистам», и «военачальникам», 
конечно, может оставить недовольными обе 
стороны. Так, бывалым воякам 
экономическая часть игры, возможно, 
покажется затянутой. Да и ведение 
военных действий не отличается 
красочностью. 


Игра поддерживает неограниченное 
экранное разрешение. Радует глаз 
трехмерное представление графических 
объектов. Дома прорисованы очень четко. А 
вот техника подкачала: движется уж 
больно странно. И готовьтесь сразу: вам 
придется смириться с медлительностью 
игры и ужасными детскими выкриками. 


При желании вы можете созерцать процесс 
строительства каждого из зданий от 
закладки фундамента до появления 
завершенной конструкции. Можете 
перемещаться по карте и руководить 
процессом. 


Интересно, что в игре нет приевшихся 
стандартных карт местности и миссий. 
Каждый раз вы начинаете игру на новой 
карте, которая случайным образом 


Появления «Епету МаНоп5» 
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генерируется компьютером (время генерации 
может занять несколько минут даже на 
компьютере с мощным процессором). 
Оппоненты тоже подбираются 
компьютером. 


Надо признать, что по части 
искусственного интеллекта создатели игры 
переплюнули многих. К примеру, если вы еще 

не освоились с управлением, то можете 
поручить компьютеру управлять работой 
ваших грузовиков (режим «Ашо»). Будьте 
уверены, он с этой задачей справится: 
простоев не будет. 


В игре поддерживается режим 
«МиПіріауеғ». Вы можете играть с друзьями 
по модему, связываться напрямую, используя 

нуль-модемный кабель, играть по локальной 
сети или через «Интернет». 


Для режима «Мишр/ауег» реализована 
интересная возможность — установление 
дипломатических отношений. Если вы 
построите на территории одного из соседей 
посольство, то сможете установить с ним 
дипотношения, а в дальнейшем — 
объединиться в борьбе с другими 
соперниками. Но если посольство будет по 
каким-то причинам разрушено — миру конец, 
и все придется начинать сначала. 


Операционная система — Міпаоуѕ 
3.1 или Міпдоуѕ 95. 


Процессор – не ниже Репіїит 75. 


Оперативная память — 8 Мб (жела- 
тельно 16 Мб). р: 


Видеоплата — ЗУСА, 1 Мб (жела- 
тельно 2 Мб). 


Привод СО-КОМ - двухскоростно 


"дания [39 


Легенда 
В одной точке космического простран- 
ства встретилось несколько цивилиза- 
ций, занятых поисками пригодной для 
жилья планеты. И вот планета найдена. Но кто 
же будет править на ней? 


Долгие космические баталии ни к чему не 
привели. Силы конкурентов, по-видимому, 
были равны. Соперники заключили джентль- 
менское соглашение: каждый из них отправит 
на оспариваемую планету один космический 
корабль с колонистами, которые возьмут с со- 
бой только вещи первой необходимости, не- 
сколько грузовиков и кранов, небольшой запас 
еды, бензина и полезных ископаемых. Количе- 
ство привезенных предметов зависит от уров- 
ня сложности, на котором вы будете играть, и 
от начальных позиций. 


Вам предстоит развить свою территорию: воз- 
вести заводы и фабрики, постройки хозяй- 
ственного назначения и фермы, жилые дома и 
офисы. При возведении построек вы должны 
учитывать особенности ландшафта и наличие 
полезных ископаемых. На карте уголь обозна- 
чен тачками с углем, нефть — бочками и т. п. 


Как и в реальной жизни, в «Епету Майопз» 
запасы полезных ископаемых не бесконечны, 
а месторождения характеризуются различны- 
ми степенями концентрации ресурсов. Два 
окошка в нижнем левом углу экрана демонст- 
рируют общее количество ресурса и концент- 
рацию ресурса в данном районе. 


Помимо угля, железной руды и нефти вам при- 
дется разыскивать экзотический минерал кси- 
литиум и валить лес. 


Ну, а после освоения территории предстоит 
война до победного конца за безраздельное 
господство на планете. 


Епету Майоп5 


Главное меню 


Каждый раз, загружая игру, вы будете попа- 
дать в главное меню, состоящее из следующих 
кнопок: 
Тгаіпіпе Огоип4$ 
— тренировочная площадка. Игроку пре- 
доставляется возможность потрениро- 
ваться в освоении территории. Вы може- 
те освоиться с клавишами управления, 
посмотреть, что скрывается за различ- 
ными иконками, и попробовать постро- 
ить свой мир; 
Стеаѓе Ѕіпе1е Р1ауег Сате 
— создание игры для одного игрока. Здесь 
вы можете выбрать количество соперни- 
ков (до 6), уровень сложности («еазу» — 
легкий, «то4егае» — средний, «АНЯ- 
сий» — сложный или «итроззе» — по- 
чти невозможный), размеры мира 
(«зта|» — маленькие, «тейішт» — сред- 
ние или «1агое» — большие), начальные 
позиции («тіпіта! сіуШап» — минимум 
цивилизации или «В! сіуШап» — полная 
цивилизация, «тіпіта! тііќагу» — мини- 
мум вооружения или «ЁШ тііќагу» — 
полное вооружение). Если вы хотите по- 
быстрее начать войну, выберите 
«тйИНагу» или «В! тИНагу»; 
Стеае Мебмогк Сате 
— создание сетевой игры (те же пункты, 
что и для одиночной игры); 
Јоіп МебмогК Сате 
— присоединение к сетевой игре. Вы дол- 
жны выбрать способ соединения: через 
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«Интернет», по сети, по модему, по 
нуль-модемному кабелю; 
Гоаа ЅіпеІе РІауег Сате — 
загрузка одиночной игры. Загружается 
ранее «сохраненная» одиночная игра; 
Гоаа М№еѓуогк Саше — 
загрузка сетевой игры. Загружается ра- 
нее «сохраненная» сетевая игра; 
Орііопѕ — опции (регулировка скорости, 
звука и музыки); 
Кер!ау Іпігойисііопѕ 
— повторение вступительного 
мультфильма; 


Ехіќ — выход (завершение игры и вы- 
ход в Міпӣоуѕ); 

Міпітіхе — минимизация (сворачивание) 
игры. 

Расы 


Всего на новую планету претендует двенад- 
цать рас, как человекоподобных, так и совсем 
непонятных. Выбирайте любую: 

Нитап — обычные белые люди; 

Кілќаго — отличаются необыкновенной пло- 
довитостью. Умственные способ- 
ности — средненькие; 

прекрасные строители и произво- 
дители. Разбираются во всех тон- 
костях экономики; 

самые агрессивные воины во все- 
ленной. Настолько зациклены на 
войне, что практически ничего 
другого не умеют; 
эволюционируя на планете, насе- 
ленной хищниками, эта раса на- 
училась прекрасно защищать 
себя. Еще они — отличные ферме- 
ры; 

все свое время отдают погоне за 
всевозможными знаниями. Хоро- 
ши как базовая рабочая сила на 
заводах и фабриках; 

хорошие воины (и в обороне, и в 
нападении). Производят вооруже- 
ние быстрее, чем другие расы; 

об этой расе никому ничего не из- 
вестно; 


Тгіѕесап — 


Ситюта — 


ВЙаиКира— 


Ріоіап 


Коуе!Чап — 


Мепаагі — 
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Кацизап-— очень хорошие ученые и опытные 
промышленники. Однако не име- 
ют опыта эффективного использо- 
вания природных ресурсов; 
лучшие воины во вселенной. Об- 
ладают очень низким уровнем 
рождаемости; 

слаборазвитая раса. Практически 
ничего не умеют; 

хорошие экономисты, но отврати- 
тельные воины. 


Воѓапеѕ — 


Есода ~ 


Вуагіап — 


Строения (Виіаіпоѕ) 
Дома и офисы (Ноџѕіпо & ОЁЙсез) 


Арагітепё. Первый вариант 
жилого дома (маленький жи- 
лой дом). 

Рассчитан на 150 колонистов. 
Время постройки - 100 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 400. 

Для работы строения колонис- 
ты не нужны. 

Потребляемая энергия — 1 кВт/ч. 


Арагтепе. Второй вариант 
жилого дома (маленький жи- 
лой дом с комфортабельными 
квартирами). 

Рассчитан на 150 колонистов. 
Время постройки ~ 30 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 300. 

Для работы строения колонис- 
ты не нужны. 

Потребляемая энергия — 1 кВт/ч. 


Арагітепё. Третий вариант 
жилого дома (средний жилой 
дом с комфортабельными квар- 
тирами). 

Рассчитан на 300 колонистов. 
Время постройки - 80 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 450. 

Необходимое количество ста- 
ли - 10т. 

Для работы строения нужно 10 
колонистов. 

Потребляемая энергия — 2 кВт/ч. 


Арагітепї. Четвертый вариант 
жилого дома (средний жилой 
дом с комфортабельными квар- 
тирами). 

Рассчитан на 500 колонистов. 
Время постройки – 80 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 650. 

Необходимое количество ста- 
ли – 20т. 

Для работы строения колонис- 
ты не нужны. 

Потребляемая энергия — 2 кВт/ч. 


Арагітепќ. Пятый вариант жи- 
лого дома (большой жилой 
дом). 

Рассчитан на 800 колонистов. 
Время постройки — 160 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 700. 

Необходимое количество ста- 
ли – 30т. 

Для работы строения колонис- 
ты не нужны. 

Потребляемая энергия – 3 кВт/ч. 


Арагітепѓ. Шестой вариант 
жилого дома (большой жилой 
дом). Это строение можно воз- 
вести лишь однажды. 
Рассчитан на 1.000 колонистов. 
Время постройки – 160 с. 
Необходимое количество бре- 
вен — 850. 

Необходимое количество ста- 
ли – 60 т. 

Для работы строения колонис- 
ты не нужны. 

Потребляемая энергия — 4 кВт/ч. 


Осе БиНаш?. Первый вари- 
ант офиса (маленький офис). 
Рассчитан на 100 рабочих. 
Время постройки — 40 с. 
Необходимое количество бре- 
вен — 350. 

Для работы строения колонис- 
ты не нужны. 

Потребляемая энергия — 3 кВт/ч. 


Осе Ьиіаіпе. Второй вари- 
ант офиса (маленький офис). 
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Рассчитан на 200 рабочих. 
Время постройки - 100 с. 
Необходимое количество бре- 
вен — 450. 

Необходимое количество ста- 
ли – 20т. 

Для работы строения колонис- 
ты не нужны. 

Потребляемая энергия – 3 кВт/ч. 


Оїћсе Ъиііпо. Третий вари- 
ант офиса (средний офис). 
Рассчитан на 400 рабочих. 
Время постройки ~ 100 с. 
Необходимое количество бре- 
вен — 670. 

Необходимое количество ста- 
ли — З0т. 

Для работы строения колонис- 
ты не нужны. 

Потребляемая энергия — 3 кВт/ч. 
Осе БиЙато. Четвертый вари- 
ант офиса (средний офис). 
Рассчитан на 600 рабочих. 
Время постройки - 200 с. 
Необходимое количество бре- 
вен — 700. 

Необходимое количество ста- 
ли ~ 45 т. 

Для работы строения колонис- 
ты не нужны. 

Потребляемая энергия — 3 кВт/ч. 


Осе Бийашо. Пятый вариант 
офиса (большой офис). 
Рассчитан на 700 рабочих. 
Время постройки ~ 200 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 850. 

Необходимое количество ста- 
ли – 70 т. 

Для работы строения колонис- 
ты не нужны. 

Потребляемая энергия — 5 кВт/ч. 


Военные постройки (МіЇагу) 


Сатр. Лагерь. Это строение 
обеспечивает вас любым дос- 
тупным видом пехоты 
(ѕо14іегѕ). Может быть легко 
уничтожено врагом, так как 


имеет низкий уровень защи- 
ты (агтог). 

Время постройки - 60 с. 
Необходимое количество бре- 
вен — 400. 

Для работы строения нужны 
15 колонистов. 

Потребляемая энергия — 5 кВт/ч. 


Сопёго! Сещег. Центр управ- 
ления. С помощью этой пост- 
ройки вы сможете совершить 
три научных открытия. 
Время постройки - 80 с. 
Необходимое количество 
бревен - 300. 

Необходимое количество ста- 
ли ~ 450 т. 

Для работы строения нужны 
18 колонистов. 

Потребляемая энергия — 6 кВт/ч. 


РШрох. Стационарное орудие 
круговой обороны. Это сла- 
бая пушка с плохой защитой. 
Как только в поле зрения ее 
видеокамер появляется враг, 
она сразу начинает стрелять 
по нему. 


Время постройки - 240 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 200. 

Необходимое количество ста- 
ли ~ 550 т. 

Для работы строения колони- 
сты не нужны. 

Потребляемая энергия – 4 кВт/ч. 


Ұеаропѕ Ѓасќогу. Оружей- 
ный завод. Здесь вы сможете 
изготовить основные воен- 
ные машины. 

Время постройки – 85 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 400. 

Необходимое количество ста- 
ли – 750 т. 

Для работы строения нужны 
10 колонистов. 

Потребляемая энергия – 8 кВт/ч. 


Азѕѕаишії Ғасѓогу. Завод боевой 
техники. Этот завод сред- 
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них размеров выпускает сле- 
дующую военную технику: 
«Неауу Коуег», «Ваѕѕ 8.800», 
«Саппоп». 

Время постройки – 140 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 350. 

Необходимое количество ста- 
ли – 900 т. 

Для работы строения нужны 
72 колониста. 

Потребляемая энергия — 16 кВт/ч. 


$Шруага. Судостроительная 
верфь. Верфь позволит вам 
строить и ремонтировать гру- 
зовые корабли. 

Время постройки – 110 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 250. 

Необходимое количество ста- 
ли 60 т. 

Для работы строения нужны 
38 колонистов. 

Потребляемая энергия — 12 кВт/ч. 


Профессиональные 
военные постройки 
(А4уапсе4 тіїіќагу) 


ВипкКег. Бункер. Внутри этого 
укрепления находится средняя 
пушка. Огневая мощь пушки 
очень велика, уничтожить ее 
крайне сложно. 

Время постройки - 480 с. 
Необходимое количество 
бревен - 150. 

Необходимое количество ста- 
ли – 1.100 т. 

Для работы строения нужны 
24 колониста. 

Потребляемая энергия — 18 кВт/ч. 


Еогё. Форт. Вокруг здания 
форта расставлены мощные 
пушки, что делает его практи- 
чески неуязвимым. 

Время постройки - 840 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 650. 

Необходимое количество ста- 
ли - 1.300 т. 


вом 


Для работы строения нужны 
64 колониста. 
Потребляемая энергия — 
40 кВт/ч. 


ЮОгеа@ Ѓасќогу. Завод по про- 
изводству тяжелой военной 
техники. Здание имеет макси- 
мальный уровень защиты. 
Время постройки – 240 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 650. 

Необходимое количество 
стали - 1.600 т. 

Для работы строения нужны 
96 колонистов. 
Потребляемая энергия — 
46 кВт/ч. 


Уагѕһір Ѓасќогу. Завод, зани- 
мающийся производством и 
ремонтом военных кораблей. 
Время постройки - 200 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 90. 

Необходимое количество 
стали — 600 т. 

Для работы строения нужны 
82 колониста. 
Потребляемая энергия — 
30 кВт/ч. 


Природные ресурсы 
(Мага! геѕошгсеѕ) 


Еагт. Ферма. На ферме выра- 
щивают скот и производят 
еду, необходимую для суще- 
ствования колонистов. 

Время постройки – 45 с. 
Необходимое количество 
бревен – 450. 

Для работы строения нужны 
4 колониста. 

Потребляемая энергия — 1 кВт/ч. 


ГитБег п. Деревообраба- 
тывающий завод. Здесь дере- 
вья превращают в бревна. 
Ставьте завод вплотную к 
лесным массивам. Чем гуще 
лес, тем выше производитель- 
ность завода. 
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Время постройки ~ 45 с. 
Необходимое количество бре- 
вен — 450. 

Для работы строения нужны 
6 колонистов. 

Потребляемая энергия — 3 кВт/ч. 


ОЙ Меп. Нефтяная вышка. 
Нефть выкачивают из недр 
планеты. Это строение следу- 
ет возводить там, где изобра- 
жены железные бочки. Чем 
крупнее бочки, тем, соответ- 
ственно, выше производи- 
тельность вышки. Затем 
нефть перевозится на нефте- 
перерабатывающий завод 
(«Кейпегу»). 

Время постройки - 60 с. 
Необходимое количество бре- 
вен — 250. 

Необходимое количество же- 
леза — 50 т, 

Для работы строения колони- 
сты не нужны. 

Потребляемая энергия — 1 кВт/ч. 


Соа! Міпе. Угольная шахта. 
Шахта предназначена для до- 
бычи угля и строится на тех 
участках земли, где изображе- 
ны тачки с углем. Чем выше 
тачки, тем богаче залежи угля, 
и, следовательно, выше про- 
изводительность шахты. 
Уголь потом перевозится на 
сталелитейный завод 
(«ЗтеКег») и на электростан- 
цию («Соа! Ромег РІапі»), ра- 
ботающую на угле. 

Время постройки ~ 35 с. 
Необходимое количество 
бревен - 500. 

Необходимое количество ста- 
ли- 10 т. 

Для работы строения колони- 
сты не нужны. 

Потребляемая энергия — 2 кВт/ч. 


гоп Мте. Шахта для добычи 
железной руды. Такую шахту 
строят на тех участках земли, 
на которых изображена крас- 
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ная руда. Чем выше куча руды, 
тем больше производитель- 
ность шахты. Добытая руда за- 
тем перевозится на сталели- 
тейный завод. 

Время постройки – 40 с. 
Необходимое количество бре- 
вен — 350. 

Необходимое количество ста- 
ли – 50 т. 

Для работы строения нужны 8 
колонистов. 

Потребляемая энергия — 2 кВт/ч. 


Хібит Міпе. Ксилитиумная 
шахта. Добытый ксилитиум 
транспортируют непосред- 
ственно на завод, использую- 
щий этот минерал. Шахту 
строят на тех участках земли, 
на которых изображены брус- 
ки, похожие на железо. 


Время постройки ~ 50 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 650. 

Необходимое количество ста- 
ли ~ 150 т. 

Для работы строения нужны 
16 колонистов. 

Потребляемая энергия — 2 кВт/ч. 


Производство (Мапоиѓасіџгіпе) 


Кећпегу. Нефтеперерабатыва- 
ющий завод. Здесь нефть пере- 
гоняют в бензин, который необ- 
ходим для машин и асфальт для 
постройки дорог. Нефть должна 
поступать сюда с нефтедобываю- 
щего завода. 

Время постройки – 80 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 250. 

Необходимое количество ста- 
ли – 150 т. 

Для работы строения нужны 6 
колонистов. 

Потребляемая энергия – 4 кВт/ч. 


Соа! Ромег РІапї. Угольная 
электростанция. Станция про- 
изводит электроэнергию из 
угля, который доставляется 
сюда с угольной шахты. 
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Время постройки - 50 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 450. 

Необходимое количество ста- 
ли - 100 т. 

Для работы строения нужны 8 
колонистов. 

Энергия не потребляется. 


ОП Ромег РІапі. Нефтяная 
электростанция. Такая элект- 
ростанция перерабатывает 
нефть в электроэнергию. Эта 
станция мощнее угольной. 
Время постройки - 80 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 550. 

Необходимое количество ста- 
ли ~ 200 т. 

Для работы строения нужны 
16 колонистов. 

Энергия не потребляется. 


М№исІеаг Роууег РІапќ. Атомная 
электростанция. Эта электро- 
станция вырабатывает элект- 
роэнергию, не используя ника- 
кого материала. Мощнее не- 
фтяной. 

Время постройки – 120 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 700. 

Необходимое количество ста- 
ли – 600 т. 

Для работы строения нужны 
72 колониста. 

Энергия не потребляется. 


ЗтеКег. Сталелитейный завод. 
Такой завод перерабатывает 
уголь и железную руду в сталь. 
Время постройки – 65 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 600. 

Необходимое количество ста- 
ли — 80 т. 

Для работы строения нужны 
12 колонистов. 

Потребляемая энергия — 14 кВт/ч. 


УеһісІеѕ Еасѓогу. Машино- 
строительный завод. Он произ- 
водит мирную технику: грузо- 
вики, краны и другие машины, 


а 
©Мания 


Сервисные 


ном 


необходимые для строитель- 
ства. 

Время постройки ~ 70 с. 
Необходимое количество бре- 
вен — 140. 

Необходимое количество ста- 
ли – 20т. 

Для работы строения необхо- 
димо 18 колонистов. 
Потребляемая энергия — 8 кВт/ч. 


службы (Ѕегуісеѕ) 


Кеѕеагеһ Таз ище. Исследова- 
тельский институт. Он играет 
очень важную роль. Благодаря 
ему вы сможете изобретать но- 
вые строения, машины, бое- 
вую технику, войска, повы- 
шать свой урожай на ферме и 
добиваться других улучшений. 
Время постройки - 180 с. 
Необходимое количество бре- 
вен — 300. 

Необходимое количество ста- 
ли – 900 т. 

Для работы строения нужны 
15 колонистов. 

Потребляемая энергия — 4 кВт/ч. 


Уагеһоиѕе. Склад. Здесь мож- 
но хранить любые материалы. 
Время постройки - 30 с. 
Необходимое количество бре- 
вен — 90. 

Необходимое количество ста- 
ли ~ 150 т. 

Для работы строения нужны 2 
колониста. 

Потребляемая энергия — 2 кВт/ч. 


Вера! Еасіііќу. Ремонтная 
станция. Чинит все грузовики 
и краны. 

Время постройки - 75 сек. 
Необходимое количество бре- 
вен — 400. 

Необходимое количество ста- 
ли- 1.000 т. 

Для работы строения нужны 
20 колонистов. 

Потребляемая энергия — 8 кВт/ч. 
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Етфаз$у. Посольство. Это уч- 
реждение нужно для налажи- 
вания дипломатических кон- 
тактов с соседями. Приносит 
пользу только в режиме 
«Мшар!ауег». 

Время постройки ~ 120 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 400. 

Необходимое количество ста- 
ли – 50 т. 

Для работы строения нужны 6 
колонистов. 

Потребляемая энергия ~ 2 кВт/ч. 


Зеароге. Морской порт. Здесь 
происходит погрузка на суда 
различных грузов, а также 
выгрузка прибывших товаров. 
Порт может обслуживать 
только один корабль в едини- 
цу времени. 

Время постройки ~ 95 с. 
Необходимое количество бре- 
вен — 140. 

Необходимое количество ста- 
ли – 80 т. 

Для работы строения нужны 
60 колонистов. 

Потребляемая энергия ~ 16 кВт/ч. 


Войска и техника 


Сгапе. Строительный кран, с 
помощью которого можно 
строить и восстанавливать до- 
роги и любые сооружения. В 
боях не используется, но име- 
ет очень высокий уровень за- 
щиты. 

Время постройки ~ 50 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 85. 

Необходимое количество ста- 
ли – 825 т. 

Для работы крана колонисты 
не нужны. 


Неауу Тгиск. Грузовик. Пере- 
возит все виды материалов. В 
боях не используется, защиты 
не имеет, но очень полезен в 
хозяйстве. 


Время изготовления – 35 с. 
Необходимое количество бревен — 55. 
Необходимое количество стали — 
525 т. 

Для работы машины колонисты 
не нужны. 


Ош Кійег. Мотоцикл, очень быс- 
трый и маневренный. Может ис- 
пользоваться для разведки на тер- 
ритории врага. Не имеет защиты. 
Время изготовления – 35 с. 
Необходимое количество бревен - 15. 
Необходимое количество стали — 
180 т. 

Для его работы колонисты не 
нужны. 


Іпѓап(гу. Пехота, простейший род 
войск, не имеющий защиты. Вре- 
да врагу приносит очень мало. 
Время создания ~ 15 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 20. 

Необходимое количество стали — 
90 т. 

Для функционирования войск ко- 
лонисты не нужны. 


брес!а! Еогсеѕ. Отряд специаль- 
ного назначения (спецназ). Это 
специально подготовленные сол- 
даты, обладающие достаточно 
сильным и точным боевым уда- 
ром, но (как и пехота) не имею- 
щие защиты. 

Время создания - 40 с. 
Необходимое количество бревен — 
80. 

Необходимое количество стали — 
570 т. 

Для функционирования войск ко- 
лонисты не нужны. 


Могѓаг. Самоходная гаубица. У 
нее нет защиты, но сила огня не- 
плохая. Машина достаточно быс- 
трая и маневренная. 

Время создания - 55 с. 
Необходимое количество бревен — 90. 
Необходимое количество стали — 
865 т. 

Для работы машины колонисты 
не нужны. 
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Неауу гоуег. «Тяжелый стран- 
ник». Использовать его очень 
трудно, а уничтожить легко. Огне- 
вая мощь «тяжелого странника» 
огромна, но перезаряжается он 
очень долго: успевает стрельнуть 
только один раз, а пока будет пере- 
заряжаться, его уничтожат. 

Время постройки ~ 105 с. 
Необходимое количество стали — 10т. 
Необходимое количество ксилити- 
ума - 10 ед. 

Для работы машины колонисты не 
нужны. 


Ваз$ 8.800. Танк «Бас 8.800». Это 
танк среднего типа. У него все на- 
ходится на среднем уровне: и ско- 
рость, и огневая мощь, и защита. 
Время создания - 60 с. 
Необходимое количество бревен — 
100. 

Необходимое количество стали — 
885 т. 

Для работы машины колонисты не 
нужны. 


Саппоп. Пушка, достаточно мощ- 
ная, очень быстрая, но незащи- 
щенная. 

Время изготовления - 80 с. 
Необходимое количество бре- 
вен - 120. 

Необходимое количество стали — 
1.200 т. 

Для работы машины колонисты не 
нужны. 


Аќотіхег. Тяжелый военный агре- 
гат «Распылитель». Имеет очень 
высокий уровень защиты и очень 
мощное орудие, но неуклюж. 
Время постройки ~ 90 с. 
Необходимое количество стали — 
1.350 т. 

Необходимое количество ксилити- 
ума - 15 ед. 

Для работы машины колонисты не 
нужны. 


Ѕроѓќќег. Разведывательная маши- 
на, которая может «видеть» на 
большие расстояния. Она быстрая 
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и маневренная, поэтому ее тяже- 
ло уничтожить. Для ведения бое- 
вых действий не используется. 
Время создания – 15 с. 
Необходимое количество бре- 
вен — 35. 

Необходимое количество ста- 
ли - 240 т. 

Для работы машины колонисты 
не нужны. 


Реѕќгисѓог. Небольшой танк 
«Разрушитель», очень быстрый, 
маневренный. На «Разрушите- 
ле» установлены средние пушки. 
Время изготовления – 40 с. 
Необходимое количество бре- 
вен — 89. 

Необходимое количество ста- 
ли ~ 570 т. 

Для работы машины колонисты 
не нужны. 


Іпѓапігу Саггіег. Перевозчик 
пехоты. Эта машина способна 
перевезти до пяти составов пе- 
хоты. Средняя защита, пушек 
мало и они слабые. 

Время создания – 55 с. 
Необходимое количество бре- 
вен — 50. 

Необходимое количество ста- 
ли – 975 т. 

Для работы машины колонисты 
не нужны. 


ВосКеЕ аипсћег. Ракетная ус- 
тановка. Это машина тяжелой 
артиллерии, очень медленная и 
неповоротливая. Несет на себе 
очень мощное оружие, но не 
имеет защиты. 

Время постройки - 120 с. 
Необходимое количество ста- 
ли - 1.150 т. 

Необходимое количество кси- 
литиума - 20 ед. 

Для работы машины колонисты 
не нужны. 


Сипђоаќ. Военный катер. Име- 
ет слабую защиту, вооружен 
легко. Зато быстрый и манев- 
ренный. 
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Время постройки ~ 90 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 90. 

Необходимое количество ста- 
ли- 600т. ~ 

Для работы машины колонис- 
ты не нужны. 


Реѕќгоуег. Эскадренный мино- 
носец — военный корабль сред- 
него класса. Очень быстрый, с 
мощной пушкой и хорошей за- 
щитой. 

Время постройки ~ 150 с. 
Необходимое количество ста- 
ли- 1.950 т. 

Необходимое количество кси- 
литиума ~ 20 ед. 

Для работы машины колонис- 
ты не нужны. 


Епра{е. Фрегат — большой во- 
енный корабль. Неповоротли- 
вый, но очень мощный. Имеет 
отличную защиту. 

Время постройки ~ 120 с. 
Необходимое количество бре- 
вен – 400. 

Необходимое количество ста- 
ли ~ 50т. 

Для работы машины нужны 6 
КОЛОНИСТОВ. 

Потребляемая энергия — 2 кВт/ч. 


Сагго Ѕһір. Баржа. Этот ко- 
рабль транспортирует грузы из 
одного порта в другой. Имеет 
легкую защиту. Для участия в 
военных действиях непригоден. 
Время постройки ~ 70 с. 
Необходимое количество бре- 
вен — 45. 

Необходимое количество ста- 
ли – 540 т. 

Для работы машины колонис- 
ты не нужны. 


Гапаіпо Сгаѓ. Десантное суд- 
но. Этот корабль перевозит 
только пехоту и военную тех- 
нику. Имеет небольшое воору- 
жение на борту и очень проч- 
ную броню. Он может перево- 
зить до пяти групп пехоты или 
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одно транспортное средство. 
Время постройки - 55 с. 

Необходимое количество бревен – 45. 
Необходимое количество стали – 300 т. 
Необходимое количество ксилитиума – 10 ед. 
Для работы машины колонисты не нужны. 


Исследования 


Агтогеа УећісІеѕ 

— бронированные машины. Науч- 
ные исследования в этой области 
помогут вам создать броню для 
производства танков; 
танки. С изобретением танков вы 
получите по-прежнему незащи- 
щенные войска (как и пехота), но 
доступная вам огневая мощь су- 
щественно возрастет; 

Гагре УеһісІеѕ 

— крупногабаритные транспортные 

средства. С помощью этого от- 
крытия вы сможете в дальнейшем 
выпускать грузовики такой грузо- 
подъемности, что они смогут пе- 
ревозить в два раза больше мате- 
риалов; 

Еіге Сопіго! 

— управление огнем. После проведе- 
ния этих исследовательских работ 
все ваше оружие (и старое, и 
вновь создаваемое) будет контро- 
лироваться Центром управления, 
что даст вам более детальное 
представление о ходе боевых дей- 
ствий и понесенных потерях; 
артиллерия. Эти исследования по- 
могут вам полностью освоить 
производство танков; 

Міа-ѕілеа Ви! тэ$ 

— строения средних размеров. Эти 
исследования позволят расширить 
перечень возводимых объектов. 
Вы сможете построить оружей- 
ный завод, жилые дома третьего- 
пятого типов, офисы третьего и 
четвертого типов, ремонтную 
станцию; 


Тапкѕ 


Атіегу — 
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ЕогайсанНоп 
— защитное сооружение. Это изобре- 
тение позволит возводить эффек- 
тивные постройки, необходимые 
для защиты. После разработки это- 
го проекта появится пушка «РШБох»; 


Кайіо – радиоволны. Это изобретение по- 
зволяет увидеть на карте направ- 
ление следования машин, распо- 
ложение построек и др.; 

Кадаг — радар. Радиус видимости увели- 


чится в полтора раза; 

Гагее Ви!ато5 
— строения больших размеров. Те- 

перь вы сможете возводить такие 

большие строения, как завод бое- 

вой техники и бункер; 
Неауу Уесез 
тяжелые транспортные средства. 
Эти исследования позволят вам 
изготовлять тяжелую военную 
технику; 
ксилитиум. Это одна из самых 
важных разработок. Освоение 
прочного минерала позволит вам 
строить новую военную технику. 
После этого исследования появит- 
ся ксилитиумная шахта; 
Айуапсей МИиагу Ви9 125 

— профессиональные военные пост- 

ройки; 
гелиевая среда. Используя эту тех- 
нологию, вы сможете открыть но- 
вые минералы, которые в даль- 
шем помогут изобрести мощное 


Хит — 


НЕ ЗВе! – 


оружие; 


"'%оманип 


Саѕ ТигЫіпеѕ 
— газовые турбины. С помощью это- 
го исследования электричество 
можно получать, сжигая нефть. 
Появится нефтяная электростан- 
ция; 
Епгісһеа Ѕһе11 
— обогащенная среда. Это изобрете- 
ние поможет открыть новые зале- 
жи ксилитиума; 
М№Меу Мапийасшите Ргосеѕѕ 
— новый промышленный процесс. 
Этот эксперимент повысит произ- 
водительность всех заводов в пол- 
тора раза; 
иргоуе4 Мапиѓасіигіпо Ргосеѕѕ 
— усовершенствованный промыш- 
ленный процесс. Это улучшение 
можно осуществить после изобре- 
тения «нового промышленного 
процесса». Оно повысит произво- 
дительность всех заводов еще в 
полтора раза; 
Адуапсей Мапийасцитте Ргосеѕѕ 
— передовой промышленный про- 
цесс. После «усовершенствован- 
ного промышленного процесса» 
эта разработка еще раз увеличит 
производительность ваших заво- 
дов в полтора раза; 
М№еу Міпіпе Тесппоюзу 
— новая технология в горной про- 
мышленности. Эти исследования 
в полтора раза увеличат произво- 
дительность шахт; 


|= соле 


| 
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Ітргоуеа Мите ТесһпоІору 
— усовершенствованная технология 
в горной промышленности. Ее 
внедрение (после применения 
«новой технологии в горной про- 
мышленности») повысит произво- 
дительность шахт еще в полтора 
раза; 
Адуапсед Міпіпе Тесппоюзу 
— передовая технология в горной 
промышленности. После внедре- 
ния «усовершенствованной тех- 
нологии в горной промышленнос- 
ти» эти исследования еще раз в 
полтора раза увеличат производи- 
тельность шахт; 
Ме\ Сопѕігисііоп Тесһпоіору 
— новая строительная технология — 
первая стадия разработки новых 
транспортных средств и морских 
конструкций; 
Ітргоуеа Сопѕігисіїоп Тесһпоіову 
— усовершенствованная строитель- 
ная технология — вторая стадия 
разработки новых транспортных 
средств и морских конструкций; 
Аауапсей Сопзгасйоп ТесһпоІіору 
— передовая строительная техноло- 
гия — третья, заключительная, ста- 
дия разработки новых транспорт- 
ных средств и морских конструк- 
ций; 
Мисеаг РІапі 
— проект «мирный атом» позволит 
вам строить атомные электростан- 
ции; 
парусные шлюпки. Это изобрете- 
ние позволяет использовать флот 
в мирных и военных целях. По 
окончании исследования у вас по- 
явится здание морского порта; 
Могог Воаїѕ 
— моторные лодки. Это исследова- 
ние позволяет использовать мото- 
ры на лодках и кораблях. После 
исследования появляется судо- 
строительная верфь и завод воен- 
ных кораблей; 


ЅаіБоаїѕ — 


Незму Ттоск 


Мауа! Сопѕігисіїоп 

— военно-морское строительство. 
После этих исследований у вас 
появится новый мощный военный 
корабль — фрегат; 

Адуапсей Еагтіпе Мефо4 

— передовые методы ведения фер- 
мерского хозяйства. Исследование 
увеличивает производительность 
ферм; 

Запамлей З{ее! Агтог 

— многослойная стальная защита. 
Этот проект позволит создать уп- 
лотненную броню, которая вдвое 
улучшит защиту старой и новой 
техники; 

Гагрег Вагге! 

— проект «Большой ствол» позволит 
поднять дальнобойность тяжелых 
орудий в полтора раза; 

Ітргоуеа Сипроуу4ег 

— усовершенствованный порох. За 
счет использования нового мине- 
рала повысится огневая мощь сна- 
рядов и увеличится дальность 
стрельбы; 

Айуапсей Кадаг 

— усовершенствованный радар. Эта 
разработка возможна после изоб- 
ретения простого радара 
(«Кадаг»). Теперь ваш обзор уве- 
личится в полтора раза; 

ТигБо Іопіќогѕ 

— скоростная перезарядка орудий. С 

помощью этого изобретения вы 
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сможете повысить скорость пере- 
зарядки оружия; 
Тіапішт Агтог 
— титановая броня. Это изобретение 
повысит защиту всех войск в пол- 
тора раза; 
РигаНит Аттог 
— сверхпрочная броня. Это изобре- 
тение можно осуществить после 
«титановой брони». Ваши войска 
станут практически непобедимы; 
ОТН Кайаг 
— радар «ОТН». Данное исследова- 
ние позволит повысить меткость и 
дальность выстрела (за счет уста- 
новки радара на все военные ма- 
шины); 
Сагро Напа!іпо, 
— грузоперевозчики. Это изобрете- 
ние позволит в дальнейшем стро- 
ить морские пассажирские и 
транспортные судна. У вас по- 
явится баржа («Сагоо Ѕһір»); 
Ргесіѕіоп Ѕірһі 
— оптический прицел. Это изобрете- 
ние в полтора раза повысит мет- 
кость орудий всех военных машин 
и кораблей; 
Газег Зло 
— лазерный прицел. Вы сможете 
сделать это изобретение после 
того, как изобретете оптический 
прицел. Новое исследование по- 
зволит повысить меткость орудий 
всех военных машин и кораблей 
еще в два раза; 
Кайаг 51284 
— радарный прицел. Это изобрете- 
ние можно делать после внедре- 
ния лазерных прицелов. Еще раз 
повысится меткость и дальнобой- 
ность военных машин и кораблей; 
Гапаіпо Сгаћ 
— десантные суда. Это изобретение 
позволит использовать гражданс- 
кие суда (например, баржу) в во- 
енных целях: перевозить солдат и 
военную технику; 
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ЕџеІ-аіг ЕхрІоѕіуе 
— изобретение новых взрывчатых 
веществ позволит увеличить мощ- 
ность снарядов танков и кораблей 
в два раза. 


Советы начинающим 


Учтите: в «Епету М№а(іопѕ» экономическое 
развитие стоит на первом месте. Поэтому 
сначала — прочная экономическая база, толь- 
ко потом — военные действия. 


Территория, которую можно осваивать, огра- 
ничена. Поэтому перед приземлением посмот- 
рите, есть ли поблизости какие-нибудь полез- 
ные ископаемые или лес. Строительство заво- 
дов начинайте в тех местах, где концентрация 
ресурсов выше. 


Кадры решают все. Прежде всего надо обес- 
печить колонистов питанием, так что сразу 
начинайте строить фермы. Потом постройте 
жилье. 


Теперь самое время заняться добычей нефти. 
Без нее вы не сможете развиваться, ведь нефть — 
это бензин и асфальт для строительства дорог. 


Наверное, всем приходилось ездить по бездо- 
рожью. Помните, с какой скоростью вам при- 
ходилось передвигаться? Так вот, если вы не 


Епету №аііопѕ 


позаботитесь о строительстве дорог, ваши гру- 
зовики будут еле ползать. Количество полос на 
дороге выбирайте в зависимости от интенсив- 
ности движения. 


Если дороги проложены, а нефть у вас, похо- 
же, скоро кончится, значит, самое время как 
следует заняться добычей угля и железной 
руды, а также строительством перерабатываю- 
щих заводов. 


Обеспечив колонию всем необходимым, убе- 
дитесь, что враги еще не добрались до вас. И 
готовьтесь к войне. 


Начните с науки: стройте исследовательские 
центры и заставляйте светлые головы вашей 
колонии размышлять о том, как поднять про- 
изводство на новый технический уровень. На- 
учные исследования позволят вам произво- 
дить военную технику и оборудование, необ- 
ходимые для ведения войны. 


Война протекает вяло. Войска неторопливы и 
невнимательны. Чтобы не отвлекаться посто- 
янно на неприятеля, расставьте вдоль дорог и 
рядом со стратегически важными объектами 
разведчиков, и время от времени проверяйте: 
как они там? Теперь все зависит от того, суме- 
ете ли вы одновременно управлять экономи- 
кой и войсками. Если сумеете — победа будет 


за вами. 


Мания РВ 
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Асіуіѕіоп 


та. Издатель < 


Асіїуіѕіоп 


предоставляются две возможности: ездить 
и стрелять. Причем ездить не только из 
пункта А в пункт В, но и участвовать в 
самых настоящих гонках на время. 


Итромањоб порадует главное, на наш взгляд, 
отличие этой игры от традиционных 
«автомобильных войн» — возможность по- 
настоящему тормозить и газовать. Когда 
вы тормозите - вы действительно 
тормозите, а не едете задом наперед. Вы 
можете гудеть, включать фары, 
использовать ручной тормоз. А если еще 
включить звуковые эффекты — ощущение 
реальности происходящего станет 
необычайным. 


Вам предлагают погрузиться в стиль, 
музыку и язык 1970-х годов. 


Основное достоинство игры — возможность 
выбора огромного количества игровых 
ситуаций. Вы можете играть один на один с 
компьютером, а можете объединиться с 
другими игроками в сетевой игре по модему 
или через нуль-модем, в локальной сети или 
через «Интернет». 


Вы можете выбрать любой из 30 
автомобилей. В вашем распоряжении 20 
видов оружия (от пулемета до ракет и 
минометов) и множество трасс. Даже 


В игре «Ітегѕіше '76» вам ` 
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количество ваших врагов можно изменять: 
от нуля до семи. 


Разрешение экрана от 320х200 до 1.024х768, 
режим «МиПіріауеғ», великолепная 
трехмерная графика, стереозвук, классная 
музыка и обширное игровое меню — что еще 
нужно настоящему мароможа? Практически 
в каждой миссии есть небольшие 
анимационные вставки, позволяющие 
немного расслабиться. 


Но предупредим сразу: вышеперечисленное 
графическое великолепие доступно только 
для владельцев мощных процессоров. Репйит 
100 не способен справиться с разрешением 
640х480 при полной детализации всех 
объектов (автомобили, наложение текстур 
на местность и др.). 


Во-вторых, в случае игры через «Интернет» 
неизбежно сетевое запаздывание, машины 
начинают прыгать по игровому полю. 
Стрелять в таких условиях, конечно, 
невозможно. Единственный выход — хороший 
модем и подключение не в пиковое время. 


Операционная система — \Ут- 
Чо\з 95. 


Процессор — не ниже Репіїшт 100. 
Оперативная память — 16 Мб. 


Видеоплата — 1 Мб (желательно — 
2 Мб). 
Минимально необходимый объем 


дискового пространства — 10 Мб 
(желательно — 130 Мб). 


Привод СО-КОМ - четырехскоро- 
стной. 


Дополнительные принадлежнос- 
ти — клавиатура, джойстик, мышь, 
звуковая плата. 


иго ания [3 


Легенда 


Нефтяные месторождения иссякают, 
ввергая США в экономический хаос. 
Чтобы добить американскую экономи- 
ку, ОПЕК нанял отъявленного негодяя Анто- 
нио Малочио (Апќопіо МаІосћһіо). В Амери- 
ку Антонио прибыл не один. С ним приеха- 
ла целая армия наемных убийц на автомоби- 
лях, оснащенных прекрасным оружием. К 
банде примкнули продажные полицейские. 


Сестра главного героя (теперь уже ваша се- 
стра) — отличная автогонщица — вступила в 
неравную борьбу с негодяями, за что попла- 
тилась жизнью. 


Вас зовут Грув-Чемпион (Стооуе Сһатріоп). 
Практически вся ваша жизнь прошла рядом 
с автомобилем, но вот гонщиком вы стали 
благодаря сестре. Теперь, когда ее нет, це- 
лью вашей жизни стала месть. 


Вы едете на автомобиле «Рісага Ргапна» 
1971-го года выпуска. В вашем распоряже- 
нии два пулемета калибра 0,30 дюйма и ог- 
немет. Вам помогают Таурус (Таигиз, быв- 
ший напарник вашей сестры, он едет на се- 
рой машине с черепом быка на капоте) и 
Скитер (ЗКевег, механик, разъезжающий в 
фургончике). 


Первое время Таурус будет практически во- 
дить вас за ручку, но потом вам придется по- 
стоянно спасать и его, и Скитера. 


Ттегзкие ’76 


Главное меню 


Сразу после загрузки файла «176.ЕХЕ» на эк- 
ране появляется главное меню: «Орііопѕ» — 
«Тир» — «Маее» — «ЕхИ». Последний пункт — 
это выход. На трех других остановимся под- 
робнее. 


1. ОРТЮМ$ -— опции 


РГАУ ОРТЮМ$ 

— возможность установки бесконечного 
вооружения и защиты. Впрочем, вас 
предупредят, что такой режим годится 
только для новичков. Учтите, что если 
вы согласитесь называться новичком, то 
после успешного завершения миссии 
вам предложат перейти в разряд профес- 
сионалов и пройти миссию заново. 


Акслрв Рнух 
Мә Улу. Мамле. 
Отаи, Дамо 

х Окил, Актод 

х Окан. Снах, Келн. 


х Омілт, ШРЕК Бир 


а ТТГ 
СКАРНІСЅ ОЕТАИП, 
— степень детализации графики. Учиты- 
вайте мощность вашего процессора, 
чтобы при движении автомобиль не 
«дергался». «Пожертвовать» можно об- 
лаками, дальними объектами и другими 
маловажными деталями. 
ЅСКЕЕМ КЕЗОГОТЮМ 
— разрешение экрана: «Мопйог Бгірћіпеѕѕ» 
(яркость монитора), «УіѕіЫі(у гапе» 
(радиус видимости объектов), «СТои4з» 
(облака), «Теггат {ехигез» (наложение 
текстур на местность). 
ТЕККАПМ КЕЗОГОТЮМ 
— разрешение местности: «Теггаіп еѓаії» 
(детализация местности), «ОЫјесі ЧеаЙ» 
(детализация объектов), «Ѕћайоу йеѓај1» 
(отображение и детализация теней). 


КЕАК МІККОК 

наличие и степень детализации зеркала 
заднего вида. 

АОЮІО СОМТКОІ, 

— настройка звука: «Миз!с ІеуеІ» (уровень 
громкости музыки), «ЗЕХ 1еуе!» (шу- 
мов) и «Уоїсе Іеуе1» (голоса), «Митег ОЁ 
сһаппе1ѕ» (количество звуковых кана- 
лов). 

СОМТКОГ, СОМЕІСОКАТІОМ 

— настройка управления. Если у вас нет 
джойстика, то при попытке его выбрать 
появится сообщение об ошибке. Ответь- 
те: «ОК». Программа по умолчанию зак- 
репляет за джойстиком некоторые игро- 
вые функции (газ, тормоз и др.). При от- 
сутствии джойстика выберите курсором 
клавиши, которые примут на себя эти 
функции (в середине экрана появится 
меню с клавишами; щелкайте мышью 
на клавише, за которой вы хотите закре- 
пить ту или иную функцию). 

САШВКАТЕ 


— настройка джойстика: «Кезкоге» (восста- 
новить предыдущие значения), «Ропе» ( 
подтвердить изменения), «Сапсе!» (от- 
мена). 
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2. ТВТР – режимы игры 


ТВАГМІМС — тренировочный режим. Ввиду 
обилия возможностей по уп- 
равлению автомобилем трени- 
ровка совершенно необходима. 
непосредственно игра. При 
прохождении миссий не забы- 
вайте пользоваться картой и 
блокнотом. В блокноте записа- 
ны задачи, которые необходи- 
мо выполнить для успешного 
прохождения миссии. 

ГОАО ВООКМАКК 


— выбор игры из списка. 


МЕҰ ТКІР – 


3. МЕІЕЕ - сетевая игра и миссии 


На экране настройки можно: 


ОСА, ОКІУЕК — ввести свое имя; 

АВЕА ОЕ РГАУ — выбрать местность; 

АТРЕІУЕКЅ — задать количество сопер- 
ников, управляемых ком- 
пьютером; 

АГСАВ$ — количество управляемых 


компьютером автомоби- 

лей соперников; 
СОМЕЮОВЕ СНА$51$ 
произвести «тонкую» на- 
стройку машины и воо- 
ружения. В каталоге зап- 
частей («Рагіѕ Са{а!05») 
выберите всё необходи- 
мое; 
пройти отдельные мис- 
сии; 
установить параметры 
сетевой игры. Можно 
выбрать «НОЅТ» (вы — 
зачинщик игры) или 
«ЈОТМ» (вы хотите при- 
соединиться). Выберите 
также подходящий вари- 
ант соединения 
(«тодет», «Їпіегпеї», 
«РХ», «пи-тойет»). 


АОТОМЕГЕЕ 


МОІТІМЕГЕЕ 


Вооружение 


Тут создатели игры не поскупились. Вы може- 
те использовать даже такие нестандартние 
средства, как масло, блоки и т. п. Но, выбирая 
оружие, нужно учитывать возможности ваше- 
го автомобиля. Для использования выбранно- 
го типа оружия нужно определить клавиши 
клавиатуры (которые вы установите сами). 
Увидеть задействованный в настоящий мо- 
мент вид оружия можно на индикаторе в каби- 
не своего автомобиля. 


Личное оружие 


:45 СаіБег РіѕіоІ — пистолет калибра 
0,45 дюйма (11,43 
мм). 


Минометы 


НЕ Сгепайе Момаг — миномет с большим 


радиусом поражения; 
Ме Рһоѕрһогиѕ Сгепайе 
= «белый фосфор»; 
Стиѕќег-ВотЬ ГаизВег 
— кассетные бомбы; 


Е2 КШ Монаг миномет «Е 7». 


Огнеметы 


ев Е!ате-@го\уег 
— легкий огнемет; 
Саѕ Гаипспег газомет; 
Неауу Марат Тһгоуег 
— тяжелый огнемет (напалм); 
Руго-юпис Пито{аюг 
— пиротехнический резак. 


Ракеты 


Ене Кіќе ОЕ Коскеї 
— «огненные» ракеты; 
А1М-М№ет Н$ МіѕѕПе 
самонаводящиеся ракеты; 
ОтКадаг КС Міѕѕіе 
— ракеты «Рг. Вадаг»; 
Гл І СБегаб Апи-Саг Міѕѕіїе 
— противоавтомобильные ракеты. 
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Управление (по умолчанию) 


джойстик вперед — 
джойстик назад 
джойстик влево 
джойстик вправо 
1 (джойстик) огонь; 

2 (джойстик) выбор оружия; 
переключение передачи; 

= цель - враг перед вами; 

цель — следующий враг; 

цель — ближайший враг; 
отменить цель; 

масштаб радара; 

включение камеры на оружии; 
зажигание; 

карта; 

— блокнот; 

— включение бинокля; 

звуковой сигнал; 

— аварийная тормозная система; 
— фары; 

посмотреть на дорогу; 
посмотреть налево или направо; 
посмотреть назад; 

посмотреть на цель; 
дополнительное оружие; 

выбор базового оружия; 

выбор специального оружия; 

— переговорное устройство; 

вид сверху; 

задний ход. 


газ; 
тормоз; 

поворот налево; 
поворот направо; 


ге 


эпох кижиюннию- 
| 


є^ 
у 
1 
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Пулеметы и пушки 
.30 са1. Масћіпе Сип 


| 


пулемет калибра 0,30 
дюйма (7,62 мм); 
пулемет калибра 0,50 
дюйма (12,7 мм); 
многоствольный пу- 
лемет НАТО калибра 
7,62 мм; 

пушка калибра 20 мм; 
пушка калибра 25 мм; 
пушка калибра 30 мм; 


.50 са]. Масћһіпе Сип 


тт МАТО Міпі-еип 


20 тт Саппоп 
25 тт Саппоп 
30 тт Саппоп 
НАРЕ$ Саіпо Саппоп 


пушка Готтлинга 


«НАРеЕ$ѕ». 


игео ания 


Специальное оружие 


ОП Ѕ1іск — масло; 

Гапатіпеѕ — мины; 

Вох Огоррег — блоки; 

Еіге Огоррег = огнемет; 

Саг-Е-Касег Мше — противоавтомобиль- 
ные мины. 


Прохождение 


Приведенный вариант прохождения не бес- 
спорен. Кроме того, проходить игру самостоя- 
тельно намного интереснее, чем использовать 
описание. Но если у вас возникли серьезные 
проблемы, игра зашла в тупик и вы не знаете, 
что делать — прочтите наши советы. Может 
быть, они будут полезны для вас. 


Цели миссий взяты из игры. Предполагается, 


что вы используете оружие, броню и запчасти, 
предлагаемые по умолчанию. 


Первая миссия 


Следуйте за Таурусом до Сигрейвса 
(беавгауез). Расстреляйте здание с над- 
писью «Етежогк». Следуйте за Таурусом 
и защитите его. 


Следуйте за Таурусом, находящимся в сером 
автомобиле. Вы должны постараться сравнять 
ваши скорости, чтобы не отставать от Тауруса 
и не сталкиваться с ним. Старайтесь выдержи- 
вать расстояние не более пяти корпусов. Если 
вы слишком отстанете от Тауруса, миссия для 
вас закончится преждевременно. 
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Прибыв в Сигрейвс, Таурус остановится, а вы 
должны будете доехать до предпоследнего 
дома слева по главной дороге (с надписью 
«Еігеогк») и уничтожить его. 


Теперь вернитесь на дорогу, где вас ждет 
Таурус. Следуйте за ним, пока не увидите 
вражеские автомобили. Когда вы уничтожи- 
те первую мишень, два других врага испуга- 
ются и уедут. Они попытаются скрыться той 
же дорогой, по которой вы приехали. Дого- 
ните и уничтожьте их. 


Вторая миссия 


Стартуйте и следуйте за Таурусом. По- 
меняйтесь с Таурусом местами. Разбе- 
ритесь с бандитами до того, как они 
уничтожат школу в Левеленде 
(Т.еуеіапа). 


Следуйте за Таурусом до башни. Таурус оста- 
новится и пропустит вас вперед: теперь вы 
возглавляете гонку. Старайтесь не сбиться с 
дороги. Когда услышите «јитр ѕігаісћі», жми- 
те газ до упора, чтобы набрать скорость и пе- 
релететь через обрыв. 


Если вам удалось благополучно совершить 
прыжок, можете немного передохнуть. Закан- 
чивайте гонку и не заботьтесь, кто победил. 
Лучше проиграть заезд, но сохранить автомо- 
биль в целости и сохранности. 


Когда вы догоните Тауруса, он прикажет вам 
ехать спасать детей в Левеленд. Следуйте на 
север по направлению к Браунфилду 
(ВгомпіӣеІд). Вы догоните четырех бандитов, 
направляющихся в Левеленд. Убивайте любо- 


ИГ ОМания 


го, кто встанет на вашем пути или попытается 
вас обогнать, только не устраивайте глупых 
погонь. Держите курс на Левеленд. 


Когда обгоните всех бандитов, встаньте у обо- 
чины, и, если кто-нибудь попытается проехать 
мимо, вылейте на дорогу масло, чтобы сбить 
врагов с курса, а потом расстрелять их. Как 
правило, достаточно уничтожить пару банди- 
тов — и остальные пускаются наутек. 


Третья миссия 


Убейте врагов по дороге к «Вағ-Р». Раз- 
рушьте здание «Вағ-Р». Убейте врагов, 
защищающих «Вағ-Р». 


Следуйте на юг по дороге «1-114». Следите за 
скоростью: дорога сильно петляет. Ходовая 
часть вашей машины может быть серьезно по- 
вреждена от неаккуратной езды. 


По дороге к «Ваг-О» вы попадете в засаду, 
но у вас не будет серьезных проблем с унич- 
тожением вражеских автомобилей. 


После того, как вы расправитесь с врагами 
на дороге, продолжайте следовать на юг к 
зданию «Ваг-Р». Вы обнаружите его слева, 
как только проедете мост. Прежде чем вы 
его снесете, разделайтесь с четырьмя охран- 
никами около него. Не волнуйтесь. Таурус 
вам поможет. 


Четвертая миссия 


Обгоните Патриота (Раігіої) и его пар- 
ней за четыре круга. Убейте Патриота 
и его парней. 


На первый взгляд миссия кажется очень слож- 
ной, но, если вы знаете некоторые секреты, у 
вас не будет проблем с ее выполнением. Са- 
мый простой способ выиграть гонку — старто- 
вать первому. Для того, чтобы лидировать с 
самого старта, вы должны сразу же начать ис- 
пользовать «МиИгои$ Охійе». 


Когда вырветесь вперед, вылейте на дорогу 
масло. 


Теперь постарайтесь аккуратно доехать до кон- 
ца заезда. Хорошее вождение — залог вашей по- 
беды. Не теряйте времени на борьбу с Патрио- 
том и его напарниками. У вас будет достаточно 
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времени, чтобы сделать это после гонки. 


Как только вы победите Патриота в гонке, он 
со своими дружками последует за вами. Когда 
вы его убьете, миссия закончится. 


Пятая миссия 


Разыщите Тауруса (ищите на юге по до- 
роге «1-87»). Убивайте любых врагов и 
следуйте за Таурусом. Встретьтесь со 
Скитером в Фишерс Филд (Ей 5йегу 
Неа). Убивайте всех, кто будет вас пре- 
следовать. (Последнее задание советуем 
проигнорировать.) 


Стартовав, держите курс на восток по «1- 
380» — и скоро вы увидите впереди себя вра- 
га. Он один, так что догоните его и уничтожь- 
те. Затем продолжайте ехать на восток по «]- 
380», пока не увидите заправку и один автомо- 
биль около нее. Его тоже надо уничтожить. 
Это очень быстрый автомобиль. Кроме того, 
он использует против вас масло, поэтому будь- 
те осторожны. 


Следуйте на юг по «1-87», пока не увидите 
проселочную дорогу слева. Поверните на 
нее — и вы увидите Тауруса. Вам нужно по- 
мочь Таурусу справиться с врагом. Потом про- 
должите движение на юг по «1-87». 


Поверните направо на «ОЙ №11 Коай». При- 
шло время для гонок, о стрельбе пока забудь- 
те. Вы должны доехать до Скитера за две ми- 
нуты. Не останавливайтесь и не стреляйте во 
врагов, пытающихся достать вас сзади. Где 
рельеф позволяет, держите скорость не ниже 
70...100 миль/ч. 


Когда проедете все дорожные изгибы, снесите 
заградительные конструкции и перемахните 
через недостроенный мост. Это нужно проде- 
лать на полной скорости. А если вы взяли 
медленный старт, попытайтесь использо- 
вать «МиИгои$ Охійе». Когда приземлитесь, 
нажмите 2, чтобы притормозить. Следуйте 
за Скитером. 


Шестая миссия 


Заправьтесь. Защитите заправку. Убей- 
те всех врагов. 


Это ночная миссия. Следуйте по «1-380», пока 
не увидите справа желтый знак объезда. По- 
верните направо на грунтовую дорогу, следуя 
указанию знака. Вам предстоит совершить три 
прыжка. Последний прыжок — сразу после 
того, как вы проедете четыре большие оранже- 
вые стрелки. 


Когда доедете до развилки, поверните налево 
(на восток) и следуйте к заправочной станции. 
Пока вы будете заправляться, приблизятся два 
автомобиля. Запрыгните в машину и унич- 
тожьте их. Следите за тем, чтобы они не успе- 
ли взорвать заправочную станцию. 


После этого к вам подъедет машина с девуш- 
кой, интересующейся судьбой вашей сестры. 
Пока вы будет разговаривать с ней, к запра- 
вочной станции подъедут четыре новых вра- 
га. Вы должны убить их, пока они не взорва- 
ли заправку. 


Седьмая миссия 


Следуйте на восток по «1-380» и добери- 
тесь до Плейнса (РІаіпѕ). 


По дороге, справа от вас (на севере), вы увиди- 
те проселочную дорогу. Разлейте побольше 
масла на проселочной дороге и около самых 
больших гор. Если дела у вас пойдут совсем 
плохо, вы сможете вернуться сюда, приведя за 
собой полицейских, которые врежутся в горы. 


Следуйте по «1-380», пока не увидите поли- 
цейских. Приблизьтесь к ближайшей полицей- 
ской машине и выстрелите в нее. Как только 
вы уничтожите одного полицейского, приле- 
тит вертолет. Не стойте на одном месте. Если 
в вашем автомобиле сработает сигнал, это зна- 


30 


Іпіеғѕіаіе '76 


чит, что на вас летит самонаводящаяся ракета, 
пущенная с вертолета. Нажмите $, чтобы заг- 
лушить на некоторое время двигатель и сбить 
ракету с курса. 

Если вы подъедете к горам достаточно близко, 
вертолет врежется в них и разобьется. Унич- 
тожьте вертолет и займитесь оставшимися по- 
лицейскими (их можно заманить на ту дорогу, 
где вы разлили масло). 


Пока вы не убьете всех полицейских, блокпост 
не откроется. Но имейте ввиду, что они вызо- 
вут подкрепление. Когда все будет кончено, 
следуйте прямо по «1-380». 


Восьмая миссия 


Следуйте в Плейнс и найдите склад 
«Несйег & боп5». Защитите склад. 


Следуя на восток по «1-380», вы скоро обнару- 
жите вражеский автомобиль, который нужно 
уничтожить. Если вы нанесете ему достаточ- 
ные повреждения, он постарается скрыться. 
Следуйте за ним и прикончите его. Скоро на 
горизонте появится второй автомобиль врага, 
поэтому постарайтесь уничтожить первый по- 
скорее. 


После того как покончите с обоими неприяте- 
лями, продолжите свое путешествие на вос- 
ток. Когда вы приблизитесь к городу, в воздух 
поднимется вертолет. Не обращайте на него 
внимания. 


Пропустите первый перекресток в городе и ру- 
лите до второго. Поверните налево. Следуйте 
по дороге вниз, пока не увидите большое бе- 
лое здание с зеленой вывеской и зелеными 
дверями. Это склад «Е1е{срег & 5опз». Не стре- 
ляйте в неприятелей около склада. Лучше уве- 
дите их подальше – и там порешите. 


Девятая миссия 


Выведите из строя автомобиль Калис- 
то (СаЙ510). Но будьте аккуратны, не 
‘убейте его. 


Вы стартуете на проселочной дороге. Впереди 
едет Калисто и стреляет в вас. Следуйте за 
ним на юг, оставаясь позади него. Цельтесь в 
его багажник. Калисто будет звать на помощь, 
но никто не откликнется. Теперь вы сможете 


делать с ним все, что хотите. Продолжайте 
стрелять и не бойтесь ответных выстрелов: 
спереди у вас достаточно прочная броня. 


Когда индикатор степени повреждений Калис- 
то станет красным, прекратите стрелять, что- 
бы не убить его ненароком. Он поблагодарит 
вас за сохраненную ему жизнь, и миссия за- 
кончится. 


Десятая миссия 


Проверьте дорогу впереди. Отвлеките 
полицейских от блокпоста. Смотрите 
за тем, чтобы они вас не преследовали. 
Защищайте фургончик, пока он не добе- 
рется до города Татум (Тиит). 


Следуйте на восток по «1-380». На вершине 
холма вы встретите двух полицейских, едущих 
прямо на вас. Вместо того, чтобы убивать их 
здесь, поверните назад. Разделайтесь с ними 
подальше от блокпоста. 


Однако задание отвлечь полицейских от блок- 
поста можно проигнорировать. Двигайтесь 
прямо на них. Приблизившись к блокпосту, 
стреляйте во всех, чтобы привлечь внимание, 
а потом, пока вас не убили, вернитесь к пере- 
крестку. 

На перекрестке поверните налево (на север) и 
следуйте по проселочной дороге, пока не по- 
падете на «1-380». К этому времени блокпост 
откроется и вашего друга Скитера станут пре- 
следовать полицейские машины. Езжайте на 
восток по «1-380» и защищайте Скитера. Надо 
убить врагов до того, как они смогут убить 
Скитера. 


Есть третий вариант прохождения этой мис- 
сии (для опытных водителей и метких стрел- 
ков). Вы должны подлететь к блокпосту и 
убить всех-всех. Тогда откроется блокпост. Ез- 
жайте вперед и очистите дорогу от полицейс- 
ких автомобилей для проезда Скитера. 


В любом случае миссия завершится, когда вы 
убьете всех врагов, а Скитер благополучно до- 
берется до маленького городка. 


Одиннадцатая миссия 


Вы должны переехать по мосту через 
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реку Пекос (Ресоѕ Е ег) и встретиться с 
Таурусом на дороге «1-380». 


Вы начинаете эту миссию вместе с Таурусом 
и Скитером. Следуйте за ними к подножию 
холма, а затем поверните направо (на восток) 
на «1-380» и следуйте по ней до первого моста. 


Как только проедете мост, поверните направо 
на грунтовую дорогу и приготовьтесь к встре- 
че с вертолетами. Во время битвы они будут 
стрелять в вас самонаводящимися ракетами. 
Нажимайте клавишу $, чтобы заглушить дви- 
гатель и сбить ракеты с курса. Не стоит уде- 
лять пристальное внимание борьбе с врагами. 
Цель этой миссии — живым добраться до Тау- 
руса, а не убить всех врагов. 


Следуйте по грунтовой дороге и оставайтесь 
на ней, когда она повернет резко вправо. Сле- 
дуйте по ней к подножью холма до крутого 
поворота. Поверните резко вправо и вернитесь 
под первый мост. Там полно врагов, которые 
хотят с вами «поиграть», но вы не должны ос- 
танавливаться. 


Продолжайте катить по грунтовой дороге и 
поверните направо. Скоро вы увидите справа 
параллельную дорогу. Езжайте на нее и сле- 
дуйте в том же направлении. 


Вы доедете до развилки и увидите справа 
мост. Вы должны проехать под мостом и смот- 
реть налево. Проехав мост, будьте готовы раз- 
вернуться кругом. Когда развернетесь, вы уви- 
дите холм, по которому проложена дорога. 
Выезжайте на нее. 


Миновав мост, вы попадете в зону шкваль- 
ного огня. Сохраняйте скорость и, когда до- 
едете до дороги «1-380», поверните налево и 
езжайте навстречу Таурусу, пока не начнет- 
ся мультик. 


Двенадцатая миссия 


Найдите дорогу в комплекс. Уничтожь- 
те вертолет. Убейте Диско (Ріѕсо). 
Найдите дорогу из комплекса. 


Не убивайте спросонья врага, который разбу- 
дит вас, проехав мимо. Вместо этого заведите 
машину и следуйте за ним на восток по доро- 
ге «1-380». Он поедет через город Росуэл 
(КоѕжеП). Не преследуйте его, езжайте прямо. 


Если же вы хотите проехать за ним, нужно 
буквально прилипнуть к нему, иначе миссия 
закончится для вас очень рано. Лучше всего 
дать врагу без помех проехать через Росуэл, 
пока вы будете ехать по «1-380». 


Остановитесь на перекрестке, когда доедете 
до «1-285». Сидите и ждите. По рации вы ус- 
лышите пароль врагов. Когда радиоперегово- 
ры закончатся, поверните направо и следуйте 
на север по «1-285». 


На следующем перекрестке поверните налево 
и следуйте по дороге до ворот комплекса. У 
вас спросят пароль. Назовите отзыв — и вас 
пропустят в ворота. 


Заезжайте внутрь и поверните на перекрестке 
направо. Езжайте все время прямо, пока не 
въедете на площадь, где стоит вертолет. 


Вы должны ехать медленно, чтобы первым 
увидеть вертолет и сразу его уничтожить. Те- 
перь разберитесь с Диско и его парнями. Ис- 
пользуйте клавишу Е для выбора мишени. 


Когда все враги погибнут, вернитесь к воротам 
и разверните автомобиль к ним багажником. 
Езжайте до поворота направо, поверните на- 
право и рулите до самого конца. Вы упретесь 
в дом или во что-то, похожее на трамплин. 
Если это дом, то взорвите его — и образуется 
трамплин. Это выход с территории комплекса. 
Разгонитесь получше и перелетите через за- 
бор. 


Тринадцатая миссия 


Защитите стоянку грузовых автомоби- 
лей «$раппег$». 
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Вы должны ехать по дороге «1-285» (на юг) по 
направлению к Карлсбаду (Сагзфа4). Когда 
будете проезжать мимо одиночного вражеско- 
го автомобиля, уничтожьте его поскорее, пока 
не подвалили приятели его владельца. Потом 
разберитесь с приятелями. 


Продолжайте ехать по «1-285». Вы угодите в 
засаду. Врагов двое. Начните с того, который у 
горы справа от вас. Затем займитесь противни- 
ком, находящимся слева. 


Следуйте на юг по «1-285». Когда доедете до 
вершины холма, вы увидите стоянку грузовых 
автомобилей внизу слева. Медленно рулите по 
«1-285». На перекрестке поверните направо и 
заминируйте дорогу. Это мины для камикадзе 
(Кат кате Соцрез), которые позже будут ата- 
ковать стоянку грузовых автомобилей. 


Проезжайте мимо стоянки. Вы увидите вра- 

жеские автомобили, атакующие вас с юга. 

Встретьте и уничтожьте их. Не стреляйте око- 

ло стоянки, чтобы не попасть в заправку. ° 
Уничтожив три автомобиля, вернитесь к зами- 

нированной дороге и ждите камикадзе. Они 

серьезно пострадают на минах, но вам все рав- 

но придется использовать оружие. Сконцент- 

рируйте огонь на лидере. Затем уничтожьте 

второй автомобиль. 


Когда все бандиты будут уничтожены, вер- 
нитесь к стоянке и дождитесь появления 
последнего врага. Он подъедет сзади. Унич- 
тожьте его. 


Четырнадцатая миссия 


На стоянке грузовых автомобилей защи- 
щайте фургон до тех пор, пока он не по- 
едет. Затем сопровождайте фургон до 
надписи «Соитту [лте». 


Ваша миссия начинается на стоянке грузовых 
автомобилей. Выезжайте на главную дорогу 
(она перед вами) и следуйте на север, навстре- 
чу приближающимся врагам. Это два поли- 
цейских фургона и полицейский автомобиль. 
Вы должны быстро разделаться с ними и полу- 
чить задание. 


Теперь следуйте за фургончиком с Таурусом и 
Скитером. Старайтесь не отстать от него. По 
пути к вам будут цепляться полицейские. От- 
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стреливайтесь, но не покидайте фургон. Ис- 
пользуйте масло. 


Оставайтесь с Таурусом до тех пор, пока он не 
проедет зеленую надпись «Соипту іпе». 


Пятнадцатая миссия 


Найдите путь к Форту Дэвис (Еот Бауб). 


Эта миссия начинается на проселочной доро- 
ге. Рулите по дороге и высматривайте развил- 
ку. Когда доберетесь до нее, поверните напра- 
во. Вас атакуют враги — игнорируйте их. На 
следующей развилке держитесь правее. На 
третьей развилке тоже возьмите вправо. 


Когда доедете до перекрестка, поверните на- 
право и езжайте на юг. На новой развилке вам 
снова направо. Поднимитесь на крутой холм. 
Разгонитесь получше. Снесите желтые ограж- 
дения и прыгайте. Вы летите! 


Когда приземлитесь, нажмите на тормоза. Сле- 
дуйте по новой дороге на запад и готовьтесь ко 
второму прыжку. Можно использовать для 
него «Мигоиз Ох!4е», но тогда после приземле- 
ния нужно резко давить на тормоза, чтобы не 
свалиться с утеса. 


После приземления следуйте на восток к мос- 
ту. Проезжайте сначала через первый мост, 
потом через второй. Враги будут стрелять в 
вас — не обращайте на них внимания и продол- 
жайте путь. Следите за скоростью и не съез- 
жайте с дороги. 


Шестнадцатая миссия 


Попадите в Форт Дэвис. 
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Вскоре вас настигнет бригада карателей на трех 
автомобилях. Убейте всех и езжайте дальше. 
Следующий враг — вертолет — посерьезней. 
Как только он покажется, наводите на него 
прицел и стреляйте, пока он не взорвется. 
Уничтожив вертолет, продолжайте путь, пока 
не встретите еще двух врагов, которые вас дав- 
но уже поджидают. Убейте их. 


Продолжайте свой путь к Форту Дэвис и унич- 
тожьте последнего врага на автомобиле, еду- 
щем по направлению к вам. 


Как только он умрет, следуйте прямо в Форт 
Дэвис. Будьте осторожны! Враги, отчаявшись 
справиться с вами, поставили рядом с Фортом 
танки. Ваша задача – уничтожить танки и 
взорвать вышку рядом с ними. Взорванная 
вышка образует трамплин, по которому вы без 
труда попадете в Форт Дэвис (только разгони- 
тесь получше). 


Семнадцатая миссия 


Для выполнения этой миссии вам предлагает- 
ся любое из трех транспортных средств: авто- 
мобиль, грузовик или танк. Для скорейшей 
победы возьмите грузовик. Единственная 
ваша задача – уничтожить всех противников 
как можно скорее. 


Секрет бессмертия 


В процессе игры, удерживая С+г1 + $51 ЕЕ, 
наберите код «СЕТООММ№». После того как 
вас убьют, миссия будет считаться успешно 
завершенной. 


игеомания (29 
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Разра ботчик | ий МеБоите 


В начале 1997 года 

появилась новая стратегическая игра в 
реальном времени «Ктги5й, КИ! ’п’ Реѕіғоу». 
На первый взгляд казалось, она похожа на 
всем известные «С& С», «И’агсгай» и «2». 
Однако опытные млромдамы. сразу заметили: 
игра очень необычна и сильно отличается от 
предыдущих. Разве встречали вы где-нибудь 
производство юнитов (от «ипії» — боевая 
единица) одновременно нескольких видов на 
одной фабрике, причем с возможностью 
неограниченных заказов? 


Солдаты могут повышать свой боевой 
опыт, превращаясь в ветеранов. Чем больше 
противников они уничтожают, тем точнее 
стреляют, становится выше их 
скорострельность, а со временем они 
приобретают способность залечивать 
раны, если находятся без движения. 


Но по-настоящему уникальна эта игра 
своими ландшафтами. Псевдотрёхмерные 
карты очень разнообразны, иногда даже 
возникает эффект неровности экрана 
вашего монитора. Графическое 
представление объектов — тоже на высоте. 
Практически все сооружения подвержены 
постоянным изменениям: на их территории 
производятся различные работы. 


Поиграв, вы поймете, каких высот достиг в 
«ККпр» компьютерный интеллект. Теперь 
противник стремится напасть именно на 
те места, где у вас слаба оборона. А если, 
нападая, он заметит ваше превосходство в 
силе, то постарается поскорее сбежать. Но 
не стоит сильно радоваться: поднакопив 
войск, он обрушится на вас с новой, более 


жж’ Хеѕкоу? 
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мощной армией. Надо иметь в виду, что при 


отступлении противника часть ваших 
войск может начать преследование и, если 
ваши солдаты не поймут бесполезность 
своих действий, они могут погибнуть. 


На нескольких этапах игры имеются 
секреты, обнаружив которые, вы получите 
небольшое преимущество. 


Интерфейс игры сильно отличается от 
интерфейса других игр. Меню очень 
компактно и не загораживает игровое поле. 


Операционная система — М$-2О$ 
5.0 или выше (рекомендуется 
Үіпао%ѕ 95). 


Процессор — Репііит 75 (рекомен- 
дуется Репнит 120 и выше). 


Оперативная память — 16 Мб. 


Минимально необходимый объем 
дискового пространства — 28 Мб. 


Видеоплата ~ 1 Мб, УЕЅА-совме- 
стимая. 


Привод СО-КОМ ~ двухскорост- 
ной (лучше — четырехскоростной). 


Другие принадлежности — клавиа- 
тура, мышь М1сгозой или совмес- 
тимая. Рекомендуется «Ѕоцпӣ 
ВІаѕќег» или совместимая звуковая 
плата. 


иго мания 


Легенда 


Люди любят воевать. Почему? Неизвес- 

тно. Они создают все новые и новые 

виды оружия, которые все мощнее и 
опаснее. А если ружье висит на стене, оно, как 
известно, рано или поздно выстрелит. 


Так произошло и на Земле. Отгремела ядерная 
война. Часть людей спряталась под земной по- 
верхностью, а оставшиеся снаружи мутирова- 
ли. 


Прошло много лет, и Земля постепенно стала 
очищаться. Уровень радиации понизился, и 
Уцелевшие (Ѕигуіуей – которые жили под зем- 
лей) решили вернуться на поверхность. Како- 
во же было их удивление, когда они обнаружи- 
ли, что Земля заселена Мутантами (ЕуоІуед). 


Договориться Уцелевшие с Мутантами, как 
водится, не смогли, и снова началась война. 
Яблоком раздора явилась нефть — «черное зо- 
лото». 


Пока Уцелевшие скрывались под землей, они 
от нечего делать здорово усовершенствовали 
технику и теперь собираются использовать 
свои достижения в новой войне. Мутанты ока- 
зались ближе к природе: они приручили ги- 
гантских пауков и мамонтов. Вам остается 
выбрать сторону, за которую вы будете играть, 
и начинать войну. 


Инсталляция 

< Вставив компакт-диск с «ККпр» в 
а ваш СО-дисковод, выберите файл 

«ІЇМЅТАІЛ.ЕХЕ» и запустите его. 


Выберите звуковую карту. Нажмите 
«Ашотайс» для автоматического определения 
вашей карты или «Мапиа!» для ручной на- 
стройки. Если вы выберете «Мапиар», придёт- 
ся самостоятельно выбрать карту, ответив на 
вопросы компьютера. После того как вы выб- 
рали звуковую карту, можете ее протестиро- 
вать — «Тез». 


Далее вам нужно указать размер инсталляции: 
«Міпітит» (27 Мб) или «Махиптит» (58 Мб). 


По умолчанию игра инсталлируется в каталог 
«ККМ» и запускается файлом «ККМО.ЕХЕ». 
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ККир (Кгизй, КШ ‘п’ Беятоу) 


Главное меню 


Загрузив игру, вы попадаете в главное меню, 
состоящее из нескольких пунктов: 

Мем вате новая игра. Вам будет 
предложено выбрать сто- 
рону, за которую вы бу- 
дете воевать, после чего 
загрузится игра; 
загрузить одно из пре- 
жних «сохранений» 
игры; 

выбор миссии; 

опции сетевой игры; 
выход, завершение рабо- 
ты с программой. 


Гоаа вате - 


Р1ау тіѕѕіоп 
Ми@р!ауег вате 
Оий 


Игровое меню 


После того как вы выберете сторону, за кото- 
рую будете играть, и загрузите игру, вы попа- 
дете на игровое поле, в правой части которого 
будет меню, состоящее из пиктограмм (ико- 
нок). 


В игре понадобится только мышка. В основ- 
ном используется левая кнопка, вы можете 
щелкать ею на иконках, строениях и юнитах 
для их выделения, объединения и передвиже- 
ния. Правой кнопкой мыши объединение сни- 
мается. 

Опишем игровое меню: 

Чёрная капелька 


— эта иконка в правом верхнем углу экра- 
на показывает, сколько у вас нефти. 
Щелкните на ней левой кнопкой мыши 


игеој ания [2 


(по всем иконкам надо щелкать левой 
кнопкой) — и вы увидите ваши ресурсы; 
Глобус 
эта иконка становится доступна после 
того, как вы усовершенствуете (сделаете 
«апгрейд») вашу заставу (логово). После 
выбора этой иконки появится мини-кар- 
та, на которой вы можете перенестись в 
любое место (иногда это удобно, а иног- 
да карта мешает); 
О (ОРТЮМ$) 

— опции. Щелкните на этой иконке - и по- 
явится меню, в котором вы можете со- 
хранить, загрузить игру, выйти в главное 
меню, а также задействовать другие 
функции; 
после щелчка на этой иконке появится 
вопросительный знак. Подведите его к 
какому-нибудь юниту или строению – и 
вы получите справку о данном объекте; 
Кучка солдатиков 

— получение списка солдат, которых мож- 

но произвести; 
Машинки (краб) 
эта иконка поможет вам в производстве 
техники или выращивании животных; 
Здание 
щелчок на этой иконке выводит список 
строений. Выберите из них то, что вам 
нужно, и водите мышкой по экрану. Вы 
увидите площадку, окрашенную в крас- 
ный или белый цвет. Если цвет белый, 
здесь можно поставить постройку, если 
цвет красный ~ то нет; 
Сторожевая вышка 
— эта иконка содержит список оборони- 
тельных сооружений. Чем выше техни- 
ческий уровень вашей заставы (логова), 
тем больше этих сооружений вы можете 
построить; 
Птичка (пчёлка) 
подготовка авиаудара; 


Огонь 
— осуществление авиаудара. Советуем: 
разведайте базу противника. Обычно он 
скапливает свои войска в одной куче. 
Вот по этому скоплению и нанесите 
авиаудар. 
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ККпр (Кгизй, КИ ‘п’ Реѕіғоу) 


Войска 
Пехота Уцелевших 


КіЛетап (стрелок) — «простейший» 
воин, оснащён винтовкой. Является 
приманкой для мощной техники. 
Стоимость ~ 50. 

Скорость ~ 30. 

Скорострельность высокая. 
Жизнеспособность – 400. 
Дальность стрельбы ~ 96. 

Точность ~ 70. 

Необходимый технический уро- 
вень – 1. 


ЗууаЕ (спецназовец) — почти ничем 
не отличается от стрелка, но стреля- 
ет дальше. 

Стоимость ~ 75. 

Скорость ~ 30. 

Скорострельность высокая. 
Жизнеспособность ~ 500. 
Дальность стрельбы - 128. 
Точность ~ 70. 

Необходимый технический уро- 
вень - 1. 


Тесһпісіап (техник) ~ не вооружён, 
чинит здания, оборонительные со- 
оружения (бесплатно, но только 
один раз). Хорош тем, что ремонти- 
рует здание, находящееся под об- 
стрелом, до полного восстановле- 
ния. 

Стоимость – 150. 

Скорость ~ 35. 

Жизнеспособность ~ 500. 
Необходимый технический уро- 
вень - 1. 


Натег (огнемётчик) — вооружён ог- 
немётом, наносит колоссальный 
урон противнику. Но стреляет огне- 
метчик недалеко. 

Стоимость — 75. 

Скорость ~ 30. 

Скорострельность низкая. 
Жизнеспособность – 400. 
Дальность стрельбы -— 64. 

Точность — 50. 

Необходимый технический уро- 
вень – 2. 


Ѕаррег (подрывник) — обладает бес- 
конечным запасом гранат. 
Стоимость – 125. 

Скорость ~ 30. 

Скорострельность низкая. 
Жизнеспособность ~ 500. 
Дальность стрельбы ~ 96. 

Точность ~ 90. 

Необходимый технический уро- 
вень – 3. 


баБо{еиг (диверсант) — посылайте 
их во вражеские здания, чтобы ней- 
трализовать защитников. Если заш- 
лете слишком много диверсантов, 
здание взорвётся, а его стоимость 
войдёт в вашу копилку. Диверсан- 
тов можно послать и в собственные 
строения (для увеличения количе- 
ства защитников). 

Стоимость – 100. 

Скорость ~ 35. 

Скорострельность низкая. 
Жизнеспособность — 600. 
Дальность стрельбы ~ 96. 

Точность ~ 75. 

Необходимый технический уро- 
вень - 3. 


ВРС Гаипсевег (гранатомётчик) — 
вооружён гранатомётом. В стрельбе 
по пехоте гранатомётчик не так уж 
и силён. 

Стоимость ~ 150. 

Скорость – 30. 

Скорострельность очень низкая. 
Жизнеспособность - 400. 
Дальность стрельбы – 160. 
Точность — 75. 

Необходимый технический уро- 
вень - 4. 


Ѕ$пірег (снайпер) — это элитный 
воин, обладает очень большой даль- 
ностью стрельбы, отличной меткос- 
тью и немалой скорострельностью. 
Наносит серьезный урон врагу. 
Стоимость – 200. 

Скорость – 35. 

Скорострельность средняя. 
Жизнеспособность – 600. 
Дальность стрельбы ~ 160. 
Точность – 90. 

Необходимый технический уровень -— 5. 


ЭТ 


ККпр (Кғиѕћ, КШ ‘п’ Реѕіғоу) 


Пехота Мутантов 


ВегзегКег (берсерк) — вооружён лу- 
ком и колчаном со стрелами, по по- 
казателям похож на стрелка Уцелев- 
ших. 

Стоимость = 40. 

Скорость ~ 30. 

Скорострельность высокая. 
Жизнеспособность ~ 320. 
Дальность стрельбы ~ 96. 

Точность – 60. 

Необходимый технический уровень – 1. 


Ѕһоєсиппег (мужик с обрезом) ~ в 
отличие от спецназовца стреляет 
реже, ближе, но точнее. 

Стоимость - 75. 

Скорость – 30. 

Скорострельность средняя. 
Жизнеспособность ~ 500. 
Дальность стрельбы - 96. 

Точность - 90. 

Необходимый технический уровень — 1. 


Месһапіс (механик) — аналог техника. 
Стоимость ~ 150. 

Скорость – 35. 

Жизнеспособность ~ 500. 
Необходимый технический уровень – 1. 


Руготапіас (пироманьяк) — сходен 
с огнемётчиком. 

Стоимость — 75. 

Скорость ~ 30. 

Скорострельность низкая. 
Жизнеспособность — 400. 
Дальность стрельбы ~ 64. 

Точность ~ 50. 

Необходимый технический уровень – 2. 


Кіоќег (поджигатель) — подобен под- 
рывнику, только вместо гранат он 
бросает бутылки с зажигательной 
смесью. 

Стоимость – 125. 

Скорость – 30. 

Скорострельность низкая. 
Жизнеспособность – 500. 
Дальность стрельбы - 96. 

Точность – 90. 

Необходимый технический уровень — 3. 


Уапда! (вандал) — то же самое, что и 
диверсант. 

Стоимость ~ 100. 

Скорость ~ 35. 

Скорострельность низкая. 
Жизнеспособность ~ 600. 
Дальность стрельбы - 96. 

Точность ~ 75. 

Необходимый технический уровень — 3. 


ВатооКа (ракетчик) — схож с грана- 
томётчиком. 

Стоимость — 150. 

Скорость – 30. 

Скорострельность очень низкая. 
Жизнеспособность ~ 400. 
Дальность стрельбы ~ 160. 
Точность ~ 75. 

Необходимый технический уровень - 4. 


Сгағу Наггу (бешеный Гарри) — 
обладает великолепными скорост- 
рельностью и дальностью стрель- 
бы. А способность выживать в не- 
предсказуемых ситуациях делает 
его героем. 

Стоимость — 200. 

Скорость – 30. 

Скорострельность очень высокая. 
Жизнеспособность 500. 

Дальность стрельбы ~ 160. 
Точность ~ 50. 

Необходимый технический уровень – 5. 


Техника Уцелевших 


Мое Ош роз (мобильная заста- 
ва) – увидев свободную мест- 
ность, наведите на нее курсор и 
щёлкните левой кнопкой — поста- 
вите заставу. 

Скорость — 20. 
Жизнеспособность - 6.000. 


"Реггіск (передвижная буровая ус- 
тановка) — если вы увидите нефтя- 
ное пятно, то направьте туда та- 
кую установку и поставьте её на 
место пятна. Вы увидите, что на 
этом месте появится буровая выш- 
ка. Из неё можно качать нефть (но 
не стоит забывать, что ресурсы не 
бесконечны). 
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ККир (Кгизй, КИ ’п’ Реѕіғоу) 


Стоимость – 1.000. 
Скорость – 30. 
Жизнеспособность - 4.000. 
Необходимый технический 
уровень – 1. 


Ой ЫКе (мотоцикл) ~ уста- 
новленный спереди автомат 
не очень мощен, но зато сам 
мотоцикл незаменим при 
разведке. 

Стоимость ~ 250. 

Скорость - 80. 
Скорострельность высокая. 
Жизнеспособность – 500. 
Дальность стрельбы ~ 160. 
Точность – 70. 
Необходимый технический 
уровень ~ 1. 


4х4 Ріскир (пикап 4х4) — 
оснащён крупнокалибер- 
ным пулемётом. Движется 
пикап чуть медленнее мото- 
цикла. 

Стоимость — 350. 

Скорость ~ 70. 
Скорострельность высокая. 
Жизнеспособность - 800. 
Дальность стрельбы ~ 160. 
Точность ~ 70. 
Необходимый технический 
уровень - 1. 


АП Теггаіп УеһісІе (везде- 
ход) — калибр пулемёта по- 
больше, чем у пикапа, ско- 
рострельность повыше, да и 
стреляет он подальше. 
Стоимость ~ 500. 

Скорость ~ 60. 
Скорострельность очень 
высокая. 
Жизнеспособность - 1.200. 
Дальность стрельбы ~ 192. 
Точность ~ 70. 
Необходимый технический 
уровень - 1. 


АТУ Еате®гоууег (везде- 
ход с огнемётом) — почти не 
отличается стоимостью от 
простого АТУ, но зато вред 


наносит намного больший. 
Стоимость — 550. 

Скорость ~ 55. 
Скорострельность средняя. 
Жизнеспособность - 1.200. 
Дальность стрельбы - 192. 
Точность – 50. 
Необходимый технический 
уровень - 2. 


ОП тапкег (нефтяной тан- 
кер) — перевозит нефть от 
вышки к энергетической 
станции. 

Стоимость — 600. 

Скорость – 35. 
Жизнеспособность - 3.000. 
Вместимость – 500. 
Необходимый технический 
уровень ~ 3. 


Апасопда ТапК (танк «Ана- 
конда») — калибр у «Анакон- 
ды» впечатляет, но переза- 
рядка занимает очень много 
времени. Таким танком хо- 
рошо прикрывать слабень- 
кие войска. 

Стоимость – 850. 

Скорость – 45. 
Скорострельность очень 
низкая. 

Жизнеспособность - 1.600. 
Дальность стрельбы ~ 192. 
Точность ~ 75. 
Необходимый технический 
уровень -— 3. 


Ваггаре Сгай (ракетная уста- 
новка) — стреляет далеко, мет- 
ко, шестью ракетами, непло- 
хая броня. Такое оружие хо- 
рошо при атаке противника: 
разносит всё на своём пути. 
Стоимость — 1.000. 

Скорость – 30. 
Скорострельность высокая. 
Жизнеспособность - 1.800. 
Дальность стрельбы ~ 240. 
Точность - 80. 
Необходимый технический 
уровень – 4. 


39 


ККпр (Кгизй, КИ ‘п’ Безтоу) 


Саппоп ТапК (самоходная 
артиллерийская установ- 
ка) — здорово крошит не- 
приятельскую технику, но 
против солдат лучше по- 
дыскать что-нибудь другое. 
Стоимость ~ 1.200. 
Скорость ~ 30. 
Скорострельность 

очень высокая. 
Жизнеспособность ~ 1.700. 
Дальность стрельбы ~ 224. 
Точность ~ 70. 
Необходимый технический 
уровень - 5. 


Техника и животные Мутантов 


Сапва!  Уу/аРоп 
(передвижное ло- 
гово) — в любом 
месте передвиж- 
ное логово можно 
преобразовать в 
стационарное и 
развиваться потом 
сколько угодно. 
Скорость ~ 20. 
Жизнеспособность - 6.000. 


"Реггіск (передвижная буро- 
вая установка) — то же са- 
мое, что и у Уцелевших. 
Стоимость — 1.000. 
Скорость ~ 30. 
Жизнеспособность - 4.000. 
Необходимый технический 
уровень — 1. 


Оше УоМ (зловещий 
волк) — мало того, что 
быстро прыгает, он ещё и 
с ружьём! 

Стоимость ~ 250. 
Скорость – 75. 
Скорострельность высо- 
кая. 

Жизнеспособность – 600. 
Дальность стрельбы - 160. 
Точность ~ 70. 
Необходимый техничес- 
кий уровень - 1. 


Віке & Ѕійесаг (мотоцикл с 
коляской) — почти не отли- 
чается от волка, но живёт 
чуть подольше. 

Стоимость – 300. 

Скорость - 70. 
Скорострельность высокая. 
Жизнеспособность – 700. 
Дальность стрельбы -— 160. 
Точность ~ 70. 
Необходимый технический 
уровень - 1. 


С̧іапі $согрюп (гигантский 
скорпион) — готов любого 
задушить клешнями, но 
предпочитает плеваться 
кислотой, насквозь прожи- 
гающей противника. 
Стоимость – 600. 

Скорость - 45. 
Скорострельность низкая. 
Жизнеспособность ~ 1.000. 
Дальность стрельбы ~ 160. 
Точность ~ 70. 
Необходимый технический 
уровень - 1. 


Мопзѕќег Тгиск (монстр- 
грузовик) — схож с вездехо- 
дом. Им хорошо давить 
войска противника. 
Стоимость — 450. 

Скорость – 55. 
Скорострельность очень 
высокая. 
Жизнеспособность - 1.000. 
Дальность стрельбы - 192. 
Точность – 70. 
Необходимый технический 
уровень - 2. 


У\Уаг Мазюдоп (боевой мас- 
тодонт) – слоник с крупнока- 
либерной пушкой на спине. 
Стоимость – 800. 

Скорость – 35. 
Скорострельность очень 
низкая. 

Жизнеспособность - 1.600. 
Дальность стрельбы - 192. 
Точность - 80. 
Необходимый технический 
уровень - 2. 
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ОЙ єапКкег (нефтяной тан- 
кер) – то же, что и у Уцелев- 
ших. 

Стоимость — 600. 

Скорость — 35. 
Жизнеспособность ~ 3.000. 
Необходимый технический 
уровень - 3. 


СЛапЕ Веейе (гигантский 
жук) — готов через каждые 
три секунды открывать пан- 
цирь, защищающий задний 
проход, и выпускать отту- 
да несколько пузырьков с 
вонючей жидкостью, на- 
носящей неплохие по- 
вреждения. Броня у жука 
не прочна. 

Стоимость – 900. 

Скорость ~ 30. 
Скорострельность низкая. 
Жизнеспособность - 1.200. 
Дальность стрельбы ~ 192. 
Точность – 85. 
Необходимый технический 
уровень ~ 3. 


МіѕѕПе СгаБ (ракетный 
краб) — всем хорош, только 
медлителен. Никто не стре- 
ляет так далеко, как он. 
Стоимость ~ 1.100. 
Скорость – 30. 
Скорострельность средняя. 
Жизнеспособность - 1.800. 
Дальность стрельбы ~ 256. 
Точность – 93. 
Необходимый технический 
уровень - 4. 


Строения Уцелевших 


Юн В! (нефтяная вышка) — появляется пос- 
ле того, как вы развернете в данном месте 
свою передвижную нефтедобывающую уста- 
новку. Вышка выкачивает из земли нефть, ко- 
торая служит вам деньгами. 

Стоимость – 1.000. 

Жизнеспособность - 4.000. 

Защитников – 2. 

Необходимый технический уровень - 1. 


Роуег 5{айоп (энерге- 
тическая станция) — 
предназначена для пере- 
работки нефти в ваши 
ресурсы. Между ней и 
нефтяными вышками 
снуют танкеры. С такой 
станции начинается 
ваша военно-экономи- 
ческая карьера. 
Стоимость - 1.300. 
Жизнеспособность — 
4.000. 

Защитников ~ 2. 
Необходимый техничес- 
кий уровень - 1. 


Кеѕеагеһ ГаЪ (исследо- 
вательский центр) – с 
его помощью вы може- 
те проводить исследова- 
ния, повышать техни- 
ческий уровень заставы 
и мастерской. Для этого 
щелкните мышью на са- 
мом центре, а потом — 
на заставе или мастерс- 
кой. 

Стоимость – 700. 
Жизнеспособность ~ 
3.000. 

Защитник - 1. 
Необходимый техничес- 
кий уровень - 1. 


Масћһіпе Ѕһор (мастерская) — здесь можно по- 
строить технику различных видов. У Мутан- 
тов для этого надо построить два здания. 
Стоимость – 1.000. 

Жизнеспособность ~ 4.000. 

Защитников - 2. 

Необходимый технический уровень - 5. 


Кераіг Вау (ремонтная мастерская) — осуще- 
ствляет ремонт вашей техники. Чем выше ваш 
технический уровень, тем быстрее произво- 
дится ремонт. 

Стоимость - 1.000. 

Жизнеспособность – 3.000. 

Защитник - 1. 

Необходимый технический уровень - 5. 
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Оиќроѕ (застава) – яв- 
ляется главной базой, 
позволяющей возводить 
“все остальные строения 
(как в «С&С» и 
«\\агсгай»). Но еще 
здесь можно обучать 
солдат. 

Стоимость – 1.000. 
Жизнеспособность — 
6.000. 

Защитников – 3. 
Необходимый техничес- 
кий уровень ~ 5. 


Строения Мутантов 


Стоимость – 700. 
Жизнеспособность – 3.000. 
Защитник - 1. 
Необходимый технический уровень - 1. 


ОгШ В (нефтяная 
вышка) — то же самое, 
что и у Уцелевших. 
Предназначена для из- 
влечения из земли «чёр- 
ной крови», как говорят 


Мутанты. 

Стоимость - 1.000. 
Жизнеспособность ~ 
4.000. 


Защитников ~ 2. 
Необходимый техничес- 
кий уровень - 1. 


Рожег Ѕќаѓіоп (энерге- 
тическая станция) — то 
же, что иу Уцелевших. 
Стоимость ~ 1.300. 
Жизнеспособность ~ 
4.000. 

Защитников ~ 2. 
Необходимый техничес- 
кий уровень — 1. 


АІсһету На! (алхими- 
ческая лаборатория) — 
схожа с исследовательс- 
ким центром Уцелев- 
ших. Повышает техни- 
ческий уровень зданий 
(логова, кузницы и заго- 
на для животных). 


и омяния 


ВіІаскѕтіһ (кузница) — это завод по производ- 
ству лёгкой моторизованной невоенной тех- 
ники. 

Стоимость — 550. 

Жизнеспособность ~ 3.200. 

Защитников — 2. 

Необходимый технический уровень - 3. 


Масһіпесип № $ (загон для боевых живот- 
ных) — здесь производится более тяжёлая тех- 
ника, чем в кузнице. 

Стоимость — 550. 

Жизнеспособность ~ 3.200. 

Защитников - 2. 

Необходимый технический уровень - 4. 


Мепабегіе (ремонтная мастерская и вет- 
лечебница) — схожа со строением Уцелев- 
ших, но здесь еще умудряются лечить жи- 
вотных. 

Стоимость - 1.000. 

Жизнедеятельность — 3.000. 

Защитник ~ 1. 

Необходимый технический уровень - 5. 


Саппа| (логово) — подобно заставе Уцелев- 
ших: здесь можно возводить любые строения 
и производить солдат. 

Стоимость - 1.000. 

Жизнеспособность ~ 6.000. 

Защитников ~ 3. 

Необходимый технический уровень ~ 5. 


Оборонительные сооружения 
Уцелевших 


Сиага Томег (стороже- 
вая башня) — первый 
вид оборонительных 
сооружений. Оснащена 
крупнокалиберным пу- 
лемётом. 

Стоимость – 500. 
Скорострельность вы- 
сокая. 
Жизнеспособность -— 
1.200. 

Дальность стрельбы ~ 
144. 

Точность – 90. 
Необходимый техничес- 
кий уровень – 2. 
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МіѕѕПе Ваќќегу (ракетная батарея) — выпуска- 
ет по три ракеты подряд. 

Стоимость - 1.500. 

Скорострельность низкая. 
Жизнеспособность - 1.800. 

Дальность стрельбы ~ 256. 

Точность – 90. 

Необходимый технический уровень ~ 3. 


Саппоп Тоуег (пушечная 
башня) — прицел на башне 
придется регулировать, так 
как солдаты легко увертыва- 
ются от выстрелов. 
Стоимость ~ 2.500. 
Скорострельность средняя. 
Жизнеспособность - 2.400. 

Дальность стрельбы ~ 256. 

Точность ~ 90. 

Необходимый технический уровень - 4. 


Оборонительные сооружения 
Мутантов 


Веаѕі Епс1юзиге (пулемётное гнездо) — анало- 
гично сторожевой башне. 

Стоимость – 500. 

Скорострельность высокая. 
Жизнеспособность - 1.200. 

Дальность стрельбы ~ 144. 

Точность ~ 90. 

Необходимый технический уровень - 2. 


С̧гареѕһо Саппоп (картечная пушка) — 
весьма оригинальна: стреляет таким масси- 
вом картечи, что противник просто шараха- 
ется в сторону. 

Стоимость - 1.500. 

Скорострельность низкая. 
Жизнеспособность - 1.800. 

Дальность стрельбы ~ 256. 

Точность ~ 50. 

Необходимый технический уровень - 3. 


Во{агу Саппоп (многоствольная пушка) ~ на- 
поминает самоходную установку Уцелевших, 
но мощнее. Да и броня потолще. 

Стоимость – 2.500. 

Скорострельность очень высокая. 
Жизнеспособность - 2.500. 

Дальность стрельбы ~ 260. 

Точность ~ 75. 

Необходимый технический уровень – 4. 


иге 
© ИЯ ККпр (Кғиѕћ, КШ ‘п’ Реѕіғоу) 
Прохождение Первая миссия — ће Мехі 


Нефть (чёрные пятна на земле) — основа ва- 
шего благосостояния. Первым делом вы 
должны обеспечить себя буровыми вышка- 
ми и расположить поближе к ним центры по 
переработке нефти. 


Нужна охрана: две-три сторожевые башни и 
отряд, состоящий из солдат и техники, коли- 
чество которых зависит от степени «горяч- 
ности» точки. 


Составляйте отряд из разноимённых юнитов. 
Допустим, у противника 10 мощных танков. 
Ваш хорошо сгруппированный отряд, содер- 
жащий 3-4 танка, а также несколько ракетчи- 
ков и огнемётчиков, может разнести такое под- 
разделение противника в пух и прах. 


Никогда в начале уровня не исследуйте места, 
находящиеся далеко от базы: слишком опасно 
на этой стадии столкновение с противником. 


Рационально используйте ваши ресурсы, серь- 
ёзно относитесь к тылам. Если вы их ослаби- 
те, то противник непременно ринется туда. 


В этой игре (в отличие от «С&С» и «\МагсгаБ») 
компьютер не нападает понемножку. Он копит 
свои войска, а потом обрушивается на вас, как 
ледяной душ. Отбившись от атак АТ, вы долж- 
ны резко перейти в наступление, пока враг не 
подготовился к следующей кампании. 


Ниже приведено описание миссий в расчете на 
то, что вы — сторонник Уцелевших. Миссии 
для Мутантов аналогичны, но решаются не- 
много другими средствами, учитывая специ- 
фические особенности их войска. 
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Сепегайоп (Новое поколение) 


Особой трудности эта миссия у вас не вызовет, 
Это ознакомительный этап, позволяющий при- 
выкнуть к игровому полю, научиться передви- 
гаться по нему, освоиться с управлением. 


Цель – уничтожить незначительные скопления 
противника на разных участках территории. 
Вам нужно рациональнее организовать войс- 
ка, чтобы с минимальными потерями добить- 
ся максимального успеха. Как только после- 
дний враг будет уничтожен, вы увидите сооб- 
щение «Міѕѕіоп сотріеѓе» (миссия завершена) 
и получите новое задание. 


Вторая миссия — Вші!а ап Оџшіроѕї 
(Строительство заставы) 


На данном этапе игры вы должны найти не- 
фтяное месторождение, установить буровые 
вышки, отстроить энергетическую станцию и 
переработать нефти на сумму не менее 5.000 
кредитов. 

Для того, чтобы успешно осуществить заду- 
манное, вы должны правильно организовать 
защиту ваших сооружений и танкера. Не жад- 
ничайте, начните со строительства одной 
энергостанции. 


Третья миссия — Міһћѕќапа (ће 
Вайіпе Рагіу (Противостояние) 


Неподалеку от недавно созданной базы обна- 
ружено большое скопление врага. Разведка 
бьет тревогу. Берите войска и отправляйтесь 
на защиту. 


игеојіания [2 


Естественно, вам понадобятся еще солдаты, 
так что «наштампуйте» себе немного спецна- 
зовцев, а на оставшиеся деньги попробуйте 
построить завод для производства техники. 
Закончив строительство завода, приступите к 
выпуску пикапов. Параллельно можете начать 
строительство второй энергостанции. 


Занимаясь строительством, не забывайте отра- 
жать нападения противника. 


Четвертая миссия — Кеѕсие ће 
Ѕсош (Спасение разведчика) 


Разведчика нужно не только освободить, но и 
доставить в указанное место целым и невреди- 
мым. Не будет же он рассказывать секретную 
информацию первому встречному! Ведите его 
к командиру. 


Чтобы выполнить эту миссию, вам, скорее все- 
го, придется пожертвовать большей частью 
своего войска. 


Наиболее приемлемый вариант – атака про- 
тивника и обеспечение безопасного отступле- 
ния, затем освобождение разведчика и возвра- 
щение в указанную точку по ранее освобож- 
денной территории. 


Пятая миссия — То] Саќѓе 
(Защита базы) 


Ваша задача — построить свою базу, а затем 
разрушить базу противника. 


Прежде чем начнете строиться, обдумайте, как 
это сделать с наименьшими затратами и мак- 
симальной отдачей; прикиньте, где лучше рас- 
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ставить войска для защиты базы. Никогда не 
забывайте об обороне. 


Сначала постройте энергостанции, потом 
завод. Отгрохаете завод — начинайте выпус- 
кать вездеходы. Если вы правильно органи- 
зуете оборону, то количество выпускаемой 
вами техники будет больше количества 
уничтожаемой, что даст вам возможность 
приступить ко второй части миссии - к раз- 
грому базы противника. 


Не торопитесь, начните с малого: сначала пу- 
леметные вышки, потом нефтяные, заводик, а 
там и до остальных сооружений дойдут руки. 
Не забудьте оставить охрану: враги могут вер- 
нуться и построить все заново. Потом можно 
идти громить главную базу. 


Шестая миссия — Ежегитае (ће 
\УшШаве (Ликвидация поселения) 


Задача миссии — найти и уничтожить четыре 
нефтяные вышки и базу противника. Лучше 
всего сделать это, используя огнеметчиков и 
вездеходы с огнеметами. 


Сначала найдите на карте нефтяные выш- 
ки противника, потом, используя пехоту и 
моторизованные части, расчистите себе 
путь. Как дойдете до места, воспользуй- 
тесь огнеметчиками. 


Выполнив миссию, сразу возвращайтесь в 
указанное место. 


Седьмая миссия — Ргоќесі (ће 
Сопуоу (Охрана колонны) 


Цель этой миссии ~ провести к базе колонну 
нефтяных танкеров, состоящую из шести 
машин. Для успешного выполнения этой 
миссии нужно сохранить не менее четырех 
танкеров. 


Колонна движется самостоятельно и не под- 
чиняется никаким приказам, так что все 
ваше внимание должно быть сосредоточено 
на обороне. 


На этом уровне появится первый секрет: бун- 
кер с гигантским роботом, который вооружен 
лазерными пушками. Бункер вы обнаружите 
по дороге, рядом с разрушенной угольной 
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шахтой. Освободив шахту, активизируйте ро- 
бота. Теперь он будет работать на вас. 


Восьмая миссия — Васк ќо ће 
Веасһ (Новые трудности) 


Работали-работали, и вот опять все надо на- 
чинать сначала. С минимальным запасом 
техники и солдат вам предстоит отстроить 
свою базу, а затем полностью разгромить 
базу Мутантов. 


Как только поставите энергетические стан- 
ции и заводы, начинайте строительство ис- 
следовательского центра, чтобы в дальней- 
шем провести развитие заставы («апгрейд»). 


Девятая миссия — Кезсие ће 
Соттапӣег (Спасение командира) 


Задача данной миссии – найти, освободить и 
доставить на заставу похищенного командира. 
При этом постарайтесь уничтожить как можно 
больше противников и их строений. 


Десятая миссия – Оссирайоп 
Еогсе (Захват врага) 


Ваша задача — стереть с лица Земли логово 
Мутантов, находящееся в северо-западной 
части карты. 


Как обычно, вам придется начать с построй- 
ки и развития собственной заставы. Накопи- 
те побольше войск и техники: вам нужно 
приготовиться к серьезному бою. 


Так как ваши силы и силы противника прак- 
тически равны, начните с захвата их буро- 
вых вышек (это лучше поручить вездеходам 
с огнеметами). Потом приступите к уничто- 
жению оборонительных сооружений, затем 
наступайте на загон и логово. Тщательно 
продумайте атаку: как вам лучше распреде- 
лить свои силы. Может быть, имеет смысл 
разделить их на несколько отрядов. 


Имейте в виду, что если вы провозитесь 
слишком долго, то нефтяные месторожде- 
ния могут иссякнуть и вам не удастся закон- 
чить эту миссию. Так что следите за време- 
нем и ресурсами. 


45 


ККпр (Кғиѕћ, Кі 'п’ Безтоу) 


Одиннадцатая миссия — Слуе Ме 
ГлБегу (Дай мне свободу!) 


Первое, что вы должны сделать, — отыскать 
бункер с оружием, которое осталось от пре- 
жней войны. Если вы не успеете это сделать, 
можете начинать миссию сначала, потому что 
у вас не останется ни малейшей возможности 
спасти свою шкуру. Не торопитесь разворачи- 
вать базу. Лучше направьте свои передовые 
отряды прямо на север к бункеру. 


Когда начнете строиться, не забудьте уделить 
внимание обороне: враг не дремлет. Вам необ- 
ходимо успеть развить заставу как минимум 
до четвертого уровня, чтобы производить бое- 
способную технику. 


Для успешного развития нужно иметь хотя бы 
три буровых вышки. Не стесняйтесь отбирать 
их у противника. 


Накопив достаточное количество войск, на- 
чинайте сокрушительную атаку. Победа бу- 
дет за вами. 


Двенадцатая миссия — Ѕигріса! 
Ѕігіке (Смертельный удар) 


Вам нужно схватить и уничтожить лидера 
Мутантов. 


На этом уровне вам придется принять в свой 
отряд снайперов. Ребята они, конечно, полез- 
ные, стреляют далеко, но только молодые и зе- 
леные: плохо попадают в цель. Первое время 
вам придется уделять им пристальное внима- 
ние, но постепенно они наберутся боевого 
опыта и станут стрелять прицельнее. 
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Чтобы добиться максимального успеха, отлав- 
ливайте врагов поодиночке и потихоньку от- 
стреливайте их. 


Когда доберетесь до логова, не увлекайтесь 
наступлением. Разрушьте логово и убейте 
вождя, не привлекая внимания дальних сил 
противника. 


Тринадцатая миссия — 
Но!4 е Вгійре (Защита моста) 


Цель миссии — сохранить за собой мосты че- 
рез реку. 

Сначала наплодите техников и отправьте их на 
ракетные вышки, а потом действуйте по уже 
отработанному сценарию: энергетические 
станции, буровые вышки, завод для производ- 
ства вездеходов, исследовательский центр. 


Усовершенствуйте завод и заставу до четвер- 
того уровня, чтобы обеспечить себя танками и 
авиацией. Сформировав авиацию, разыщите 
большие скопления врага и начинайте их бом- 
бить. Имейте в виду, что осколочные бомбы 
действуют только на пехоту, поэтому не стоит 
расходовать их зря, пытаясь свалить какое-ни- 
будь сооружение. 


Но когда у вас появятся бомбардировщики, 
можно считать, что врагу пришел конец. Объе- 
диняйте ваши воздушные и наземные силы и 
начинайте наступление, охрану мостов можно 
ослабить, так как врагу будет не до них. 


Четырнадцатая миссия — 
ће Кош / Кеіеаѓ 
(То отход — то наступление) 


Это самая сложная миссия в игре. С мини- 
мальными количеством солдат и запасом не- 
фти вам нужно продержаться полчаса (по ком- 
пьютерному времени) до подхода основных 
войск. 


Действуйте как обычно, особенное внимание 
уделяя линии обороны. Когда поставите заста- 
ву, не суйтесь зря на территорию врага: не сто- 
ит дразнить спящую собаку. 
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ККир (Кғиѕћ, КИ ’п’ Безтоу) 


Пятнадцатая миссия — Везесе4 (В 
осаде) 


Собрав последние силы, Мутанты предприня- 
ли атаку на ставку вашего командования. Те- 
перь вам предстоит последняя битва. 


Для начала максимально укрепите оборону 
вашей заставы. Вам необходимо окружить ее 
ракетными установками. Теперь, потихоньку 
отбиваясь от атак Мутантов, накопите бомбар- 
дировщиков. 


Подготовив мощный авиаудар и достаточное 
количество войск, вы можете начинать атаку. 
Уничтожьте основные части Мутантов, оты- 
щите их разрозненные строения и добейте их. 
Если все пройдет успешно, вы будете вознаг- 
раждены просмотром ролика, посвященного 
разгрому Мутантов. 


Доступность всех миссий 


В директории «ККМО» найдите файл 
«ККМО.ЕХЕ» (если его не окажется — создай- 
те). Впишите в него одной строкой эти девя- 
носто шесть цифр: 


014002031124011023045096 
120052063243118022099011 
014122047099019035028127 
035050110138222108034058 


Большие деньги 


В файле «сохранения» впишите «ЕЕ» по адре- 
сам 08 и 09 — и Уцелевшие получат 65.535 кре- 
дитов. 


Чтобы 65.535 кредитов получили Мутанты, 
впишите «ЕЕ» по адресам ОС и 0р. 
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Эта игра фирм «5йту» и 

«Іпіеғріау» произвела революцию в жанре 
«ЗР асііоп». Илромикы, сутками не 
смыкавшие глаз над «Роот», «Оиаке», 
«Рике», с интересом встретили эту 
игрушку, хотя ее нельзя однозначно отнести 
к жанру «3р асііоп»: настолько она 
необычна и нестандартна. Начиная играть 
в нее, вдруг понимаешь, что попал 

в неведомый, фантастический мир! 


Прежде всего игра привлекает графикой. 
Движения главного героя очень пластичны и 
естественны. Роботы имеют сложное 
строение и не только передвигаются и 
стреляют, но и откалывают разные фокусы. 
В игре всё детализировано, даже небо. На 
всех уровнях встречаются изумительные 
помещения: комнаты, состоящие из ярких 
геометрических деталей, коридоры, 
переливающиеся какими-то космическими 
цветами... 


В «МОК» вы будете не только бегать, 
прыгать и летать, но и проявлять чудеса 
ловкости, залезая на всевозможные 
плоскости и выступы. Все это главный герой 
проделывает с удивительной легкостью и 
даже грацией. 


Иногда вам придется поломать голову, 
решая какую-нибудь задачку, но недолго: 
сложных решений от вас никто не требует. 
Меткость, ловкость и сообразительность — 
это все, что вам нужно. 


Радуют и звуковые эффекты. Музыка 
органично вписывается в содержание игры. 
Шумовые эффекты не утомляют, а 
наоборот, придают игре особый колорит. 
Каждая музыкальная тема соответствует 
происходящему на экране: несетесь вы на 


монолыже или летите в потоке воздуха, 
побеждаете врага или умираете – всё очень 
динамично. 


В игре масса подсказок. Забавные надписи, 
сопровождающие появление инвентаря, не 
раз вызовут у вас улыбку. 


Но, несмотря на массу достоинств, игра, 
пожалуй, имеет несколько существенных 
недоработок. Во-первых, вы не сможете 
«сохраниться» во время прохождения 
уровня; вам много раз придется повторять 
одни и те же действия, что утомляет. Во- 
вторых, вы можете либо весьма 
посредственно стрелять и передвигаться 
при этом, либо стрелять хорошо и на 
дальние расстояния, используя снайперский 
прицел, но быть абсолютно неподвижным, 
что превращает вас в соблазнительную для 
врага мишень. 


Под 20$ игра идет быстрее. Тем, у кого 
слабый компьютер, советуем играть под РОб. 


Операционная система — 2О$ или 
\ілаоуѕ 95 + М!сгозой РігесіХ 
3.00. 

Процессор — не ниже Репіїит 90. 
Оперативная память — 8 Мб. 
Минимально необходимый объем 
свободного дискового пространства 


— 10 Мб. 


Видеоплата — 1 Мб. 

Привод Ср-КОМ ~ четырехскорос- 
тной. 

Другие принадлежности — клавиату- 
ра или джойстик, звуковая плата. 


и оМяния 


Легенда 


Эта фантастическая история началась 

на Земле в 1999 году. Ученые, проводя 

космические исследования, обнаружи- 
ли, что на нашей планете стали появляться 
энергетические лучи. Вскоре все пространство 
Земного шара было испещрено ими. Поняв, 
что лучи посланы на Землю разумными суще- 
ствами, земляне попытались вступить с ними 
в контакт, но безуспешно. 


Шло время, и инопланетные жители объяви- 
лись. Инопланетяне принесли с собой войну. 
Пришельцы не пощадили никого. Они уничто- 
жили всё, что попало под действие их лучей. 
На этом историю Земли можно было бы зак- 
рывать. Но, оказывается, за два года до втор- 
жения пришельцев был создан спутник, на 
борту которого находились в момент трагедии 
доктор Флюк Хоукинс, его помощник Курт 
Хектик и пес Макс, искусственно выращен- 
ный доктором Флюком. 


Увидев, что случилось с планетой, наши герои 
стали готовиться к борьбе с врагом. На роль 
камикадзе вызвался помощник доктора Курт 
Хектик (сам доктор был в возрасте и сражать- 
ся не мог). Гениальный доктор необыкновенно 
усовершенствовал оружие и костюм Курта – и 
вот Курт отправляется в путь, а доктор с Мак- 
сом оказывают ему посильную помощь. 


МРК (Мигаек, Беай, КШ) 


Главное меню 


Поскольку в России давно появилась русская 
версия игры, мы не будем подробно описывать 
главное меню, в которое вы попадете сразу 
после загрузки «МОК». Единственное, что 
вам нужно будет сделать, — откорректировать 
настройки в соответствии со своим компьюте- 
ром. Настройка игры осуществляется в меню 
«Опции»: 


Помощь — описание клавиш управле- 
ния; 
Звук — выявление типа звуковой 


карты, установка громкости 
звука и музыкального со- 


провождения; 

Джойстик — тестирование, калибровка, 
состояние джойстика или 
клавиатуры; 

Мышь — тестирование, нечто вроде 
калибровки, состояние 
мыши; 

Клавиатура — переназначение клавиш уп- 
равления; 


Представление — сведения о вашем компью- 
тере в сравнении с тремя 
эталонными; 

Уровень — выбор одного из трех уров- 
ней сложности (легко, нор- 
мально, сложно); 

Дисплей — Установка яркости и низкой 
или высокой детализации. 


Инсталляция под рОѕ 


Инсталляция под 
У/тдом$ 95 


Инсталлируя игру под 2О$, помните о крайне слабой 


реализации. 


Просмотрите предлагаемые вам флаги и выберите 
флаг страны известного вам иностранного языка (ан- 
глийский, французский и др.). На этом языке будет 


комментироваться инсталляция. 


Затем выберите директорию и тип установки: мини- 
мальный (17 Мб), оптимальный (33 Мб) или макси- 
мальный (150 Мб). Под конец инсталляции появится 
сообщение о том, что установка типа звуковой платы 


производится в игровом меню «ОрНопз». 


Как и в инсталляции под РО$, вам пред- 
ложат выбрать язык общения. Затем оп- 
ределитесь, под что инсталлировать: 
под Міпаоуѕ 95, под РО$З, или одновре- 
менно (Во) под №іпӣоуѕ 95 ирО$ . 


Выберите тип инсталляции: мини- 
мальный, оптимальный или макси- 
мальный. Игра инсталлируется в 
меню «Программы», в папку под на- 
званием «МОК». 


иго Мания 5 


Клавиши 


Пробел – включение и отключение режи- 
ма снайпера; 
Клавиши-стрелки 


движение; в режиме снайпера – 
управление прицелом; 


А/2 — сдвиг камеры (А - вверх, 2 – 
вниз); в режиме снайпера - из- 
менение размеров окна; 

СЕг1 — огонь из выбранного оружия; 

А1Е — прыжок. Если в процессе прыж- 
ка еще раз нажать А1 4, раскро- 
ется парашют; 

х — шаг в сторону; 

у — огонь налево; 

г — огонь направо; 

Сарз Іоск 

— переключатель скорости; 

0....9 – выбор инвентаря; 

Епфег — использование инвентаря; 

727 — переключение боеприпасов и 
инвентаря; 

ЗЪ1ЕЕ — выбор турборежима; 

ЕЗзС — выход из игры; 

Е1 — справка; 

ЕЗ — загрузка игры; 

Е10 — выход из игры; 

Е11 — установка контрастности; 

Е12 = меню «Орйоп$». 
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МОК (Миғаек, Беай, КЇ) 


Враги 


На Земле вам придется сражаться с роботами 
разных типов. Одни кривляются и строят 
рожи, другие похожи на крокодилов, третьи 
летают, но всех их объединяет одно интерес- 
ное качество: они совершенно не страшные. 
Особенно радуют «боссы» – главные роботы, 
которых необходимо уничтожить в конце каж- 
дого уровня. Мало того, что все они различа- 
ются внешне, еще и поведение их совершенно 
непредсказуемо: один в вас стреляет, другой от 
горя бьется головой об стенку... С ними не со- 
скучишься. 


Враги, как правило, не способны появляться 
из ниоткуда. Сооружение, которое их порож- 
дает (назовем его бункером), похоже иногда на 
башенку, иногда на трапецию. Старайтесь 
уничтожить бункер в первую очередь, иначе 
вашим неприятелям обеспечено вечное попол- 
нение, и рано или поздно они вас убьют. 


Время от времени вам будут попадаться само- 
леты, которые собирают бомбы со зданий. В 
них тоже нужно стрелять. Главное – не спу- 
тать их с вашим самолетом (на котором вы бу- 
дете летать и убивать врагов). 


Прохождение 


Даже если вы бывалый игрок, не советуем вам 
выбирать для первого прохождения игры 
сложный уровень. Игра нетипична и доволь- 
но-таки сложна. 

Основная сложность — в новизне. Совершив 
удачный маневр, вы все равно не сможете «со- 
храниться». «Сохранение» вам будут предла- 
гать только после прохождения всего уровня. 


Первый уровень 


При загрузке уровня вы летите, пытаясь увер- 
нуться от лучей и ракет, которые так и норовят 
попасть в вас. 


Спустившись, подберите все, что увидите, и 
бегите на улицу. Немного повоюйте с десант- 
никами и дождитесь, когда с неба спустится 
атомная бомба. Взорвите ею дверь (не забыв 
спрятаться). Старайтесь подбирать вещи, кото- 
рые будут спускаться на парашюте. 


В «Комнате практики» в режиме снайперс- 
кой стрельбы убейте с дальнего расстояния 
несколько роботов на крыше. На парашюте 
должен спуститься контейнер с изображени- 
ем черепа с костями. Стреляйте в него. 


Разбейте стекло красного цвета (следуя под- 
сказке компьютера) и, вооружившись морти- 
рой, стреляйте в черное окно между синими 
стрелками наверху здания. 


Зайдите в комнату, где на пьедесталах из 
прозрачного красного стекла стоят роботы с 
мишенями. В центре зала расположено что- 
то наподобие башенки. Это бункер, из кото- 
рого появляются роботы. Роботов с мишеня- 
ми можно убить выстрелами в голову или 
обойти (проявив известную ловкость и хит- 
рость). По пьедесталам идите дальше на 
улицу. 

Зайдите в красный дом и взорвите бункер. Под 
ним — проход на нижний этаж. Идите в комна- 
ту, где стоит поезд, и отыщите дверь, на кото- 
рой нарисован танк. Подойдите к двери и жди- 
те сюрпризов. 


По коридору вы снова пройдете на улицу. 
Когда прилетит самолет, подбегите и зап- 
рыгните в него: бить врагов сверху удобней. 
Когда перебьете всех, идите к среднему 
красному зданию. За ним расположена 
дверь, которую нужно взорвать атомной 
бомбой. 


Пройдите в следующий двор и уничтожьте 
пушку. За ней, в окошках, — роботы, которых 
нужно убить. Чтобы сделать это, выстрели- 
те из мортиры в каждую трубу. Когда вы 
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убьете последнего робота, всё взорвется, по- 
этому сразу прыгайте в обрыв. 


По коридору вы доберетесь до комнаты с крас- 
ными стеклами. Чтобы запустить вентилятор, 
прыгните вниз и взорвите мишень в виде сине- 
го купола. Под куполом находится решетка. 
Встаньте на нее — и поток воздуха поднимет 
вас наверх. Постарайтесь опуститься на какое- 
нибудь красное стекло. По стеклам пройдите 
на самый верх. 


В одной из комнат будет очень много робо- 
тов, перебить которых, не прибегая к хитро- 
сти, вам не удастся. Найдите робота, напо- 
минающего железную собаку, и постреляйте 
в него. Когда робот «откроется», сядьте 
внутрь. Враги примут вас за своего, и вы без 
труда сможете зайти к ним в тыл. Киньте в 
них атомную бомбу. 


Дойдите до комнаты с вентиляционной решет- 
кой, встаньте на нее и поднимитесь наверх. 
Достигнув крыши, вы увидите вдали комнату 
«босса». Если хотите побыстрее убить его, 
стреляйте самонаводящимися ракетами. Пос- 
ле того как вы покончите с «боссом», все взор- 
вется и уровень закончится. 


Второй уровень 


Спускаясь в туннеле, используйте клавишу 
«движение назад» для торможения, чтобы со- 
брать как можно больше предметов. Под 
шквальным огнем бегите на другой конец ком- 
наты и спуститесь по туннелю до вентиляци- 
онной решетки. Летите наверх. 


Дверь в противоположном конце комнаты 


игео ания 


заперта. Чтобы открыть ее, надо запрыгнуть 
на выступ и кинуть гранату в отверстие в 
стекле — спустится бомба. 


Зайдите в комнату, где вас встретит большой 
курящий робот, и прыгните в яму. Вы снова 
попадете в туннель, по которому можно спус- 
титься в комнату с пушками. 


Чтобы найти выход из этой комнаты, запрыг- 
ните на среднюю пушку и выстрелите в про- 
тивоположную стену. 


Далее вам нужно пересечь комнату, где вас об- 
стреливают лазерными лучами. Доберитесь до 
выхода, используя вентиляционную решетку и 
висящие в воздухе платформы. 


Вывалившись из туннеля, сразу раскрывайте 
парашют, летите как можно дальше и поста- 
райтесь приземлиться на платформу. Камни 
можно взорвать. Уничтожьте красного прыга- 
ющего робота и скорее покидайте комнату. 


Ядерным взрывом откройте дверь в зеркаль- 
ной комнате и идите дальше. 


Поднявшись наверх, найдите движущуюся 
платформу и запрыгните на нее. Она привезет 
вас в туннель, по которому вы доберетесь до 
комнаты со стеклянными окнами. Найдите 
окно с «боссом» и стреляйте туда. 


Третий уровень 


На этом уровне вам впервые встретятся «реак- 
тивные» роботы, которые очень быстро пере- 
двигаются. 


Чтобы открыть дверь в башню, вы должны 
расстрелять два замка: слева и справа от две- 
ри. Пройдите по коридору в комнату с настен- 
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ными аквариумами и убейте всех роботов. 
Вход в следующую комнату находится возле 
трамплина. Прыгните в туннель в центре этой 
комнаты. , 


Спланируйте к двум пушкам, позади них — 
вход в туннель. Вы попадете в комнату с боль- 
шим вращающимся винтом в полу. Пройдите 
прямо по стеклянному коридору - и вы упаде- 
те рядом с винтом. Бегите в комнату, где сто- 
ят три сосуда с роботами внутри, и уничтожь- 
те их. Перестреляйте всех роботов-крокоди- 
лов. Встаньте на то, что осталось от винта — и 
подниметесь наверх. 


Вы попали в лес. Обстреляйте все стены. Три 
стены рухнут, и появятся роботы. Постарай- 
тесь скорее убить их. Противники появляются 
из бункеров — трапеций с желтыми отметина- 
ми. Пока вы не уничтожите бункеры, роботы 
будут появляться снова и снова. 


Пройдите в черную комнату. Вдалеке виден 
ровный прямоугольный проход, похожий на 
экран в кинотеатре. Через снайперский прицел 
найдите на «экране» часть бункера, из которо- 
го появляются роботы, и уничтожьте его. 


Прыгните в цветную комнату. По выступам 
доберитесь до синего прохода вверху. Там вас 
поджидает гигантский робот. Убейте его и 
идите дальше. 


Поднимитесь по потоку воздуха вверх и рас- 
стреляйте всех роботов. Затем обойдите про- 
пасть по кругу и выйдите в дверь. 


По вентиляционной трубе поднимитесь в ком- 
нату со множеством окон, из которых в вас 
стреляют роботы. Чтобы открыть огромную 
дверь, запрыгните в оконный проем без решет- 
кии в упор расстреляйте винт. 


Подойдите к пирамиде и стреляйте в нее, пока 
не образуется проход. Пройдите в него. Спра- 
ва вас давно дожидается куриный окорочок, 
съешьте его. Идите дальше. Убейте робота и 
запрыгните на летающую платформу. Вы под- 
ниметесь наверх, где вас встретят летающие 
роботы. 


Полетав и постреляв, вы попадете в проход, 
где увидите вращающийся диск с четырьмя 
пушками. За диском находится «босс». Чтобы 
его убить, подождите, пока пушки на диске не 
покраснеют. Стреляйте в них в режиме снай- 


перского огня. Не забывайте отстреливаться 
от роботов-крокодилов. Когда четыре пушки 
будут уничтожены, «босс» скончается, любез- 
но предоставив вам возможность перейти на 
четвертый уровень. 


Четвертый уровень 


Это красивый и необычный уровень. Вам 
предстоит покататься на монолыже: после заг- 
рузки уровня вы окажетесь в заснеженных го- 
рах. Вам нужно спуститься вниз (прыгая со 
скалы, не забудьте раскрыть парашют). 


Запрыгните на монолыжу и выезжайте на зас- 
неженное поле. Доехав до конца, раскройте 
парашют. 


Дождитесь самолета, залезьте в него и стре- 
ляйте во врагов сверху. В конце поля находит- 
ся дверь в туннель. 


Опять нужно проехаться на монолыже. Если у 
вас мало силы, можете по дороге собирать со- 
бачьи кости. Но это будет непросто: вам все 
время придется отстреливаться от назойливых 
роботов-лыжников. Монолыжа привезет вас 
на ледяное поле, где вы встретитесь с «реак- 
тивными» роботами. Когда на вертолете 
спустят танк, расстреляйте его — и вы полу- 
чите атомную бомбу (чтобы открыть следу- 
ющую дверь). 

«Босса», орущего дурным голосом, пока не 
трогайте. Старайтесь не попадать под шары, 
которые он бросает. Около «босса» — вентиля- 
ционная решетка, подойдите и быстро взорви- 
те ее. Поднимитесь на парашюте вверх. 


В помещении, в которое вы попали, уничтожь- 
те бункеры, а затем самих роботов. С помо- 
щью потока воздуха поднимитесь наверх и 
встаньте на монолыжу. И снова вы едете по 
ледяной трассе, а ветер свистит в ушах! 


В комнате, где сидит «босс», сначала убейте 
роботов, а потом подойдите к вентиляционной 
решетке и бросайте туда гранаты, пока «босс» 
не взорвется. 


Пятый уровень 


Попав на этот уровень, вы увидите в небе пе- 
ред собой огромный космолет. Через снайпер- 
ский прицел отстрелите у него лазерные пуш- 
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ки, не забывая увертываться от лазерных лу- 
чей. Выходите из укрытия и начинайте уби- 
вать роботов. Когда вы очистите площадку, 
спустится бомба, которою можно будет от- 
крыть дверь слева. 


Пройдите по коридору, уничтожьте роботов на 
выходе. Затем сразитесь с врагами на улице. 
Найдите на полу желтый квадрат, выстрелами 
закатите на него тачку — и в полу откроется 
дверь. Прыгните вниз. 


Добегите до вентиляционной шахты и летите 
наверх. В доме напротив через снайперский 
прицел разбейте стекло, за которым сидит хи- 
лый напарник «босса». Вы снова увидите 
большой космолет. Нужно отстрелить у него 
пушки. Зайдите за космолет и выстрелите в 
красную рожицу. Космолет взорвется, и на вас 
сразу нападут мощные роботы. Найдите про- 
ем в стене и идите туда. 


В комнате с глобусом убейте всех роботов. 
Когда вы уничтожите глобус, пол раскроется, 
и вы сможете спрыгнуть вниз. В помещении, 
куда вы попали, тоже нужно уничтожить робо- 
тов и снова прыгнуть вниз. 


Пройдите по коридору. В большом помеще- 
нии перебейте всех роботов справа и 
возьмите бомбу, потом убейте роботов сле- 
ва. По склону поднимитесь наверх — вы вый- 
дете на горное плато. 


Покончив с роботами на плато, прыгните 
через расщелину. Там вас ожидают летаю- 
щие роботы. Перед тем, как прыгнуть в 
проем с зелеными краями, киньте туда не- 
сколько гранат, чтобы убить большого ро- 
бота. Теперь прыгните туда и подними- 


тесь по склону до двери. Устройте ядер- 
ный взрыв. 


Вам предстоит пройти по коридору, заполнен- 
ному врагами. Чем скорее вы достигнете конца 
коридора и взорвете дверь, тем больше у вас 
шансов остаться в живых и продолжить игру. 


По очередному коридору доберитесь до ком- 
наты с тачками. Они понадобятся вам, чтобы 
собрать «бонусы» на больших ящиках и заб- 
раться на самый верх, где находится дверь (вы- 
стрелами подкатывайте тачки к тому месту, на 
которое хотите забраться). 


В помещении с колоннами расстреляйте вра- 
гов, сидящих в кабинках над вентиляционны- 
ми вышками и выпускающих смертоносные 
лазерные лучи. Хорошо разбегитесь от входа и 
запрыгните на самую маленькую вентиляци- 
онную вышку. При помощи потоков воздуха 
перемещайтесь с вышки на вышку так, чтобы 
добраться до выхода. Лететь к двери нужно с 
самой дальней от нее вентиляционной вышки 
(она самая высокая). 


Выстрелите в «босса», потягивающего пиво, — 
он спрячется. Теперь расстреляйте шар, вер- 
тевшийся в центре вокруг синей пирамидки. 
Спрыгните к пирамидке, соберите «бонусы» и 
приготовьтесь к бою. У появившегося косми- 
ческого корабля отстрелите пушки. Когда ко- 
рабль взорвется, появятся роботы. Убейте их 
всех. Как только вы убьете последнего робота, 
выскочит «босс», схватит собаку и прыгнет в 
поток воздуха. Преследуйте его. 


Шестой уровень 


Вы попадете на круглую площадку. Най- 
дите проход и идите по стеклянному тун- 
нелю вверх. 


В помещении уничтожьте бункер. Под ним — 
проход. Прыгните туда и, раскрыв парашют, 
летите все время вниз. 


В комнате с колоннами вам встретится «пас- 
тух» с агрессивными животными. Стреляйте в 
них, пока в полу не появится новый проход. 
Спуститесь по нему в помещение с плоскостя- 
ми из красного стекла. 


Перепрыгивая с одной подвесной платформы 
на другую, поднимитесь наверх. Там будет 
проход — летите в него. 
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В этой комнате на высоком камне стоит «заме- 
ститель босса», натравливающий на вас робо- 
тов. Бросайте приманки, увертывайтесь и всё 
время обстреливайте роботов и «заместителя». 
Главное — продержаться до тех пор, пока боль- 
шая скала не упадет около «зама». Подними- 
тесь по упавшей скале наверх – и там откроет- 
ся проход в следующую комнату. 


Здесь вы увидите главного «босса». Рядом сто- 
ит аппарат, производящий тюленей для корм- 
ления «босса». Встаньте на кнопку с изобра- 
жением тюленя около аппарата. Когда из аппа- 
рата появится тюлень, бросьте его «боссу». 
Пока «босс» набивает брюхо, стащите ядер- 
ную бомбу. Поднимитесь на потоке воздуха и 
взорвите дверь. Эту операцию повторите еще 
два раза, чтобы освободить собаку. Спасенный 
Макс, исполненный благодарных чувств, 
прыгнет в аппарат и превратится в собаку-тю- 
леня. Скормите его «боссу». Такого «босс» не 
переварит и лопнет. А вам останется посмот- 
реть видеоролик и поздравить себя, героя, с 
победой. 


Бессмертие 


Отредактируйте файл «МОК95.ЕХЕ» при по- 
мощи шестнадцатиричного редактора (напри- 
мер, «Мокоп Юіѕк ЕВ йог» или «Наскегѕ Уіеу») 
и измените по адресу 0007471В величину «90» 
на «29», а по адресу 0007471С — «90» на «С2». 
Это вам даст бессмертие. 


«Млромлклля» сердечно благодарит компанию 
«Бука» за предоставленную игру. 


Р; бо 
> Разработчик геі. Зой\уаге Имегпайопа! { 


ЕІесігопісѕ Агіѕ 


Эти гонки — не привычные трассу заново. Но на вторую попытку 

всем автогонки, а гонки на мотоциклах. времени дадут еще меньше. Последний круг 
Игра не претендует на звание симулятора. вы должны будете проехать практически 
Это просто качественно выполненная без ошибок, иначе игра остановится в самом 
игрушка, которая позволит улромана интересном месте. 


расслабиться после трудового дня. «Профи» 
наверняка оценит увлекательность игры, а 
новичок на сто процентов застрахован от 


ощущения, что выбранная им игрушка 18) Операционная система — Міпіоуѕ 
слишком проста. 95 + Мегозой ЮігесіХ 3. 
В «Моо Васе!» всего два типа мотоциклов: Процессор — РепНит 90 (рекоменду- 
кроссовые и спортивные. Ездить вы || ется Репиит 166, желательно 
сможете по четырем трассам: две для ММХ). 
спортивных гонок, и две для кроссовых Оперативная память — 8 Мб (реко- 


соревнований. У каждого типа мотоциклов | мендуется 16 Мб). 
свой цвет. Тип определяет технические 
характеристики мотоцикла. 


Видеокарта — ЅУСА, 1 Мб (рекомен- 
дуется 2 Мб). 


В игре можно устанавливать сложность, а 
также уровень детализации (от первого до 
пятого). На первом уровне детализации 


Привод СО-КОМ ~ двухскоростной 
(рекомендуется четырехскоростной). 


разрешение экрана очень низкое и || Минимально необходимый объем 

напоминает графику игры «Тез Рғіуе — Ш». || дискового пространства — 50 Мб 
Зато пятый уровень — это потрясающе! А } (желательно 80 Мб). 

еслиещеноставить, | Другие принадлежности — звуковая 

разрешение 640х480 пикселов... плата, совместимая с Міпіоуѕ 95. 

Игру отличает непревзойденно быстрая для Если у вас двухскоростной СО-ВОМ 

гонок графика. Поддерживается карта и трассы грузятся с него, поставьте 

ЗБЕх (технология ММХ). Можно играть в кэширование этого устройства, что- 

ипеме виртуаленаи:реальности, || бы увеличить скорость считывания 

Еще один плюс игры – это звук. У каждого информации с компакта. Для этого 

типа мотоцикла свой собственный звук зайдите в «Панель управления» 


мотора, свой визг тормозов. \ММтдоууз 95. Выберите иконку «Сис- 
тема», там выберите «Быстродей- 
ствие», затем «Файловую систему» 
и, наконец, «Компакт-диски». Пере- 
двиньте в строке «Дополнительная 


Можно играть коллективно: по сети, по 
модему, по нуль-модему или через 
«Интернет». 


На любой трассе этой игры расположено кэш-память» стрелочку в крайнее 
несколько точек (Сћескроіпіѕ), проезжая ‚| правое положение, а в строке «Опти- 
через которые, вы как бы отмечаетесь на мизация доступа» укажите: «для 
дороге. Вам дается ограниченное количество | двухскоростного СЮ». 
времени на то, чтобы от одной точки " 
добраться до другой. 


Не уложились в лимит — придется начать 
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16-битную разрядность цвета (в 
«Панели управления» выберите иконку «Эк- 
ран», нажмите на кнопку «Параметры» сверху 
справа и в рамке «Цветовая палитра» поставь- 
те: «Ней Со]ог — 16 разрядов»). 


Находясь в Міпӣо%ѕ 95, вставьте компакт- 
диск. Произойдет автоматическая загрузка 
диска. 


Если вы хотите установить игру на винчестер, 
выберите кнопку «1п{а11». 


Если у вас не установлены драйверы Місгоѕоћ 
РігесіХ 3, щелкните на кнопке «РЮігесіХ 3». 
Кнопка «Кип» запускает уже установленную 
на компьютере игру. Кнопка «Опіпѕіа11» пол- 
ностью удаляет все файлы и ссылки игры с ва- 
шего винчестера. Кнопкой «ЕхИ» вы выходите 
из этого окна. 

Итак, нажата кнопка «Іпѕќа11». Вас спросят, на 
каком языке вы будете общаться с программой 
установки. По умолчанию игра будет инстал- 
лирована в меню «Программы». 


Далее выберите тип установки: 


Турка! — обычный; 

Сотрасі – минимальная установка (если у 
вас мало места на винчестере); 

Сизют — установка, которую могут произ- 


водить лишь опытные пользовате- 
ли. 


Так как «Мою Касег» копируется на винчестер 
частично, перед загрузкой программы всякий 
раз нужно вставлять в дисковод компакт-диск 
с этой игрой. 
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Мого Касег 


Меню 


Главное меню игры сделано очень просто. В 
основном выбор мотоциклов, трасс и режимов 
игры осуществляется нажатием на большие 
кнопки, которые появляются после выбора 
очередной опции. 


После загрузки игры на экране появится кноп- 
ка «ай». Нажмите ее — и появится следую- 
щий экран, где вам предложат ввести свое имя 
(просто выбирайте буквы мышкой). Когда вве- 
дете имя, нажмите Епфег. 
Вам предложат на вы- 
бор: 
РЛау $00 
— одиночную игру; 
Рау Ілпк 
— игру по сети или 
по модему. Далее 
нужно будет выбрать метод соединения 
(ЅеІесі соппесйоп тећоа): 
ТРХ Соппесйоп связь по сети через 
сетевой протокол ІРХ 
(для этой связи вам 
необходима сеть, ко- 
торая объединяет 
хотя бы два компью- 
тера); 
Іпќегпе ТСР / ІР Соппесііоп 
— игра по сети «Интер- 


Мою Касег 


нет» (нужно быть 
подключенным к 
«Интернету»); 


Мо4ет Соппесйоп— 
- Зета! Соппесноп 


игра по модему; 
связь через нуль-мо- 
дем (нужны два ком- 
пьютера и нуль-мо- 
демный кабель для их 
соединения). 


После установки режима игры вам будет пред- 
ложено выбрать тип соревнований: 

Ргасисе 

тренировоч- 
ный заезд 
для начина- 
ющих (мож- 
но ездить по 
любым трас- 
сам, но в 


Мою Юасег 


одиночку, соперников у вас нет); 
Зшяе Касе 
— обычная гонка (в ней вместе с вами при- 
нимают участие ваши соперники; дос- 
тупны все трассы); 
Сһатріопѕһір 
чемпионат по всем правилам. 


Теперь на экране появятся кнопки выбора 
трассы. «Г.арз» — это количество кругов (оно 
не может превышать восьми). Если вы хотите 
ехать на время, то установите «Тіте Айќаск» = 
= ОМ. В этом случае, если вы не уложитесь в 
отведенное время, гонка для вас закончится 
гораздо раньше финиша. 


Выбирая трассу для участия в чемпионате 
(Сһатріопѕһір), вы не сможете указать количе- 
ство кругов. А вместо кнопки «Тор 5» («луч- 
шая пятерка») расположена кнопка «Г.оа4», 
которая позволяет загрузить недоигранный 
ранее чемпионат. Учтите, что «сохраняться» 
можно только после полного прохождения од- 
ной из трасс. 

Трассы идут по очереди: от простейшей до са- 
мой сложной. После прохождения каждой 
трассы вам по- 
казывают «Тор 
5». Если вы не 
попали в пя- 
терку луч- 
ших, чемпио- 
нат придется 
начать заново. 
А если попа- 
ли можете 
«сохраниться» 
(«Зауе») или 
же играть 
дальше («Мех 
Касе»). 


Нажмите 
кнопку «Сопії- 
пие» («продол- 
жить») – и на 
экране появят- 
ся кнопки вы- 
бора мотоцик- 
ла. Вы сможе- 
те изучить вне- 
шний вид пред- 
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Моо Васеғ 


лагаемых транспортных средств, а также их 
технические характеристики: 


АссеІегаіоп — ускорение; 

Мах ѕреей — максимальная скорость; 
Сир — сцепление; 

Вгакеѕ — тормоза. 

Затем выберите тип коробки передач 


(«Ащютайс» — автоматическая или «Мапиа|» — 
ручная). Выбрали? Теперь нажимайте на 
«Ѕтагі» — и вперед! 

Все установки (звук, скорость, степень детали- 


зации, клавиатура и др.) осуществляются в 
меню опций («Орііопѕ»): 


РИйсиНу — сложность: «еазу» (легкая 
игра), «тейіџшт» (средняя), 
«ага» (трудная); 

СопігоПег — управление: «Ккеубоагӣ» (с 
клавиатуры) или «јоурай»/ 
«јоуѕіісК» (с джойстика); 

Реай Геуе! — уровень детализации (от 1 
до 5); 

Орропепї — количество соперников (12 
или 24); 

рзр — шлем виртуальной реально- 
сти: «пої аеѓесїей» (не за- 
действован) или «аеѓесќей» 
(задействован); 

Уоісеѕ = голоса: «оп» (включены) 
или «ой (выключены); 

Ѕоџпаѕ — звуки: «оп» или «о»; 

Миѕіс — музыкальное сопровожде- 


ние: «оп» или «ов»; 


Зсгееп то4е разрешение экрана: 


320х200, 320х240, 512х384, 
640х400, 640х480; 


16/9 тофе – широкий экран: «оп» (вклю- 
чен) или «ой» (выключен); 
качество звука: предусмот- 
рены восемь вариантов — 
комбинации параметров по 
числу бит (8 или 16), часто- 
те (11 или 22 кГц) и $егео- 
или топо-звучанию; 
громкость музыкального со- 
провождения: «+» — больше, 
«— — меньше; 

громкость звуковых эффек- 
тов: «+» / «>; 

СР Ацаю уоште 


Ұауе ошри! 


Мазег уоІите — 


У/’ауе уоште 


громкость звука с компакт- 
диска: «+» / «—»; 
Ѕеѕѕіоп гейезВ га{е 


— обновление кадра: «+» / «». 


Чем слабее ваш компьютер, тем меньшие уро- 
вень детализации, разрешение и ширину экра- 
на вы должны устанавливать. 

Кнопка «по» выдает на экран данные об об- 
наруженных устройствах и драйверах 
Миегозой ЮігесіХ 3 (процессора, модема, зву- 
ковой платы, видеопамяти и др.). 

Нажатие кнопки «Ассері» означает, что вы 
согласились с установками и выходите в глав- 
ное меню. 

Нажав на кнопку «Соп», вы можете пере- 
назначить значения клавиш управления курсо- 
ром и джойстиком. Для того чтобы изменить 
значение клавиши, щелкните мышью по изме- 
няемой клавише, а потом нажмите ту клавишу, 
которая вас устраивает. 

Кнопка «ЕхИ», как обычно, означает выход 
игры. 


из 
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Мою Касег 


Клавиши 

газ; 

тормоз; 

поворот влево; 
поворот вправо; 
повышение передачи; 
понижение передачи; 


Пробел — ускорение (вы будете ехать на зад- 
нем колесе); 

Раџѕе — «пауза» в игре; 

Таь — вид сзади; 


+ и - (на дополнительной клавиатуре) 
включение или выключение про- 
рисовки; 


/ и * (на дополнительной клавиатуре) 
регулировка звука; 


Е1иЕ4 — переключение режима представ- 
ления экрана (больше — меньше); 

Е2 иЕЗ — изменение разрешения экрана; 

Е5 — изменение представления игрока; 

Еб — появление или удаление прибор- 
ной панели; 

Е7 — вывод на экран спидометра и та- 
хометра; 

ЕВ — включение или выключение сиг- 
нала; 

ЕЭ — карта трассы; 

Е11 — меню звука; 

Е12 — меню экрана. 


Трассы 
Мото Касег 


МАР 


ЗЕІЕСТ ПАСЕ 
5рееа Вау 


» 


На «Ѕрееа Вау» («скоростная трасса») вы по- 
лучите гоночный мотоцикл. Вы катитесь по 


солнечным доро- 
гам курорта, про- 
носитесь мимо 
многочисленных 
отелей, высоких 
зеленых пальм, 
холмов, пролетае- 
те на мотоцикле 
по мостам, въезжаете в туннели, видите вок- 
руг много прекрасных домов (конечно, если 
успеваете глазеть по сторонам). При старте, 
справа от вас, можно увидеть потрясающий 
пляж, где на воде покачиваются парусники. По 
этой трассе очень приятно ездить, особенно на 
большой скорости. На некоторых участках 
можно включать режим ускорения, нажимая 
Пробел. Сложность трассы по пятибалльной 
шкале ~ 2. 


Мот касег 
МАР 


017? Агег 


На «Вит Агепа» («грунтовая дорога») вам выда- 
ется кроссовый мотоцикл. Трасса проложена 
по грязному (размытому и ухабистому) полю — 
нечто вроде поля «Гонок на выживание». Вок- 
руг ~ трибуны со зрителями и прожекторы. На 
этой трассе не до разгона, так что выбирайте 
не скоростной, а приемистый мотоцикл. Пей- 
заж скуден, единственное разнообразие: вдоль 
обочины иногда попадаются какие-то синие 
бочки. Кажется, это самая некрасивая и одно- 
образная трасса в игре. Основная трудность 

при ее прохожде- 
нии — многочис- 
ленные повороты 
на девяносто 
градусов. Слож- 
ность трассы по 
пятибалльной 
шкале - 4. 
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Мо Касеғ 


Мото Расе 
МАР 


ЗЕЁЕСТ НАСЕ 


Иеѕ? Мау 


На трассе «Иез! Иау» («западная дорога») вы 
получите гоночный мотоцикл. Вам предстоит 
проехать по дорогам аво провинциально- 
го городка. Вы с 
ревом проедете 
через заброшен- 
ные старые дома, 
магазинчики, пус- 
тынную автозап- 
равочную стан- 
цию. По обе сто- 
роны от дороги возвышаются высокие краси- 
вые холмы. На этой трассе есть один туннель, 
отличающийся от других: он достаточно длин- 
ный и сложный. Гонка проходит вечером, солн- 
це клонится к закату, и синее вверху небо кни- 
зу окрашено в желтые тона — потрясающий 
вид! Трасса осложнена подъемами и спуска- 
ми, многие повороты трудны. Сложность трас- 
сы по пятибалльной системе - 3. 


Мото Касег 
МАР 


ЗЕІЕСТ КАСЕ 


5пои Рае 


Для прохождения трассы «$нои’ Кійе» («снеж- 
ный заезд») вам выдадут кроссовый мотоцикл. 
Вы едете по заснеженной дороге. Создается 


впечатление, что 
вы попали в ка- 
кое-то снежное 
царство: кругом 
все белое, даже 
небо, и иногда из- 
за холмов выгля- 
дывают верхушки 
елей. Отъехав подальше от старта, вы попаде- 
те в довольно длинный туннель, в котором 
много поворотов. Чуть отъехав от злополучно- 
го туннеля, вы влетите на мост, покрытый 
льдом. Трасса сложная, видимость крайне ог- 
раничена высокими ледяными холмами, много 
сложных поворотов. Сложность трассы по пя- 
тибалльной системе - 5. 


Советы 


Со старта выезжайте с 
нажатой клавишей 
пробела — это включит 
турборежим. Держите 
пробел до тех пор, 
пока впереди не увиди- 
те поворот. Поворачи- 
вать в турборежиме не 
рекомендуем. 


На некотором расстоя- 
нии от поворота при- 
жмитесь к обочине с 
той стороны, в кото- 
рую идет поворот. Это 
поможет вам лучше 
«вписаться» в него. 


ЮРоск Еогеѕї 


Мою Касен 


Секретные трассы 


В качестве своего имени укажите: 
«СОМАГЗГ». Имя будет принято с характер- 
ным звуковым сигналом, потом вам предложат 
ввести имя еще раз. Теперь вводите свое насто- 
ящее имя, код уже сработал. 

После этих мани- 
пуляций на экране 
выбора трассы по- 
явятся новые вари- 
анты: 


Мою Юасе! 


< трасса, проложенная по Ве- 
ликой китайс- 
кой стене; 


Мото с 


< трасса в лесистых горах. 


Эта новая аркада с 


элементами квеста, выпущенная компанией 
«Імсаѕ Ат», переносит вас на Дикий Запад. 
Если вы любите смотреть ковбойские фильмы 
и давно мечтали оказаться в гуще событий 
тех времен, игра «Вне закона» (или 
«Преступники», как еще переводят у нас ее 
название) – несомненно для вас. 

Игру отличает хорошая анимационная 
графика. Минимальное разрешение, с которым 
можно играть – 320х200, максимальное — 
800х600. Все персонажи словно вышли из 
рисованного мультфильма. Музыка также 
очень органично вписывается в игру. 

В «Ошаиѕ» нет надоевших монстров, а 
оружие — самое обычное. Вот эта-то 
традиционность материала и составляет 
главное своеобразие игры. На первый взгляд 
игра кажется простой и незатейливой: ходи, 
стреляй, ищи ключи — всё, как в обычных 
«стрелялках». Однако здесь есть своя 
изюминка. Создатели включили в сюжет 
элементы квеста. Ипромикя предстоит не 
только отыскать тот или иной предмет, но и 
догадаться, как же его использовать. 
Помимо основных уровней вам предложены 
пять миссий — заданий отыскать и 
уничтожить преступника. В процессе 
выполнения миссий вам (по заслугам) могут 
последовательно присвоить три звания: 
помощника шерифа (Рериѓу), шерифа ($ћеғі) 
и маршала (Мағѕћа!). Каждое очередное 
повышение предоставляет право заглянуть в 
соответствующие домики-тиры. 

Игра устроена таким образом, что вы 
можете не топтаться по уровню, убивая всех 
подряд и выполняя множество трюков, а 
просто отыскать главного бандита на уровне 
(его местонахождение отмечено на карте 
красным крестиком), убить его и идти 
дальше. Однако вам все равно придется 
отыскать по три ключа на каждом уровне. 
Действие разворачивается в маленьких 
городках с великим множеством домиков. 
Недолго запутаться. Но помогает карта. 

А еще придется много плавать и лазить по 
горам. В общем, скучно не будет! 
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Легенда 


На дом честного и, конечно, бедного на- 

чальника полицейского участка напали 

бандиты: достал он их своей честнос- 
тью и принципиальностью. Бандиты убили 
жену полицейского, сожгли его дом и похитили 
единственную дочь — Сару. Безутешный отец и 
муж (в его роли — Джеймс Андерсон) решил, что 
ему болыше нечего терять, и пошел мочить банди- 
тов направо и налево. 


Бандиты (обычные техасские парни, кто ж в 
Техасе не гангстер?) отличаются друг от друга 
лишь цветом одежды и степенью ее пуленепро- 
биваемости. «Шестерки» (которые помладше) 
обычно тонкие и легкоубиваемые. Потом идут 
мужички посолиднее: они вооружены лучше и 
убить их трудней. Ну, а главарей вы ни с кем не 
спутаете — на то они и главари. 


Время от времени вам будут встречаться и мир- 
ные граждане, не собирающиеся причинять вам 
никакого вреда. Убивать их, конечно, не надо, но 
если в запале порешите кого-нибудь — что де- 
лать! На войне как на войне. 


Не проходите мимо встречающихся на вашем 
пути предметов, будь то саквояж с лекарствами 
или шестеренка. Это не просто какое-то барах- 
ло, а ваш инвентарь. В свое время пригодятся и 
лекарства (поправить здоровье), и лопата (чтобы 
копать), и лампа с маслом (бороться с тьмой), и 
шестерни (как запчасти механизма), и монтиров- 
ка (для открывания «непослушных» дверей)... 


Операционная система — \Ли4о\з 95. 
Процессор — Репіїит 60 (рекоменду- 
ется — Репйит 133). 

Оперативная память — 16 Мб. 
Минимально необходимый объем 


дискового пространства — 61 Мб. 
Видеоплата — ЗУСА, 1 Мб. 

Привод СО-КОМ – четырехскоростной. 
Звуковая плата – совместимая с 
МИпдо\ 95. 


Инсталляция < Я 
Игра занимает два компакт-диска. Инсталля- 
ция производится с первого, там же находятся 
первые четыре уровня. Все остальное - на вто- 
ром диске. 

Поместите первый компакт-диск в дисковод. 


Автоматически загрузится инсталляционное 
меню игры. Запустите «та». 


Инсталляция проводится из Міпаоуѕ 95, игра 
помещается в меню «Программы» \/т4о\у$ 
95, в папку «І лсаѕ Агіѕ». 


Управление 


Ниже описаны параметры управления, задан- 
ные в игре по умолчанию. 


Если вы хотите изменить способ управления, 
то, не выходя из игры, зайдите в «Настройки», 
выберите мышь, джойстик или клавиатуру, по- 
том выберите клавишу, которую хотите пере- 
назначить, и нажмите ре1её+е, чтобы очис- 
тить поле, а потом – Епфег и ту клавишу, ко- 
торую вы хотели бы использовать для данной 
функции. При выходе нажмите «Ассері», что- 
бы сохранить новые установки. 


Левая кнопка мыши -– огонь; 
правая кнопка мыши — перезарядка ору- 
жия. 


Движения отрабатываются перемещениями 
джойстика; 


1 (джойстик) — огонь, выбор оружия; 
2 (джойстик) — движение вперед; 
3 (джойстик) — ураганный огонь. 


ОиЦаи 


Клавиши-стрелки на клавиатуре позволяют 
осуществить движение; 


‚/./А/Р – приставной шаг влево или 
вправо; 

Х/Е — прыжок или всплывание; 

С — приседание или ныряние; 

и — движение вперед; 

5 — движение назад; 

1 — включение или выключение 
лампы; 

Ра Ор — посмотреть вверх; 

Ра рп — посмотреть вниз; 


5 (на цифровой клавиатуре) 
— смотреть прямо; 


Епа — поворот кругом; 

Пробел = толкнуть, открыть дверь, за- 
лезть на лошадь; 

Таь — карта; 


Тар + 5һі#ё — показать карту всех этажей; 
51 ЕЁ (удерживать) 
— беги высокие прыжки; 
Сарз Іоск — замедление движения; 
СІ — огонь; 
правый А1+/2/0 
— ураганный огонь; поджечь 
фитиль динамита; 
В — перезарядка оружия; 
Епфег — использование выбранного 
инвентаря (ломать, есть и 
т. п. = как указано в тре- 
тьем окошке справа); 


Ѕсго11 Іоск — убрать оружие; 
Езс — выход в главное меню; 
Е — свободный взгляд (поднять 


и опустить глаза); 
- — уменьшение размеров игро- 


вого поля; 
+ — увеличение размеров игро- 
вого поля; 
ШИТ — выбор инвентаря. 


Оружие 


Начнем с очевидного — кулак (1). Наш герой 
хоть и худой, но жилистый. Как треснет кула- 
ком — мало не покажется. Из огнестрельного 
оружия можем порекомендовать: кольт (2), од- 


нозарядное ружье (3, при повторном нажатии 
на 3 появляется еще и оптический прицел), 
винчестер (4 — это круто! Бьет наповал с пер- 
вого выстрела), двустволку (5) и двустволь- 
ный обрез (6). Нам больше понравилась та 
двустволка, которая вызывается клавишей 5. 
Динамит (7) — вещь неплохая, но перед тем 
как бросить, его приходится еще и зажечь. 
Нож (8) можно во врага либо бросить, либо 
воткнуть. Пулемет (9) обладает большой убой- 
ной силой, но неудобен в использовании: что- 
бы пострелять из пулемета, вам придется оста- 
НОВИТЬСЯ. 


Все перечисленное оружие — перезаряжаемое. 
Отстрелял обойму – вставляй новую (переза- 
рядка после выпуска шести патронов). 


Прохождение 
девяти основных уровней 


Первый уровень 


Начните с обхода местности, по дороге стре- 
ляйте во встречных бандитов. Когда попадете 
в курятник, обратите внимание на темно-ко- 
ричневое заколоченное окно. За ним — тай- 
ник с оружием и лекарствами. В том же 
доме, где находится курятник (но с другой сто- 
роны), есть хлев. Поднимитесь на второй 
этаж хлева. В одной из комнат вы найдете 
стальной ключ. 


Идите в гостиницу. На первом этаже в камине 
ярко горит огонь. Поубивайте всех и подними- 
тесь по лестнице на второй этаж. Там лежит 
второй ключ — железный. 
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Вернитесь в хлев (туда, где лежал первый 
ключ) и откройте дверь около лестницы. Спу- 
ститесь в подвал и по карте идите вперед, пока 
не найдете значок шерифа. Разыщите деревян- 
ную лестницу, поднимитесь из подвала на пер- 
вый этаж и, прокладывая себе дорогу по тру- 
пам, идите на второй. На втором этаже отыщи- 
те камин. Напротив него будет последний 
ключ – бронзовый. 


Откройте последнюю дверь на втором этаже. 
За ней прячется «босс». Стреляйте в него. Как 
только вы его смертельно раните, начнется 
мультфильм. Отдохните немного — и вперед, 
на следующий уровень. 


Если вас интересуют поиски секретов и тай- 
ников, то побродите по уровню подольше. 
Открывайте все двери, взрывайте потрес- 
кавшиеся ящики и стены, а уж потом идите 
убивать главаря. 


Второй уровень 


Стальной ключ лежит в здании телеграфа 
(ТЕГЕСКАР). Обойдя здание, вы увидите про- 
лом в стене. Заползите в него, предварительно 
отодвинув ящик. Под столом лежит ключ, а на 
прилавке — снайперский прицел для винтовки. 


Вам нравится носить значок шерифа? Нет про- 
блем: один значок вы сможете найти в тайни- 
ке в колодце, находящемся напротив тюряги 
(ЈАП). Поплавайте. Если вынырнуть в пеще- 
ре, то можно обнаружить массу полезных ве- 
щей: оружие, динамит, бронежилет, а также — 
кучу пауков. 

Другой шерифский значок вы увидите с балко- 
на конюшни. Он лежит на крыше здания на- 
против. Прыгните туда. Там же вы отыщете 
лопату. Очередной значок дожидается вас на 
складе (\УАКЕНОЧЗЕ). 


Теперь займемся поиском ключей. Встаньте 
лицом к банку, зайдите за правый угол. Види- 
те свежевскопанную землю? Поковыряйте в 
ней лопатой. Вам удастся прорыть ход в банк. 
Там вы обнаружите бронзовый ключ. 


Железный ключ лежит на кухне в отеле 
(НОТЕГ.). Возле буржуйки стоит ящик, за- 
прыгните на него — и ключ ваш. 


Бродите по улицам города, убивайте бандитов, 
которые будут вам попадаться — и рано или 
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поздно вашу пулю встретит сам главарь бан- 
ды. Увы, сведения, которые вы от него получи- 
те, неутешительны; бандиты успели сесть в 
поезд, захватив Сару с собой. 


Третий уровень 


Наш герой догоняет уходящий поезд и запры- 
гивает в последний вагон. Чтобы отыскать де- 
вочку, вам придется прочесать весь поезд. Нач- 
ните с последнего вагона. В одном купе лежит 
железный ключ (четвертая дверь налево по 
ходу поезда). 


В следующем вагоне спрятан стальной ключ 
(последняя дверь справа по ходу поезда). По- 
степенно продвигаясь к началу состава, вы 
отыщете и бронзовый ключ. 


Монтировка (ломик, которым вы откроете 
дверь в девятый вагон) лежит во втором ваго- 
не с конца, за дверью, которая открывается 
бронзовым ключом. 


С полным арсеналом ключей и монтировкой 
идите к заклинившейся двери. Выберите мон- 
тировку клавишами [ и ], подойдите к двери 
и нажмите Епеег — дверь откроется. 


Пройдите до конца этого вагона и откройте 
дверь. Но бандиты отцепили несколько ваго- 
нов, и теперь дочка уезжает все дальше и даль- 
ше от вас. 


Четвертый уровень 


Вы в горах. Когда будете спускаться, лучше 
идите по правой ‘стороне. Спустившись, 
идите вперед по ущелью. По пути убивайте 


все живое. 
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Приблизившись к воде, вы увидите перед со- 
бой две дороги: одна идет прямо, другая — на- 
право. Идите направо и вверх. Дорога приве- 
дет к ущелью, в которое стекает вода. Обойди- 
те его слева. 


Ваша первая цель — островок у правой стены 
ущелья. С этого островка прыгните на второй 
островок, затем на третий. С него прыгните на 
четвертый островок. Теперь вы видите пятый. 
Запрыгните на него, пройдите до конца и 
спрыгните на землю. Перед вами — шерифский 
значок. 


Вам нужно попасть в проход, который нахо- 
дится в противоположной стене (за потоком 
воды). 


Пройдя дальше, поднимитесь по лестнице и 
перейдите мост между скалами. Повернув на- 
лево, вы окажетесь в большой темной пещере. 


Прыгните вниз и идите направо до конца (ори- 
ентир — шерифский значок). Заберитесь круто 
вверх в более темную пещеру. 


Идите по горному хребту, пока не увидите вы- 
ступ (рядом с НИМ надпись 
«РЕАР.МАМ$.ГЕАР»). С выступа прыгните в 
воду, предварительно «сохранившись». 


В водопаде, под водой, есть проход. Плывите 
все время прямо, пока не попадете в пещеру 
(всплывайте время от времени - и не пропус- 
тите). Снова нырните и плывите в следующую 
пещеру. Выйдите из воды и поднимитесь на- 
верх. Идите вперед, пока не увидите очеред- 
ной водоем. 


Снова нырните в воду и плывите к следующе- 
му водоему. Выберитесь из воды и идите до 
выхода из пещеры. Подойдите к краю пропас- 
ти, быстро присядьте (5512) и прыгните в 
проход на противоположной стороне (ветер 
вам поможет). 


Дойдите до конца пещеры и спрыгните на 
мост. Идите по мосту в пещеру и убейте всех 
бандитов, которых увидите. Рано или поздно 
вы попадете в «босса». На этом уровень закон- 
чится. 


Пятый уровень 


Уровень отличается повышенным содержани- 
ем комнат, коридоров и кнопок на квадратный 
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метр, а также наличием загадки на смекалку. 


Доехав до пристанища врагов, сразу идите в 
правый сарай (если стоять лицом к дому). Там 
вы найдете бронзовый ключ. 


Теперь идите в левый сарай. Побродите там, 
убивая врагов. Со временем вы доберетесь до 
кухни. В кладовой лежит стальной ключ. 


Вернитесь к первому помещению сарая. Там 
напротив входа есть дверь. Зайдите туда и про- 
верьте все двери. Заходите во все комнаты и 
нажимайте на красные кнопки, чтобы открыть 
проходы в другие коридоры. 


Когда вы окажетесь в комнате, из которой есть 
проход в помещение, полностью залитое во- 
дой, сначала сходите налево. Спуститесь по 
лестнице в подвал, потом поднимитесь наверх 
и налево. В одной из комнат вы увидите вен- 
ТИЛЬ. Поверните его. 


Теперь поднимитесь еще по одной маленькой 
лесенке в следующее помещение. Там тоже 
есть вентиль и лежит железный ключ. 


Спустившись, найдите комнату, где по узкому 
каналу течет вода. Отыщите там вентиль и по- 
верните его. 


Теперь найдите деревянную дверь, которую 
открывает железный ключ. Когда вы нажмете 
кнопку, откроется дверь. За ней есть еще одна 
кнопка. Нажмите и ее — заработает лифт. 


Вы приедете в помещение, где между двумя 
каналами установлен вентиль. Поверните его. 
Откроются шлюзы. Если стоять спиной к вен- 
тилю, то в правом канале, прямо, будет проход. 
Идите в него. 


Сначала вы попадете в комнату, где нужно пе- 
ребить всех врагов. Потом плывите дальше по 
каналу, пока не доберетесь до розовой комна- 
ты, заполненной водой. Нырните в нее. В са- 
мом низу есть два прохода. Один — возле ре- 
шетки (там находится шестеренчатый меха- 
низм, который вам предстоит собрать), дру- 
гой — с противоположной стороны (там нахо- 
дятся шестеренки). Идите во второй проход. 


Вы попадете в коридоры, где течение такое 
сильное, что вас будет сносить. Переключать 
черно-желтые рубильники, которые открыва- 
ют проходы в новые коридоры, лучше выстре- 
лами из ружья с дальнего расстояния. В этих 
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помещениях вы найдете три шестеренки. 


Когда вы соберете шестеренчатый механизм; 
откроется еще один проход под водой. Плывих 
те в него. Упершись в решетку, отплывите 
чуть-чуть назад и вынырните в комнате с ящи- 
ками. Под потолком, над горой ящиков, вы 
увидите проход. В комнате, куда вы попадете, 
есть кнопка, открывающая дверь в подвал. 


Вы вернулись к комнате, полностью залитой 
водой, где были в начале уровня. Помните 
дверь, которая никак не хотела открываться? 
Теперь она открыта, а в ней — проход в другое 
помещение с кнопкой. Нажав кнопку, нырните 
в воду. Е 


Вы опять в розовой комнате. Там открылся 
проем с дверью, за которой есть кнопка. На- 
жмите кнопку и из розовой комнаты пройдите 
в помещение с ящиками. Слева вы увидите 
дверь, за ней — вентиль. Поверните его и вер- 
нитесь в первое помещение, залитое водой, у 
начала уровня. Там открылась дверь с надпи- 
сью «ОАМОЕК». За ней вас ждет главарь. 


Шестой уровень 


Войдите в крепость и идите направо, вдоль 
стены. Вы придете во дворик, закрытый с трех 
сторон. Убейте всех, кто там находится, и обы- 
щите трупы. У одного из убитых -- железный 
ключ. 


Стальной ключ лежит на втором этаже одно- 
го из домов. 


Бронзовый ключ ждет вас на вышке, попасть 
на которую можно через дверь, открывающу- 
юся стальным ключом. 


Спуститесь в подвал дома, дверь которого от- 
крывается бронзовым ключом, осторожно 
пройдите по сломанному мосту до конца и по- 
верните направо. Спуститесь вниз. Вы сразу 
увидите главаря шайки (он находится за ре- 
шеткой). 


Седьмой уровень 


Для начала перейдите мост, находящийся 


‚перед пещерой. Войдите в пещеру, зайдите 


за забор и нажмите кнопку. Откроется дверь 
лифта. г 6 

лифта, поверните налево и идите по коридору, 
пока не дойдете до железной дороги. 


Выходите на рельсы, поверните направо, дой- 
дите до конца и поверните направо в неболь- 
шой проем. Там лежит шерифский значок. 


Поднимитесь по рельсам вверх. Перед вами 
два входа: первый — слева на полу, второй — 
направо и прямо. Идите направо и прямо, 
пройдите через мост и в пещере у мужчины 
возьмите стальной ключ. 


Вернитесь обратно к проходу на полу слева, 
спуститесь вниз, поверните направо и пройди- 
те по коридору. Войдите в пещеру и отыщите 
там металлическую дверь. 


Войдите в дверь и поверните направо. Пройдя 
по коридору, вы выйдете к водоему, на дне ко- 
торого спрятан шерифский значок. 


Поверните от водоема обратно. Включите лам- 
пу, чтобы не пропустить проход справа. 


Войдите в пещеру. Дойдите до развилки. Пе- 
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ред вами два входа: налево и направо. Идите 
налево. 


Войдите в пещеру и идите вдоль левой стены. 
Вы увидите женщину. Убейте ее и возьмите 
бронзовый ключ. 


Поднимитесь наверх, откройте дверь. За две- 
рью вы увидите рельсы. Идите по ним налево 
до конца. Спуститесь вниз и идите направо. 
Зайдите в комнату, из нее идите налево, потом 
прямо до конца, направо и в коридор налево. 


Зайдите в большую комнату и идите налево. 
Справа от моста есть дверь. Войдите в нее, 
потом идите направо и по коридору. 


Войдите в комнату, поднимитесь по лестнице 
на второй этаж и идите до конца коридора. 
Поверните в комнату налево. 


Поднимитесь на ящик слева и прыгните на 
выступ скалы. По нему идите направо. За- 
прыгните на деревянный мост. Дойдите до его 
середины. Вы увидите балку. Пригнитесь и 
пройдите по ней, прыгните на рельсы слева. 


Идите по рельсам до тех пор, пока не увидите 
справа разрушенный мост рядом с туннелем в 
скале. Прыгните на него и идите, пока не кон- 


чатся рельсы. Затем нужно прыгнуть на кон- 
Когда дойдете до камнедробилки, сверните 


налево и спуститесь по винтовой лестнице. 


Идите прямо до конца, потом направо и еще 
раз направо в проход. Затем — вниз и направо. 
Идите по дорожке, пока слева от вас в стене не 
появится ход. Войдите в него, потом - в ход 
справа и опять поверните направо. Вы должны 
попасть в комнату с ящиками. Перестреляйте 
всех бандитов. Один из них (с кривыми ножка- 
ми и в дурацкой шляпе) — главарь. 


Восьмой уровень 


Идите по воде до конца (до узкого прохода). 
Справа от вас — каменное ограждение, зайди- 
те за него — и вы увидите дверь. Войдя в ком- 
нату, подойдите к рубильникам. Поставьте 
первый в нижнее положение, а два других — в 
верхнее. 


Пройдя под наклонной балкой, направьтесь в 
открывшийся дверной проем. По коридору вый- 
дите на балкон. С балкона идите в дверь налево. 


В конце коридора вы увидите домик с окош- 
ком. Зайдите в него. Идите в проход направо и 
продолжайте движение, пока не очутитесь на 
поляне с затушенным кострищем. 


Идите в правое ущелье. Придерживаясь пра- 
вой стены, доберитесь до костра. Там вы най- 
дете первый каменный ключ (в виде прямоу- 
гольной плиты). 


Когда будете возвращаться, тоже придержи- 
вайтесь правой стены. По темному туннелю 
вы дойдете до горящего костра. В яме лежит 
второй каменный ключ. 


Идите в правый темный проход, держась пра- 
вой стороны, пока слева не появится выход на 
улицу. Выходите и держитесь правой стороны. 
Вы выйдете к очередному костру. Там — еще 
один каменный ключ. 


Взяв ключ, вернитесь обратно, придерживаясь 
правой стороны. Вы дойдете до пещеры с кос- 
тром. Возьмите там четвертый ключ. 


Выберитесь из лабиринта с помощью карты. 
Вам надо добраться до воды. Переплывите на 
противоположный берег. За каменной оградой 
есть комната с выемками на стене, в которые 
нужно вставить каменные ключи. Откроется 
дверь в пещеру. Спрыгните вниз и сразу повер- 
ните налево. 


Зайдите в домик с окошком. Вы провалитесь в 
отверстие в полу и попадете в воду на нижнем 
уровне. Выйдя из воды, идите в меньший про- 
ход в стене. Около костра лежит круглый ка- 
менный ключ. 


Вернитесь к воде и идите во второй проход. 
Вы попадете в помещение с ящиками. Подни- 
митесь по лестнице наверх. В этом помещении 
находятся три рубильника. Поставьте их в 
нижнее положение -— и откроется проход под 
водой. Прыгните туда. 


Вы выплывете на улицу. Пройдите снова через 
помещение, которое открывалось тремя ка- 
менными ключами. Оттуда пройдите в комна- 
ту с ямой в полу, провалитесь в нее и идите в 
комнату с ящиками. Идите в проход и далее до 
конца. Когда увидите трещины на стене, 
бросьте туда динамит. 


Залезьте в образовавшееся отверстие. Идите 
вперед и все время держитесь правой стены. 
Сначала вы попадете в одно помещение с вы- 
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емкой для каменного ключа, потом в другое. 
Когда вы установите оба ключа, откроется 
дверь. 


Пройдя по коридору, вы попадете в туннель с 
водой, которая вынесет вас в бассейн. По выс- 
тупам скалы поднимитесь на верхнюю пло- 
щадку, где находятся три рубильника. По- 
ставьте первый и третий в верхнее положение, 
а второй — в нижнее. Прыгнув в воду, вы заме- 
тите открывшийся проход. 


Плывите в место, где открывали дверь тремя 
ключами. Пройдя немного дальше и повернув 
направо, вы заметите: вверху поднялся мост. У 
его левого угла есть малозаметное пятно. 
Вставьте туда круглый ключ. 


Перейдя через мост, поднимитесь по лестни- 
це. Идите вдоль правой стены, пока в конце не 
увидите вход в помещение. Пройдите сквозь 
все комнаты. В последней вы увидите горку. 


Поднимитесь по горке наверх. Идите вдоль 
левой стены к секретной комнате (чтобы уви- 
деть ее, нужно пригнуться). Выйдите из нее и 
пройдите в светлый проем, поверните напра- 
во. Затем войдите в темное помещение и по- 
верните налево. Пройдя по комнатам, вы 
встретите лысого индейца. Убейте его. 


Девятый уровень 


Когда вы попадете на этот уровень, все оружие, 
которое у вас было, исчезнет. Перед вами — здо- 
ровенный амбар. Поднимитесь на второй этаж. 
Среди ящиков вы найдете железный ключ. 
Дверь в этом же амбаре на первом этаже от- 
кройте железным ключом, вы найдете в комна- 
те монтировку. 


Идите к другому амбару. Воспользуйтесь мон- 
тировкой, чтобы открыть заклинившиеся две- 
ри. Поднимитесь на второй этаж, обойдите ог- 
раду и расстреляйте ящик, висящий на верев- 
ке. Упав, ящик пробьет в полу дыру, сквозь ко- 
торую вы можете спуститься в подвал. 


Пройдя по туннелю, вы увидите кирпичную 
кладку. Нажмите клавишу открывания дверей — 
и кладка сдвинется. Пройдите внутрь и пройди- 
те через огонь. Вы окажетесь в противополож- 
ном доме. Поднимитесь на второй этаж и найди- 
те склад ящиков. Там лежит стальной ключ. 
Откройте ворота этим ключом. 


Зайдите в особняк и идите на второй этаж биб- 
лиотеки. Нагнитесь и осмотрите пол около 
правого входа в библиотеку. Одна из темных 
плит на полу немного выделяется. Если вы на- 
ступите на нее, откроется проход в книжных 
шкафах на первом этаже слева. Наступив на 
плиту, вы должны очень быстро перепрыгнуть 
через перила и бежать к проходу, потому что 
вскоре он закроется. 


В комнате за шкафом в стене встроено что-то 
вроде камина, справа от которого есть верти- 
кальная полоса темного цвета. Нажмите на 
нее — и откроется проход в горящем камине 
библиотеки. 


Идите туда. Вы провалитесь в подвал. Идите 
направо, чтобы отыскать дверь, за которой ле- 
жит пулемет. Побродив по подвалу, вы разы- 
щете закуток, в котором стоят кирпичные 
столбы разной высоты. Начните с самого ма- 
ленького и поднимитесь по столбам наверх. 
Вы увидите камин. Пройдите сквозь него — и 
вы найдете бронзовый ключ. 


По карте отыщите место, где находится глав- 
ный бандит. Придя туда, откройте маленькую 
дверку. Расстреляйте бандита — и наслаждай- 
тесь мультфильмом со счастливым концом. 


Прохождение 
пяти исторических миссий 


На стене у входа в Дом Правосудия висят пла- 
каты с изображением физиономий главных 
бандитов города, которых нужно найти и 
уничтожить. Выберите самую мерзкую, с ва- 
шей точки зрения, рожу и нажмите Пробел. 
Сразу загрузится миссия, выполнить которую 
можно, только уничтожив выбранного вами 
бандита. 


Первая миссия — ВІоойеуе Тіт 


Идите прямо, пройдите под мостом и зайдите 
в коридор, в конце которого выпрыгните нале- 
во. Перед вами — ящик с шерифским значком. 


Затем поверните налево и зайдите за стену. 
Пройдите через мост и далее — по туннелю. 
Выйдя из туннеля, поверните направо и идите 
вдоль правой стены до маленького домика. 
Внутрь можно попасть через крышу. Из дома 
возьмите монтировку. 
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Покинув дом, идите прямо. Перед вами по- 
явится дом с окном. Войдите в него. Дверь 
слева откройте монтировкой. Идите прямо, 
направо и по лестнице наверх. Там лежит 
стальной ключ. 


Вернитесь к дому, где вы брали монтировку, и 
поверните налево. Слева вы увидите проход. 
Войдите в него и направьтесь к крепости, ко- 
торая находится справа. 


Войдите в ворота крепости и сверните в левую 
комнату. Там вы найдете железный ключ. 
Выйдя из этого помещения, поверните налево. 
Перед вами — дверь, а за ней — бандит, которо- 
го нужно убить. 


Когда уничтожите бандюгу Тима, вернитесь к 
лошади и нажмите Пробел, чтобы на нее сесть. 


Вторая миссия – Рупатіќе Ріск 


Монтировка находится во втором доме слева. 
Взяв ее, идите в третий дом слева, прыгните в 
подземелье и по туннелю (держась левой сте- 
ны) поднимитесь в дом. 


Идите направо (через ящики) и возьмите 
стальной ключ. 


Дома на площади расставлены по окружности. 
В доме, противоположном разрушенному (че- 
рез площадь), на втором этаже за заклиненной 
дверью спрятан железный ключ. 


Идите в дом рядом с вывеской «ОАМСЕК». 
Поднимитесь на второй этаж, нажмите кнопку. 
На первом этаже откроется дверь, за которой 
есть еще одна кнопка. Нажмите ее — и откро- 
ется тот проход, где нарисован череп. Спусти- 
тесь в подвал и отыщите бронзовый ключ. 


Найдите ворота, откройте их и идите в дом. 
Зайдите за стойку бара. Там есть кнопка, от- 
крывающая проход в подвал, где лежит значок 
шерифа. 

Поднимитесь на второй этаж и отыщите лестни- 
цу, ведущую на задний двор. Спуститесь по ней. 
Со двора можно пройти в подвал, где отсижива- 
ется разыскиваемый вами Дик-Динамит. 


Третья миссия – В1ооду Магу МазВ 


Загрузив миссию, для начала соберите патро- 
ны, а потом идите к зданию склада. Ходите по 
складу и убивайте преступников, пока не най- 


дете большой чан с водой. Нырните в чан и 
отыщите монтировку. 


Вам нужно отыскать две запертые двери. Одна 
из них открывается бронзовым ключом, дру- 
гую надо взломать монтировкой. 


На втором этаже идите по стеллажам до тех 
пор, пока не увидите подъем на третий этаж. 


На третьем этаже, в конце коридора, вы увиди- 
те две дыры в полу. Нужно прыгнуть в даль- 
нюю. Она ведет во второе крыло здания, где 
спрятан бронзовый ключ. 


Вернитесь к двери, открывающейся бронзо- 
вым ключом. Там скрывается Кровавая Мери. 
Убейте ее — и на лошади отправляйтесь домой. 


Четвертая миссия — 
ВисКкзВо{ ВШ Моггап 


Знакомое место (помните шестой уровень?). 
Но теперь ночь, поэтому действовать вам 
предстоит в темноте. 


Бронзовый ключ лежит в нише в проходе 
между домами на уровне первого этажа. Загля- 
дывайте во все закутки, чтобы ничего не про- 
пустить. 


Стальной ключ спрятан на втором этаже за 
дверью, открывающейся бронзовым ключом. 


Вместо третьего ключа вам дадут лопату. От- 
кройте дверь на первом этаже возле деревян- 
ной лесенки. В углу вы увидите пятно, поко- 
пайте там. Через образовавшийся проход вы 
попадете в яму, где лежит монтировка. 


Взломайте дверь на втором этаже. Там вас 
ждет бандит Морган. 


Пятая миссия — Ѕрііп Ѕапсһех 


Вы появляетесь на скале, перед вами вход в 
крепость. Дойдите до ворот крепости и повер- 
ните направо, не заходя в них. 


Найдите загон, где стоят лошади. В стене есть 
небольшой проход. Спуститесь вниз, придержи- 
ваясь левой стены, и взорвите растрескавшуюся 
стену — получите много всякой всячины. Возвра- 
щаясь той же дорогой, обратите внимание на 
левую стену: в проходе видны ящики. Зайдите 
туда и возьмите железный ключ. 


Найдите деревянный забор, за которым стоят 
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два ящика и кем-то вырыта яма. Напротив 
ящиков — дверь. Откройте ее железным клю- 
чом. Поднимитесь на верхний этаж, пройдите 
все комнаты и выберитесь на карниз. Там ле- 
жит бронзовый ключ. 


Бронзовый ключ откроет дверь, ведущую на 
другую половину второго этажа. В одной из 
комнат на ящиках лежит стальной ключ. 


Откройте дверь на втором этаже, запертую 
стальным ключом. Перепрыгните на карниз 
соседнего здания. Пролезьте в окно сквозь ре- 
шетку (выполняйте прыжки лежа — ЗЬ1 Е + 
У) и пришейте мерзавца Санчеса на первом 
этаже. 


Коды 

ОГАІКНЕАР” ~ режим полета; 

ОГАЅН — бесконечные боеприпасы, ав- 
томатическая перезарядка 
оружия; 

ОШСрѕ — режим суперкарты; 

ОГЕР$ — вывод на экран информации 
о количестве кадров в секун- 
ду; 

ОГСР$ — вывод координат игрока в ре- 
жиме включенной карты; 

ОГЈАСКРОТ – добавление инвентаря; 

ОГКЕР”ЦТЕ - все враги замрут на месте 
(чтобы продолжить игру, 
этот режим нужно отклю- 
чить); 

ОГ.7ЛР — телепортация; 

ОГОРЕС — дополнительное масло для 
лампы; 

ОШСОЅНЕК ~ бесконечное масло для лампы. 


иго ания [59 


еба есік 


= Разработчик | Хаїгіх 


В апреле 1997 года 
появилась новая игра в жанре «3р асііоп» — 
«Кедпеск Катраве», сделанная на базе игры 

«Вике Микет 30». Интерфейс игры 
заимствован из «Бике Микет» и новизной не 
отличается, зато главные действующие 
лица, интерьеры и пейзажи наверняка не 
оставят равнодушными даже видавших 
виды лларолилко6. Прекрасная графика 
(минимальное разрешение, с которым 
можно играть – 640х480, максимальное — 
1.600х1.200) предлагает вашему взору 
городские трущобы, красивые сельские 
пейзажи, множество домашних животных, 
интерьеры сельских домов, стены которых 
украшены фотографиями и картинками... 


Назовем два недостатка игры. Во-первых, 
высокие требования к быстродействию 
компьютера. Во-вторых, игре присуща 
некоторая «премудрость»: создатели явно 
перестарались, так упрятав ключи и 
переключатели, что на их поиски 
потребуется затратить неимоверные 
усилия. 


Во многих изданиях признаются 
достаточными для этой игры воз- 
можности процессора Репііит 90. 
Но мы пришли к выводу, что для 
того, чтобы ваш герой нормально 
бегал и стрелял при разрешении 
экрана 640х480, вы должны ис- 
пользовать компьютер с конфигу- 
рацией, не хуже такой: 


Операционная система — М$-РО$. 
Процессор — Репйит 100. 
Оперативная память — 16 Мб. 
Привод Ср-КОМ ~ четырехскоро- 


Легенда 
є 


Эта история похожа на сотни дру- 

гих историй компьютерного 

мира: коварные инопланетяне 
прилетели на Землю, чтобы осуществить 
свои черные замыслы по колонизации на- 
шей планеты, а два храбрых парня из аме- 
риканского штата Арканзас — Леонард и 
Буба – решили противостоять им. 


Может быть, ребята и не почесались бы, 
но пришельцы украли их любимую призо- 
вую свиноматку Бетси, а это уже не шут- 
ка. Пусть Леонард и Буба – «дерёвня», но 
испытать на себе «ярость деревенщины» 
(именно так переводится название игры) 
мы не пожелали бы никому. Взвалив на 
плечо ломик и захватив револьвер, Лео- 
нард бредет по оккупированной арканзас- 
щине, пьет виски, закусывает пирожками 
с мясом и попутно крушит врагов... 


А Буба? А дебил Буба ищет путь к свино- 
матке. 


Инсталляция 


Как и большинство современных 
игр, «Кейпеск Катразе» при по- 
мещении в дисковод компакта запускается 
автоматически (естественно, если вы купи- 
ли отдельный диск, а не сборник). 


Далее нажмите «тзаП». Инсталляцию мож- 
но проводить из Міпӣомѕ 95, но играть — 
только в эмуляции М5-РО$. Даже если игра 
будет помещена в меню «Программы» в 
Утдо\$ 95, при запуске она будет предла- 
гать вам выйти в М$-О2О$. 


Сразу после инсталляции установите пара- 
метры звука. 


Игра запускается выбором файла «КК.ЕХЕ» 
(или «Ѕ$ЕТОР.ЕХЕ», если вы хотите изме- 
нить какие-либо установки: разрешение эк- 
рана, назначение игровых клавиш и др.). 


Установив игру, вы можете отдать компакт- 
диск другу. Но, играя с диска, вы сможете 
одновременно слушать музыку, записанную 
на этом же компакте. 


Управление 


Ниже описано управление, заданное в 
игре по умолчанию. Если вам не нравится 
раскладка клавиатуры или то, как исполь- 
зуются клавиши мыши и джойстика, запу- 
стите «ЗЕТОР.ЕХЕ», выберите «СопігоПег 
Зешр» и ту опцию, параметры которой вы 
хотите изменить, например, «Зешр 
КеуБоага» — «установки клавиатуры». 
Сначала подведите курсор к клавише, ко- 
торую хотите заменить, и нажмите 
ре1е+е, а потом нажмите Епфег и ту 
клавишу, которую вы намерены использо- 
вать для данной функции. Не забудьте со- 
хранить свои установки при выходе. 


Джойстик и клавиши-стрелки на клавиатуре 
обеспечивают движение. 
Левая кнопка мыши и 1 джойстика 

— огонь, выбор оружия; 
средняя кнопка мыши и 2 джойстика 
движение вперед; 
правая кнопка мыши и 3 джойстика 

— ураганный огонь. 


70 


Кедпеск Катрағе 


На клавиатуре: 


Пробел — использование вещей, откры- 
вание дверей; 

Тар — переключение двух видов кар- 
ты (контур и полная карта; не 
пройденные или полностью 
недоступные места отмечают- 
ся черным); 

ЗЕЕ — бег; 

Сарз Іоск — автоматический режим бега; 

СЕТ — огонь; 

АІЁ — ураганный огонь; 


5сго11 Госк 

— убрать оружие; 
Васкзрасе 

— поворот кругом; 
использование выбранного ин- 
вентаря (способом, показан- 
ным в третьем окошке справа: 
пить, есть ит. п.); 
Ноте / Епа – поднять (опустить) прицел; 
Іпѕегё /ре1еёе 
поворот головы; 
«пауза» в игре; 
главное меню; 
прыжок; 
приседание; 
пить виски; 
пить пиво; 
есть пирог с говядиной; 
включение ускорителя – бу- 
тылки «ХХХ Моопѕћіпе»; 
выбор инвентаря: еды, выпив- 
ки, ускорителя и др.; 
включение и выключение при- 
цела; 
при включенной карте переме- 
щает ее; 
# переключение оружия; 
; (на латинской клавиатуре ~ л. к.) 
смена оружия на менее мощ- 


Епіег 


и") 
Г 
я 
и 
о 


ЕЅС 


кошямьр 


— 
= 
— 


Е 


ное; 

 (л. к.) — смена оружия на более мощ- 
ное; 

./, (п. к.) – приставные шаги влево или 
вправо; 

-/+ — уменьшение (увеличение) раз- 


меров игрового поля; 


игеомания [57 


ЕТ — подсказка; 

Е2 — «сохранение»; 

ЕЗ — загрузка «сохраненной» игры; 

Е4 — установка звука; 

Еб — быстрое «сохранение» (для ранее 
«сохраненной» игры); 

Е7 — видна Леонарда со спины; 

Е8 — включение или выключение сообще- 
ний; 

ЕЭ _ быстрая загрузка (для ранее «сохра- 
ненной» игры); 

Е10 — выход в М5-0205; 

Е11 — регулировка яркости; 

Е12 — сохранение экрана. 


Оружие 


Лом (1). Это родное российскому сердцу ору- 
дие, к сожалению, можно использовать только 
для взлома решеток и убийства. Двери не под- 
даются. 


Револьвер активизируется клавишей 2, а дро- 
бовик — 3. Из дробовика, при желании, можно 
убить в упор любую живность. 


Автомат (4). Основная проблема для люби- 
телей с силой жать на курок — отдача, в резуль- 
тате которой вы будете по большей части па- 
лить не в противника, а в небо. Так что стре- 
ляйте очень короткими очередями. 


Динамит (5) — отличное средство не только 
для того, чтобы взорвать стену, но и для убий- 
ства. Если у вас появится желание позверство- 
вать — бросайте динамит во врагов. Только не 
забудьте отойти подальше. 


Арбалет (6) – это, по сути, просто детский 
лук, в который вместо стрелы вставлен дина- 
мит. Оказывается, очень дальнобойное оружие 
с высокой убойной силой. Годится и для того, 
чтобы взрывать стены. 


Пила (7) пилит и стреляет железными диска- 
ми. Имейте в виду, что, если диск натолкнется 
на что-нибудь твердое, он может отлететь в 
вас. 


Рука пришельца (8) стреляет чем-то вроде 
плазмы. Неудобна и практически бесполезна. 
Для того чтобы воспользоваться бочонком с 
порохом (9), бросьте его в гущу врагов, отбе- 
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гите подальше и пальните по нему. Раздастся 
мощный взрыв. Шар для игры в кегли (тоже 
9) вам, собственно, не нужен, но на одном из 
уровней вы сможете им поиграть. 


Стреляющие груди (0) применяют иноплане- 
тянки, выпуская очень быстрые очереди. Это 
оружие вам будут давать на более трудных 
уровнях. Стреляющие груди наиболее эффек- 
тивны для убийства их обладательниц — жен- 
щин-инопланетянок. 


Инвентарь 


Инвентарь этой игры не нуждается в подроб- 
ном описании, так как очень прост: бутылка 
виски, пиво в жестяных банках (по одной или 
связками), ускоритель (бутылка с надписью 
«ХХХ Моопѕћіпе»), пирожки с говядиной. 
Шлем с трубкой, больше похожий на консерв- 
ную банку интересной конструкции, в этой 
игре обозначает акваланг (автоматически 
включается под водой). Болотные сапоги (по 
виду напоминают рабочий комбинезон или 
брюки из комплекта химической защиты) не- 
обходимы для быстрого передвижения по гря- 
зи (включаются автоматически при ходьбе по 


грязи). 
Действующие лица 


Главные герои 


Леонард (это вы) — простой фермер, которого 
достали инопланетяне с их выходками. Взяв 
подручное оружие (лом и револьвер), Леонард 
пошел на войну. Когда приходится туго, Лео- 


ЕЛЕ 


иго ания [5 


нард не прочь поправить здоровье дешевым 
виски. Помните, что чрезмерное пьянство и об- 
жорство могут привести к беде. По двум датчи- 
кам в правом углу экрана следите за содержани- 
ем алкоголя и пищи в вашем организме. 


Буба — «путеводная звезда» Леонарда. Несчаст- 
ный придурок нужен Леонарду для того, что- 
бы показывать дорогу на следующий уровень. 
Обычно он кричит: «Ні, 1аду. Ги Веге» («При- 
вет, дамочка. Я здесь»). Не вздумайте убивать 
его, но в воспитательных целях стукните разок 
ломиком, чтобы не занимался ерундой. Если же 
вы непременно хотите узнать, что получится, 
если убить Бубу, настоятельно советуем вам 
«сохраниться» перед этой жестокой акцией. 


Враги главных героев 


В этой игре вам придется бороться не только с 
пришельцами и людьми, работающими на 
них, но и с представителями дикой природы: с 
москитами, собаками и даже со свинками 
(если вы, не дай бог, попадете в какую-нибудь 
из них). Все в этом мире недружелюбно к вам: 
животные, люди, пришельцы, торнадо... Даже 
двери в домах так и норовят придавить на- 
смерть. Всегда будьте начеку, враг не дремлет! 


Большинство врагов способно, увидев или 
даже только услышав вас, приблизиться. По- 
этому не удивляйтесь, если вдруг на тихой 
улице, где только что никого не было, по- 
явится свора собак или куча фермеров. 
Даже не пытайтесь убежать от инопланетян, 
чертей и прочей гадости: всё равно настиг- 
нут. Зачастую только умение быстро пользо- 
ваться клавиатурой или джойстиком сможет 
спасти вас от гибели. 


с ТАТ 
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Полицейские – маленькие тщедушные му- 
жички — не способны причинить особого вре- 
да. Справиться с ними не сложно. 


Фермеров лучше всего уничтожать выстрела- 
ми из дробовика в упор. Как правило, это дей- 
ствует безотказно. Иногда эффективными ока- 
зываются и частые выстрелы из револьвера. 


Москиты - твари вредные и на удивление 
крупные. Чтобы не тратить снарядов понап- 
расну, лучше цельтесь. 


Собаки злобны и подвижны. Они способны 
очень быстро расправиться с вами, так что 
либо забирайтесь куда-нибудь, где вас не дос- 
танут, либо спасайтесь бегством, отстрелива- 
ясь на ходу. Как правило, из хорошего оружия 
их можно убить сразу, если прицелиться как 
следует. 


Черти – тоже очень подвижные ребята. Оби- 
тают преимущественно в воде и заболоченной 
местности. Чтобы убить черта как можно бы- 
стрее, опускайте дуло пониже. В местах боль- 
шого скопления чертенят лучше воспользо- 
ваться динамитом — и наслаждаться зрелищем 
разлетающихся во все стороны глазок и лапок. 


Шерифы стреляют из револьверов с двух рук, 
чем и опасны. Старайтесь попасть в них пер- 
выми, а то они живо изрешетят вас. Против 
шерифов используйте хорошее оружие. 


Женщины-инопланетянки — существа зага- 
дочные. Они зазывают вас нежными голосами, 
чтобы зверски убить стреляющими грудями. 
Очень опасны и трудноубиваемы. Будьте осто- 
рожны в общении с ними. На одном месте дол- 
го не задерживайтесь. Бегайте, стреляйте оче- 
редями, словом, делайте всё, чтобы они в вас 
не попали — тогда у вас еще есть шанс разде- 
латься с ними первыми. Имейте в виду, что у 
женщин есть привычка исчезать, появляясь 
потом в самых неожиданных местах. 


Пришельцы — большие и неповоротливые, но 
обладают довольно-таки мощным оружием, 
которое убивает почти моментально. Это — 
стреляющая рука. Еще пришельцы разбрасы- 
вают вокруг себя мины. При известной доле. 
проворства и храбрости их можно убить даже 
в упор из дробовика. Но потом не забудьте 
взорвать их динамитом: пришельцы имеют 
привычку оживать в самый неподходящий мо- 


ком 


мент. Подойдите к тому месту, где вы взорва- 
ли пришельца, и заберите стреляющую руку: 
она вам еще пригодится. 


Прохождение 


Игра состоит из четырех эпизодов, но на рос- 
сийском рынке пока ходят диски, содержащие 
только два эпизода, о которых мы и расска- 
жем. 


Уровней в игре много, они сложны и запута- 
ны. Вам придется не только заботиться об 
убийстве врагов, но еще искать переключатели 
и ключи, которые, как правило, запрятаны 
очень тщательно. Множество комнат, коридо- 
ров, подземелий, подводных ходов — все это не 
позволит вам расслабляться. 


С самого начала хотелось бы предупредить: 
вам будет попадаться много помещений, сде- 
ланных, по-видимому, только для красоты. Вы 
никогда не сможете попасть в них. Как прави- 
ло, двери таких помещений не открываются и 
ключей к ним нет. Одна из разновидностей та- 
ких недоступных помещений – это сарайчики, 
сделанные из листов железа. Вы встретите их 
уже на первом уровне. Чтобы зря не ломиться 
туда, обратите внимание, есть ли сверху над- 
пись: «Үои тиѕі ої а кеу» («у вас должен быть 
ключ»). Если такой надписи нет, смело уходи- 
те: эта дверь — просто муляж. 


Некоторые двери открываются каким-нибудь 
переключателем, причем зачастую изнутри. 


Первый эпизод — 
Ош ѕКігіѕ (предместья) 


Первый уровень — 
Тауіоғ Томт (город Тейлор) 


Загрузив первую карту, не зевайте: враги уже 
стреляют! Сразу начинайте движение и тоже 
стреляйте. Будьте осторожны: не попадите под 
машину. 


Идите по кругу налево. В большой деревян- 
ной беседке вы найдете дробовик и патро- 
ны. Теперь можно расправиться с толстыми 
фермерами. 

В небольшом тупике, стреляя в фермера, по- 
старайтесь не попасть в ящик с динамитом — 
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он вам еще пригодится. Чтобы увести ферме- 
ра от динамита, просто отойдите назад: этот 
злобный тип будет преследовать вас до тех 
пор, пока вы не убьете его. 


Проходя по светлой прямой грунтовой дороге, 
идите вперед, в кусты. Это секретное место 
(«$есгеї ріасе»). Таких мест в этой игре много, 
поэтому не забывайте пользоваться картой. 
Там, где в кустах есть секретное место, контур 
на карте разорван. 


Стреляя во врагов, помните, что особенно эф- 
фективны выстрелы из ружья в упор. Также 
важны быстрота и натиск. 


Когда заходите в дома, не забывайте пошарить 
по шкафам, открыть холодильник (но на пер- 
вом уровне холодильники не открываются). 
Иногда таким способом можно добыть что- 
нибудь полезное. Будьте очень внимательны: 
из-за обилия деталей можно легко пропустить 
ключи. 


Нырнув в колодец, вы можете вынырнуть в 
деревянном сортире. Или наоборот. 


Плавая, не забывайте следить за уровнем жиз- 
ни: если он убывает, значит, вам не хватает 
воздуха и пора всплывать. 


Первый уровень можно пройти двумя спосо- 
бами: перемахнуть через забор, ведущий к 
концу уровня, или отыскать все ключи и от- 
крыть все двери. Мы опишем оба способа. 


Чтобы пройти на второй уровень, ничего не 
разыскивая, найдите на карте дорогу, заканчи- 
вающуюся двумя тупиками (см. карту). Идите 
туда. Вы увидите дом, с двух сторон огорожен- 
ный заборами. Подойдите к правому углу пра- 
вого забора и перелезьте через него, используя 
клавиши прыжка и движения вперед. Там вы 
без труда найдете Бубу. Имейте в виду, что по 
грязи вы ходите намного медленнее. 


Если же вы хотите поиграть, то идите на поле, 
где пасутся коровы. На одной из башен вы 
увидите круглую эмблему. Бросьте туда дина- 
мит. В хлеву вы найдете ключ от магазинной 
двери. 


Открыв эту дверь, померяйтесь силой со шка- 
фом, стоящим справа от двери. Двигайте шкаф 
вправо клавишей движения вперед. Там же вы 
найдете второй ключ — от подвала. 


В подвале вы найдете третий ключ. Он откры- 
вает дверь в дом, который огорожен справа и 
слева. Путь через этот дом ведет к концу 
уровня. 


Слева в подвале вы увидите шкафы. Откройте 
крайний справа шкаф – и вы попадете в еще 
одно секретное место. 


Подойдя к Бубе, стукните его разок ломиком. 
Появится заставка, означающая конец уровня. 
Нажмите любую клавишу — вы увидите стати- 
стику. Вверху указано время, затраченное на 
прохождение уровня, а внизу, по порядку, ко- 
личество убитых и выживших врагов, количе- 
ство найденных и пропущенных секретов. 
Если вы снова нажмете какую-нибудь клави- 
шу, то попадете на второй уровень. 


Второй уровень — 
ГитЬейапа (лесозаготовки) 


Попав на болота и перебив всех врагов, ис- 
пользуйте переключатель, открывающий ре- 
шетку под водой. Нырните и найдите проход. 
Ныряйте в колодец и всплывайте наверх – так 
вы попадете на деревообрабатывающий завод. 


Всплыв, вы сразу попадете в поле зрения фер- 
мера, который всеми силами будет стремиться 
убить вас. Когда убьете фермера, не забудьте 
захватить шлем-акваланг. 


В канцелярии завода поверните в первую ком- 
нату справа от входа. Спереди на столе будет 
красная кнопка. Она отодвигает на кухне холо- 
дильник, за которым находится тайник. 


Спустившись в подвал, будьте внимательны: 
на выпуклых стенах вы увидите четыре чер- 
ные кнопки. Нажмите на них. 


Черный рубильник в закутке открывает дверь 
в комнату с бочками. Справа у стены вы уви- 
дите железный ящик. Приглядитесь: на нем 
лежит ключ, открывающий дверь на лесопил- 
ку. Встаньте на ближайшую бочку и запрыгни- 
те на этот ящик, чтобы взять ключ. 


В другом подвальном закутке вы увидите над- 
пись «апре! Кеер ош!» («Опасно! Держитесь 
подальше!»). Зайдя туда, вы провалитесь в тай- 
ник, выбраться из которого можно по лестнице. 


Теперь идите на лесопилку. Чтобы попасть в 
помещение с пилой, не обязательно идти в во- 
рота из железной сетки. Пройдите прямо и за- 
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лезьте по ящикам в вентиляционный люк. Там 
вы найдете патроны. 


Убив врагов, вы должны пробраться внутрь 
лесопилки. Отключить на несколько секунд 
пилу можно двумя способами: нажав на крас- 
ную кнопку, которая находится при входе в 
помещение лесопилки у ворот, или выстрелив 
в красную кнопку сбоку пилы. В обоих случа- 
ях потом нужно быстро бежать, пока диск пилы 
не появился снова. Советуем «сохраниться». 


Попав внутрь, не торопитесь идти в помеще- 
ние налево. Сходите прямо на склад, где ездит 
электрокар. По дороге вы увидите дверь, к ко- 
торой нужно найти ключ. Когда «очистите» 
помещение, можете покататься на каре: мно- 
гим нравится. Чтобы достать разные полезные 
вещи, лежащие на стеллажах, вам придется 
попрыгать и побегать. 


На складе справа от входа лежат доски, заб- 
равшись на которые, вы увидите вентиляцион- 
ное отверстие. Через него вы попадете в за- 
крытую комнату, которую видели по дороге на 
склад. Здесь можно найти еще пару ключей. 
Потом идите на улицу. 


Откройте ворота. Поднявшись по лестнице в 
кирпичном здании депо, бросьте динамит в 
комнату, которая находится вверху лестницы — 
и врагов убьете, и пробьете ход в другое поме- 
щение. 


Использовав переключатель, вы откроете еще 
одну дверь. Поднимитесь наверх, вылезьте в 
окно (не свалитесь вниз!), перейдите в другое 
помещение. Из окна хорошо виден Буба. 
Прыгайте и бегите к нему. Второй уровень 


закончен. 


Третий уровень — Јипкуаға (свалка) 


Это несложный уровень, но он изобилует сек- 
ретами. Лазайте по всем ящикам, прыгайте по 
грудам спрессованного мусора, залезайте во 
все щели, приглядывайтесь к стенам — и вы 
отыщете все одиннадцать секретов. Мы опи- 
шем несколько наиболее трудных тайников. 


Попав на уровень, не зевайте: за решеткой сто- 
ит полицейский и стреляет в вас. Продвигаясь 
по дороге, загляните в кусты, потом обыщите 
большой рефрижератор. 


В собачьей будке находится лифт, спустив- 
шись по которому в канализацию, вы найдете 
ключ от ворот. 


За воротами вас ждет свалка. В этой куче хла- 
ма очень трудно найти что-нибудь полезное. 
Однако попробуйте залезть в узкое отверстие в 
спрессованном мусоре слева от входа. 


Найдите синий грузовик. Встаньте так, чтобы 
его фары были у вас за спиной, и идите прямо 
на груду спрессованных машин — вы увидите 
вход в другой тайник. Залезьте туда и падайте 
вниз. Достаньте еду и снаряды из-под воды. 


Отыщите в глубине свалки еще одну целую 
машину (красная). Справа от нее — ход в 
тайник. 


По пути к кирпичной стене смотрите под ноги, 
чтобы не пропустить еще один тайник. По- 
пасть в него можно только пригнувшись. 


Выйдя оттуда, идите к кирпичной стене и со- 
берите всю еду и оружие, которые там найде- 
те. С другой стороны красной машины осмот- 
рите стену. Она пологая. Забравшись на нее, 
можно прыгнуть на противоположную груду 
спрессованных машин. Перепрыгнули? 
Встаньте лицом к воротам и прыгните на за- 
бор слева от входа. Идите до конца — и вы уви- 
дите прямоугольный участок кирпичной клад- 
ки, отличающийся по цвету. Он более темный. 
Это — дверь в тайник. 


Достать второй ключ будет непросто. Он нахо- 
дится внутри пресса. Обязательно «сохрани- 
тесь» перед тем, как лезть за ключом: вдруг 
придавит прессом. 


Открыв ворота, вы попадете во двор, где сто- 
ит кран. Внутри крана — ключ от последней 
двери. Если хотите набрать «жизней» и ору- 
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жия, полазайте внутри ящиков. 


Видите груду металлических серых ящиков у 
входа? Залезьте на них. На стене у входа вы 
увидите темный участок кирпичной кладки. 
Там вход в тайник. 


Четвертый уровень — 
Рріуе т (заруливай!) 


На этом уровне к обычным врагам присоеди- 
нится еще ураган-торнадо, попав в который, 
можно запросто погибнуть. Торнадо будет но- 
ситься по всему городу следом за вами, поэто- 
му старайтесь держаться подальше. 


Не успеете высунуть нос из кустов, как вас 
уже встретят враги. Так что загодя приготовь- 
те оружие посерьезней. Уничтожив всех не- 
приятелей на поляне, идите по дороге налево, 
в город ураганов. По пути вам попадется боль- 
шое светлое здание — кегельбан, но пока у вас 
нет ключа от него. 


Город состоит из трех рядов домов: два обыч- 
ных, а третий — руины за забором. К сожале- 
нию, побывать во всех домах не удается. Боль- 
шинство из них — просто бутафория. 


В первом от входа ряду зайдите в первый и 
третий дома. Обязательно загляните в холо- 
дильники. Если вас не устраивает ваш жиз- 
ненный уровень, есть еще один способ по- 
править здоровье: подойдите к туалету и на- 
жмите клавишу открывания дверей. Ну что, 
полегчало? 


Во втором ряду зайдите в крайний деревянный 
дом с тремя большими окнами. Там на тум- 
бочке у кровати лежит ключ от кегельбана. 


Последний раз обойдите территорию. Пора 
поразвлечься кеглями. Третий ключ (от ворот) 
вы найдете в помещении кухни справа от вхо- 
да. Чтобы окно кухни открылось, вплотную 
подойдите к столам. 


В зале кегельбана вы можете взять себе шар. 
Когда он окажется у вас в руке, просто поме- 
няйте оружие. Теперь шар будет закреплен за 
той же клавишей, что и бочонок с порохом. 
Можно поиграть в кегли. Все условия для это- 
го здесь созданы. 


Открыв большие ворота, вы попадете на тер- 
риторию кинотеатра под открытым небом. 
Когда перебьете всех, можете рассмотреть 
картинки. 


Чтобы попасть на сцену, зайдите за нее и под- 
виньте большой ящик к помойке. С него мож- 
но прыгнуть на сцену. Сбоку в сцене имеются 
отверстия. Прыгните туда — и найдете ключ от 
кинобудки. 


На втором этаже кинобудки есть окно. Лезьте 
через него на крышу. Там вы встретите Бубу. 


Пятый уровень — Раіғуаіғ јағтѕ (молоч- 
ная ферма) 


Как только попадете на уровень, сразу бегите: 
на вас тут же набросятся враги. В зависимос- 
ти от выбранного уровня сложности это мо- 
гут быть полицейские и собаки, а может по- 
встречаться кто-нибудь и похуже. Отбежав 
на безопасное расстояние, смените оружие и 
бейте врага. 


Идти прямо по шоссе не советуем: там вас 
встретят враги да запертые ворота. Или зай- 
дите в дом через дверь, или лезьте через за- 
бор слева. Но учтите, что в доме много нуж- 
ных вещей. 


В курятнике поднимитесь на второй этаж. Ви- 
дите, у противоположной стенки протянут 
провод? По нему вы можете перейти на дру- 
гую сторону крыши курятника. Прыгните по- 
том на большой стог — и найдете тайник. 


Пройдя пастбище, вы очутитесь перед развил- 
кой. Идите налево. Попав внутрь котельной, 
не пропустите ключ. Он лежит в дальнем ле- 
вом углу большого помещения. 


Теперь сходите направо, на пасеку. Нырнув в 
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колодец, вы попадете в канализацию, где най- 
дете оружие и еду. 


Добытый вами ключ открывает большие во- 
рота в начале этого уровня. Отправляйтесь 
туда. Идите по дороге до развилки. Колодец, 
огороженный забором с решетчатой дверью, — 
это конечная цель вашего путешествия, но 
пока у вас нет ключа. 


Для начала сходите направо к сельскохозяй- 
ственным постройкам. За домом вы увидите 
открытое окно в стойло, а рядом с ним — стог 
сена. Заберитесь в окно. Там на перегородке 
между стойлами, лежит ключ. 


Вернитесь к развилке и идите все время пря- 
мо. Около хлева стоят стога с сеном. В каж- 
дом стоге (кроме второго) есть тайник: 
внутренний или наружный. Чтобы забраться 
наверх, вам нужно привлечь внимание сви- 
ньи. Она должна так подойти к стогу, чтобы 
вы могли встать ей на спину и запрыгнуть 
на стог. Можете стукнуть ее слегка ломиком 
или пальните из револьвера, только, смотри- 
те, не убейте ее: мертвая свинья вам ни к 
чему. Но как только вы легонько заденете 
свинку, она станет вашим врагом: следите, 
как бы она вас не съела. Тактика должна 
быть такой. Выстрелите, после выстрела 
отойдите в нужном вам направлении. Сви- 
нья устремится за вами, и вы используйте 
се в качестве подставки. 


Выйдя на дорогу из грязи, идите направо. 
За деревянным ящиком около стогов сена 
вы найдете болотные сапоги. Используя 
их, вы сможете передвигаться по грязи 
так же быстро, как и на непересеченной ме- 
стности. 


Теперь идите все время прямо, к дому из крас- 
ного кирпича с двумя металлическими башня- 
ми. Отоприте решетчатую дверь и используй- 
те переключатель. Откроется дверка в крайней 
металлической башне. Поднимитесь наверх и 
возьмите ключ. 


Чтобы попасть в тайник, расположенный в 
стене (там, где окно), подгоните курицу к се- 
рому сарайчику (толкая ее перед собой), зап- 
рыгните на нее, а с нее — на сарай и в окно. 


Теперь идите к колодцу за забором. Отоприте 
дверь и нырните на следующий уровень. 


Шестой уровень — 5емегз (канализация) 


Пожалуй, это самый сложный уровень этого 
эпизода. Действие разворачивается в канали- 
зации, поэтому вам придется много плавать 
под водой и постоянно заботиться о запасе 
кислорода. 


Чтобы не заблудиться, пользуйтесь картой и 
следите за надписями на стенах (Геуе! 01, 02, 
03, 04; А, В, С, р). 


Загрузив уровень, идите прямо до конца, а за- 
тем поверните налево. В круглой комнате, сле- 
ва от входа, вы увидите свисающую цепь. За- 
беритесь по ней наверх. Там есть тайник. По- 
пробуйте толкнуть деревянную стену вперед. 
Она сдвинется, и за ней вы найдете еще один 
тайник. Разбежавшись, вы можете попрыгать 
по металлическим колоннам и собрать разные 
полезные вещи. 


Спрыгните с колонн и пройдите в круглое по- 
мещение с водой. Нырните и включите четы- 
ре кнопки. Откроется проход в центре комна- 
ты. Нырните туда и плывите до конца. 


Вынырнув, подойдите к лестнице и оберни- 
тесь. Видите кнопочку наверху? Выстрелите в 
нее и снова нырните в воду. Заберите из тайни- 
ка всё полезное. 


Теперь поднимитесь по лестнице. Идите нале- 
во до самого конца, минуя спуски и подъемы 
по лестницам. Спрыгните вниз и идите напра- 
во до конца, потом еще раз направо до конца и 
снова направо до конца — пока не упретесь в 
стену с буквой «А» (справа будет решетка). 


Залезьте на выступ слева и поднимитесь по 
лестнице. Включите рубильник. Выпрыгните 
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и идите в проход напротив. Нажмите клавишу 
открывания дверей напротив левой металли- 
ческой стены — и появится ход в тайник. Не 
прыгайте вниз, а вернитесь обратно в проход. 
Встаньте спиной к потайной двери и спрыгни- 
те направо, в зеленоватый коридор с надписью 
«ТГ.еуе! 03». Идите прямо, пока не попадете 
снова в помещение со свисающей цепью. 


Выходите налево, потом идите направо, до пе- 
рекрестка туннелей, и поверните налево. 
Прыгните вниз. Поднырнув под большую же- 
лезную трубу, вы увидите в ней дырку — вход 
в тайник. Вынырните и поднимитесь по лест- 
нице. Там вы увидите светлый узкий проход. 
Дойдя до металлических труб, повернитесь 
налево и нажмите клавишу открывания две- 
рей. Откроется металлическая дверь в тайник. 
Переключатель открывает решетку. 


Вернитесь к большой металлической трубе с 
дыркой внизу. Встаньте спиной к лестнице и 
идите прямо до конца, потом направо, в поме- 
щение с двумя небольшими водопадами. Под- 
нимитесь на правый водопад. Справа будет 
проход. Идите до конца и ныряйте. Плывите 
все время прямо до конца, потом налево до 
конца. Всплывите и включите рубильник. 


Пройдите в открывшуюся металлическую 
дверь, спрыгните и поверните направо. По 
пути (слева на стене) висит схема выхода с 
данного уровня. Пройдите до конца и налево, 
к рубильнику. Войдите в открывшийся проход 
и идите все время прямо, пока не упретесь в 
металлическую конструкцию посреди воды. 
Обернитесь и посмотрите вверх. Видите кноп- 
ку? Выстрелите в нее — и откроются четыре 
двери по периметру зала. 


Поднявшись по ступенькам к двери, вы каж- 
дый раз будете видеть перед собой надпись 
«Етегвепсу ге!еазе уа!уе А (В, С, р)» («аварий- 
ный клапан А (В, С, О)»). Вам нужно вклю- 
чить кнопки в Сир ~ тогда откроется проход 
к колодцу в середине зала. Прыгните в коло- 
дец — и уровень пройден. 


Седьмой уровень — тета РІапі 
(металлургический завод) 


Это последний уровень первого эпизода, по- 
этому создатели игры решили максимально 
усложнить его. Главная сложность этого уров- 
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ня заключается в добывании ключей, которые 
спрятаны в труднодоступных местах. На этом 
уровне, чтобы попасть в тайные места, при- 
дется поработать динамитом. Как правило, та- 
кие участки выделяются на стенах и среди 
ящиков отличающимся рисунком (как в «ЮиКке 
Микет 30»; мы будем называть такие лучевые 
трещины «паутиной»). 


Попав на этот уровень, поднимитесь по ма- 
ленькому водопаду, откройте дверь и подни- 
митесь по лестнице. Дверь около лестницы вы 
сейчас не откроете. 


Пройдите в дверь во втором дворе перед аркой 
(это помещение котельной). Идите по коридо- 
ру налево, пока не упретесь в тупик. Сзади на 
стене нарисована женщина. Это лифт. Нажми- 
те клавишу открывания дверей и спуститесь 
вниз. На верхнем ящике вы увидите «паутин- 
ку». Взорвите ящик, пролезьте в открывшийся 
проход и взорвите ящики за дверью. Там вы 
найдете ключ, открывающий белый шкаф. 


Поднимитесь на лифте, пройдите прямо по 
коридору и откройте белый шкаф. Включите 
красную кнопку, открывающую дверь около 
лестницы в самом начале уровня. Сходите к 
этой двери и включите рубильник, открываю- 
щий ворота шлюза. 


По воде доберитесь до бассейнов. Теперь вый- 
дите из воды. Под окном в самом углу лежит 
ключ. Им вы откроете дверь, ведущую на вто- 
рую территорию завода. 


Поднявшись по лестнице в дом и зайдя в 
дверь, посмотрите под ноги. В полу вы увиди- 
те ход в секретное место, где работает транс- 
портер. А в помещении слева от входа, в шка- 
фу – выпивка. 


Теперь поднимитесь на второй этаж. Через от- 
крытое окно можно запрыгнуть на соседнюю 
крышу, где находится тайник с оружием. 


Снова поднимитесь на второй этаж. В самом 
конце вы найдете комнату с поднимающимися 
дверями. Войдите в нее. На стене вы увидите 
отвесную лестницу вверх, которая приведет в 
коридор. Бросьте в отдельно стоящий ящик 
динамит -— и откроется тайник. 


Теперь подойдите к крайнему левому окну и 
прыгните в него. Наконец-то вы попали в верх- 
нее помещение заводского здания на первой 
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МЕТЕ 


территории. Здесь тоже много секретных мест. 
Напротив первого окна вы увидите высокий 
деревянный ящик с разбитым верхом. Чтобы 
попасть туда, нужно выдвинуть на середину 
отдельно стоящий ящик и прыгнуть на него с 
груды ящиков. Потом прыгните в тайник. 


В тупичке справа у стены вам снова попадет- 
ся отдельный ящик. Отодвиньте его — и перед 
вами откроется вход в трубу, на дне которой 
лежат весьма полезные вещи. Кстати, из окна 
можно попасть на крышу, где вас дожидаются 
динамит, еда и снаряды. 


Теперь пройдите помещение до конца. Открыв 
дверь, вы попадете на карниз первого завод- 
ского помещения. Прогулявшись по карнизам, 
возьмите ключ от полуподвального помеще- 
ния на второй территории завода. 


Попав в отсек, где текут сточные воды, от- 
кройте окошки в железных трубах и нажмите 
черные кнопки. Нырните в левую трубу. Не- 
много не доплыв до маленькой решетки, 
всплывите и включите рубильник. 


Для того, чтобы попасть в среднюю трубу, 
снова нажмите кнопки (они должны отжать- 
ся). Нырните в правую трубу и всплывите око- 
ло маленькой решетки. Так вы попадете в 
среднюю трубу. Поднимитесь по цепи, открой- 
те окно, вылезьте и включите рубильник, от- 
крывающий дверь в очистной цех. 


Чтобы попасть на другую сторону очистного 
цеха (там нужно включить рубильник), прой- 
дите по краю очистных резервуаров (большие 
цилиндрические бочки). 


Теперь спуститесь в фекалии и слазьте за едой в 
сломанный резервуар, не забыв «сохраниться». 


В среднем резервуаре имеется проход. Подни- 
митесь наверх и включите рубильник. Теперь 
спуститесь: внизу открылся проход. Проплы- 
вите по нему до конца и всплывите. Рядом с 
ящиком динамита есть проход в последнее по- 
мещение, заполненное фекалиями. Попав 
туда, вы увидите чудное животное — некую 
помесь большого кота с чертом. В него лучше 
всего стрелять из лука. От ваших попаданий 
эта тварь будет становиться все меньше и 
меньше, пока совсем не исчезнет в грязи. Убе- 
гая от монстра, не упадите в яму - а то по- 
гибнете. 


На этом заканчивается первый эпизод, 


Второй эпизод — 
Ро\ию\т (центр города) 


Первый уровень — НісКѕіоп Ромто\т 
(деловая часть Хикстона) 


Сначала зайдите в дом и возьмите автомат, 
потом доставьте себе удовольствие: взорви- 
те бензоколонку. В руинах возьмите диски 
Для пилы. 


Это несложный уровень, но здесь вы впервые 
встретите женщин, убивающих грудями (вы 
услышите их нежные зазывающие голоса), а 
также очень жизнестойких шерифов. 


Сначала найдите библиотеку — приличное се- 
рое здание с двумя окошками по сторонам у 
двери. Попасть в нее можно только через окно. 
За вами в окно влезет шериф. Постарайтесь не 
попасть под его пули. Поднимитесь наверх и 
запрыгните на стеллажи с книгами, стоящие 
внизу. Со стеллажей вы попадете на крышу 
пожарной части, а с крыши можете прыгнуть 
в окно другого здания. Там очень грязно, но в 
одной из комнат на первом этаже вы отыщете 
ключ (от лестницы налево по коридору, снова 
налево до конца и в комнату налево). Выхо- 
дить придется также через окно на втором 
этаже. 


Чтобы попасть в пожарную часть, прострели- 
те окно и прыгните внутрь. 


Потом отыщите бар (там играет музыка). У 
входа в бар, справа в кирпичной стене, вы уви- 
дите неприметную коричневую дверку. Зайди- 
те туда. Справа на ящике лежит ключ. 
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Вернитесь к библиотеке, справа от входа в нее 
есть идущая наверх лестница. Поднимитесь и 
откройте дверь. В первой же комнате на столе 
лежит ключ. Заберите с ящиков и карниза ору- 
жие и еду. 


Идите на центральную улицу. Там расположе- 
ны банк (большое серое здание с колоннами), 
тюрьма (рядом с банком) и магазин (рядом с 
тюрьмой). 


Начните с магазина. Видите свиней во дворе? 
Используйте их для того, чтобы перелезть че- 
рез забор (со свиньи на ящик). Вы попадете на 
крышу тюрьмы. Разбейте вентиляционное 
окно и залезьте внутрь. Сбоку на столе шери- 
фа расположена кнопка, которой открываются 
камеры. 


Во второй камере на стене вы увидите трещи- 
ны. Бросьте туда динамит — вот вам ход в банк. 


В банке откройте сейф (переключателем на 
столе) и идите к Бубе. 


Второй уровень — Ми Ноиѕе (психушка) 


Очутившись в психушке, сломайте ломиком 
решетку вентиляции и пройдите по вентиля- 
ционной трубе в комнату со столом посредине. 
Подвиньте его к шкафам и достаньте ключ. 
Откройте дверь, обыщите комнату. 


Теперь идите в коридор, поверните налево или 
направо и поднимитесь по лестнице. Иссле- 
дуйте помещение наверху, спуститесь и идите 
по коридору, убивая врагов. 


Дойдя до решетки, зайдите в комнату рядом и 
пролезьте в окно. Включите рубильник, чтобы 
открыть решетку. Чтобы открыть камеры сле- 
ва, нужно вернуться в комнатку и по очереди 
включать рубильник на стене. Камеры справа 
открываются рубильником, находящимся за 
дверью из металлической сетки, к которой 
надо найти ключ. 


В конце коридора расположена еще одна ре- 
шетка, ведущая в палату. Рубильником открой- 
те дверь. За одной из кроватей есть тайник. 


Спуститесь по лестнице, ведущей к выходу на 
улицу, и поверните направо к приемному отде- 
лению. Откройте решетку, войдите. В тупичке 
слева стоят шкафчики. Откройте один из них, 
а потом пройдите направо. 


Заходите за занавески: там комнаты. Когда 
проверите все комнаты, включите рубильник в 
конце коридора. 


М 


Выйдете на улицу и с крыльца запрыгните на 
кусты, растущие вдоль стены дома. Там вы 
найдете патроны. В центре фонтана стоит вы- 
пивка. 


Вернитесь в больницу. Напротив лестницы, по 
которой вы спустились в начале уровня, от- 
крылась дверь. Зайдите туда и спуститесь во 
внутренний дворик. Войдите в другое здание. 
Встаньте в дверях и посмотрите чуть левее: на 
стене «паутина». Бросьте туда динамит — и вы 
пробьете дорогу в тайник. Осторожно: прова- 
лившись вниз, вы погибнете. 


Поднимитесь наверх в административные по- 
мещения. В правой от входа комнате (за желез- 
ной дверью) встаньте на лампу на письменном 
столе. Книжные шкафы отодвинутся, и в за- 
кутке вы найдете второй ключ от двери, сде- 
ланной из металлической сетки. 


Если очень постараться, то с одного из окон 
второго этажа можно спрыгнуть на статую, 
стоящую во дворе. 


Открыв дверь, пощелкайте переключателем, 
чтобы проверить оставшиеся палаты. 


Пройдите несколько шагов по коридору, и 
слева вам попадется вентиляционная решет- 
ка с вертикальными прутьями. Сломайте ее. 
За ней – тайник. 


Зайдите в морг, доберитесь до холодильников 
и выдвиньте полуоткрытый ящик. Встав на 
край, прыгните на решетку, а оттуда — на сте- 
ну. Там находится последний ключ, открываю- 
щий железную дверь, состоящую частично из 
решетки, которая попалась вам по дороге в 
морг. Когда вы откроете эту дверь и сделаете 
несколько шагов, впереди обвалится стена и 
появится монстр. Убив его, походите по пала- 
там, чтобы набрать патронов и еды. 


Теперь идите к Бубе: он уже заждался. 


Третий уровень — З 
У. Сіиск'5! (фабрика Дж. Клака) 


В здании, в первой комнате справа по коридо- 
ру, где в центре стоят два письменных стола, 
зайдите в маленькую комнатку, заставленную 
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канцелярскими шкафчиками. Толкните пра- 
вый шкаф. Он отодвинется, а за ним окажется 
тайник. 


В комнате слева, с большим длинным столом, 
пройдите дальше — и вы попадете на кухню. 
Загляните в большие морозильники. 


Потом дойдите до конца коридора и подними- 
тесь по лестнице в кабинет начальства. На сте- 
не вы увидите большую фотографию. Чтобы 
открыть сейф, включите кнопку сбоку стола. 
Возьмите ключ от белой двери, которую вы 
видели по дороге к лестнице. 


Открыв белую дверь, вы попадете в цех, по 
стенам которого стекает куриная кровь. Крови 
вообще многовато на этом уровне! Когда раз- 
делаетесь с врагами, отыщите проем в метал- 
лической конструкции. Спуститесь туда, ныр- 
ните в воду и плывите прямо, потом направо, 
а дальше — по направлению подводного тунне- 
ля. Доплыв до самого конца, всплывите и 
включите рубильник. Открыв двери, вы може- 
те вернуться в то же место, откуда ныряли. 


Поднимитесь по вбитым в стену ступенькам. 


Пройдите мимо печи, в которой горит огонь, и 
зайдите в коридор. За белой дверью располо- 
жено большое помещение с ящиками. Загля- 
ните в ящики и идите в следующее помеще- 
ние, где стоит электрокар. Там, слева от входа, 
на большом деревянном столе вы увидите 
ключ. Также исследуйте ящики. 


Вернитесь к тому месту, откуда пришли (где 
печь). В холодильнике вас порадует (или огор- 
чит) зрелище свежезамороженного полицейс- 
кого. Найдите помещение с рубильником и 
включите его. Вам предстоит пройти в другое 


место между прессами. «Сохранитесь». Нале- 
во пойдете — ключ найдете. 


Опять вернитесь в исходную точку и найдите 
дверь, около которой есть переключатель с 
кнопкой. Пройдите в эту дверь и идите к Бубе. 


Четвертый уровень — Виіпѕ (руины) 


Чтобы добыть ключи и облазить этот уро- 
вень, вам придется проявить изрядную лов- 
кость. 


Лазая в подземелье, вы увидите деревянную 
дверь с надписью «Опз{аЫе агеа» («неста- 
бильная зона»). Взорвите ее. В дальнейшем, 
когда вам будет попадаться такая надпись, 
смело бросайте в нее динамит. Пройдя в эту 
дверь, вы выйдете к подземной реке. Плы- 
вите направо. За дверью на столе лежит 
ключ от выхода наверх. В чане, стоящем на 
огне, нет ничего интересного. В самом деле, 
кому интересны дохлые кошки? 


Чтобы подняться на вершину водопада, ис- 
пользуйте цепь. 


Вернитесь назад и поверните налево. Спус- 
тившись, не пропустите проход к воде. Плы- 
вите направо. Налево за водопадом располо- 
жена ниша. Если вы всплывете в ней и буде- 
те все время продвигаться наверх, то дойде- 
те до двери, ведущей на улицу. 


В руинах найдите бочку с горящим мусо- 
ром, около которой стоит кресло. С кресла 
запрыгните на балку и пройдите по ней прямо. 
Идите налево до конца, спрыгните вниз — и вы 
попадете в подвал соседнего здания. Пере- 
двигаясь по краю разрушенных стен, вы 
сможете достать разные вещички. 


ТЕТЕ В 


81 


Кедпеск Катразе 


На втором этаже отыщите комнату, напротив 
входа в которую стоит ящик с динамитом. 
Около окна на стене написано: «ОпѕѓаЫе 
агеа». Бросьте туда динамит. Потом отойдите к 
стене, противоположной окну. Справа лежит 
ключ. Нагнитесь — и слева вы увидите проход. 
Если хотите приключений, прыгните туда (но 
имейте в виду: практически все дороги уведут 
вас за забор, то есть туда, откуда вы пришли). 


Если вы все-таки прыгнули в проход, подни- 
митесь по лестнице и в гараже, где стоит синяя 
машина, откройте ворота. У вас появилась 
прекрасная возможность проверить, любите 
ли вы собак. По краю кирпичного забора мож- 
но пройти к тайнику на крыше. 


С полученным ключом отыщите белую дверь 
на втором этаже. Видите книжные полки сле- 
ва от входа? Отодвиньте их. За ними ~ тайник. 
В комнате за книжными полками стоит ящик, 
за которым спрятан ключ. 


Когда достанете третий ключ, спуститесь к 
двери с рубильником, откройте ее и пройдите 
по коридору до конца. Вы попадете в лифт, ко- 
торый самостоятельно доставит вас на второй 
этаж. Интересно, какие опыты проводят в 
этом здании инопланетяне? 


Перебив всех-всех, выходите на крышу и от- 
правляйтесь на следующий уровень. 


Владельцы нелицензионных дисков жалуют- 
ся, что последнюю дверь не удается открыть 
даже при наличии трех ключей. Вполне воз- 
можно. Рекомендуем при такой беде восполь- 
зоваться кодом прохождения сквозь стены — 
«гасПр». 


Пятый уровень — Сгітіеу'ѕ Мопиату 
(Гримлейское кладбище) 


Не торопитесь проникнуть внутрь. Сначала 
обойдите территорию. Пройдите в разрушен- 
ную стену и идите все время направо. Когда 
упретесь в стену, поищите в правом от вас углу 
ключ. 


Зайдите в дом. Изучите первый этаж и подни- 
митесь по лестнице на второй. Справа, на сто- 
ле в кабинете, лежит ключ от подземелья. Спу- 
ститесь вниз, в красную комнату, и пройдите в 
большой портрет полицейского. Теперь можно 
открыть дверь в подземелье. 


е6 


вом 


Подойдите к маленькой решетке справа от 
входа и зайдите за угол (повернув налево, иди- 
те до первого поворота направо). Подойдя к 
первой справа нише со светильником, на- 
жмите клавишу открывания дверей — стена 
поднимется. 


Когда вылезете из тайника, идите по длинному 
коридору прямо и налево - в зал с частично 
разрушенным полом. Падать вниз не совету- 
ем: разобьетесь. Допрыгав до противополож- 
ной стороны, обратите внимание на колонны. 
Если хотите, можете подняться по одной из 
них и пройти между ними (так, от нечего де- 
лать). Налево пойдете – рубильник найдете, а 
направо — ключ от крематория, дверь в кото- 
рый находится в красной комнате. 


Переключатель в крематории открывает ре- 
шетчатую дверь около бассейна. Там разме- 
щен переключатель, открывающий коричне- 
вую дверь слева от входа в подземелье. 


Чтобы попасть в помещение с бассейном, 
пройдите мимо него так, чтобы слева остался 
вход в комнату с решетчатой дверью. Потом 
поверните направо, пройдите мимо первой 
ниши со светильником и идите через арку. 
Ниша под вторым светильником открывается. 
Под водой — проход. 


Через открывшийся ход (коричневая дверь) 
идите на кладбище. Там вас будут преследо- 
вать души существ, убиенных вами на пре- 
жних уровнях. 


Когда выйдете за ворота, поверните налево, 
опять налево, дойдите до склепа — и вы увиди- 
те в центре открытую могилу. Прыгните в нее — 
это конец уровня. 


Шестой уровень ~ Итатит тіпеѕ (ура- 
новые рудники) 


Это очень обширный уровень, он изобилует 
разными проходами и норами. Старайтесь за- 
поминать их местоположение, постоянно 
пользуйтесь картой. 


Спрыгнув вниз, взорвите деревянный забор 
слева. Теперь порядок: проход открыт. Вклю- 
чите все рубильники и идите в лифт (он за ре- 
шетчатой дверью). Спуститесь в шахту. 


Чтобы перейти на другую сторону бура, 
бросьте динамит в правую стенку — откроется 
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проход. Пройдите мимо вагонеток (они норо- 
вят спихнуть вас, будьте проворны). После- 
дние рельсы уходят вглубь шахты. Спускаясь 
по ним, не пропустите тайник в горе (слева). 


В скале, по которой проходят рельсы, есть тай- 
ник — небольшое отверстие, позволяющее про- 
никнуть в глубокий кирпичный туннель. Ру- 
бильник поднимает только часть решетки, 
блокирующей тайник. Чтобы открыть вторую 
половину решетки, поднимитесь наверх и с 
неподвижной вагонетки запрыгните на балку. 
Доберитесь до последней балки и с нее прыг- 
ните на выступ. Вы провалитесь вниз, к ру- 
бильнику, открывающему вторую часть ре- 
шетки. В воде можно найти много интересно- 
го, советуем спуститься туда по дороге. 


Поднимитесь вверх и идите по рельсам даль- 
ше. Видите слева на стене знак «не курить»? 
Не стоит использовать здесь динамит: мост 
рухнет и получить ключ станет очень трудно. 


Идите через мост. Далее будет еще один мост. 
Пройдя его, поверните налево и войдите в 
помещение. В комнате, слева на ящике, ле- 
жит ключ. 


На обратной дороге можете взорвать малень- 
кий мост и прыгнуть в воду. Плывите в проход. 
Всплыть нужно в районе водопада. Если спу- 
ститься к водопаду, то справа вы увидите про- 
ход. Войдите в него и поднимитесь по лестни- 
це наверх. Дойдите до конца скалы и прыгни- 
те на соседний выступ. Идите по кромке ска- 
лы все время прямо, пока не упретесь в желез- 
ную дверь с рубильником. 


Откройте дверь и вернитесь к лифтам. Спус- 
титесь на лифте, потом идите налево. Дойди- 


АИ 
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те до деревянного забора и заберитесь по нему 
в левый угол. Там вы обнаружите проход в 
тайник. 


Хотите острых ощущений? Тогда идите в про- 
ход, где напротив деревянного забора висит 
указатель «Рапрег! Кеер ош!» («Опасно! Дер- 
житесь подальше!»). В конце вы увидите ма- 
шинку для взрывных работ. Включив ее (кла- 
виша открывания дверей), бегите к выходу: 
потолок обвалится. Зато потом вы обнаружите 
новый проход. Там тоже задействуйте машин- 
ку – и появится ход к буру. Включите переклю- 
чатель: он откроет решетку. 


Идите прямо по рельсам до вагонетки. За ней 
находится ключ от бурильной машины, сто- 
ящей в помещении справа от лифта, на кото- 
ром вы приехали. 


Пробейте машиной стену и спуститесь вниз. 
Там вы найдете третий ключ от лифта. 


Спуститесь вниз. В проход со странной надпи- 
сью «Ѕесгії аіеуп ђаѕѕ» не лезьте: это ловушка. 


Поднимитесь по лестнице, включите рубиль- 
ник, потом спуститесь и пройдите сквозь водо- 
пад. В помещении стоят пульты управления. 
Верхние переключатели поставьте на «1», а 
переключатель в комнате внизу — на «4». От- 
кроется дверь в новое помещение. Включите 
там рубильник с надписью «ЕхИ» и подними- 
тесь наверх, к Бубе. 


Седьмой уровень – Веаи4гу тапѕіоп 
(прекрасный особняк) 


Неплохой домишко, не правда ли? Чтобы по- 
пасть внутрь, поднимитесь по ступенькам 


83 


Кедпеск Катраве 


дома, перелезьте через решетку слева и прой- 
дите вперед. Идите на второй этаж. 


Откройте первую дверь и идите все время на- 
право, пока в конце коридора не найдете лест- 
ницу, ведушую вниз. Спуститесь по ней. Вой- 
дите в комнату с овощами на полках и толкни- 
те правый передний стеллаж. За ним располо- 
жен тайник. Войдите в загон для собаки и по- 
верните ручку. В больших напольных часах 
откроется дверка, за которой спрятан ключ. 


Другая дверь на втором этаже ведет в библио- 
теку. На третьем ярусе книжных шкафов есть 
переключатель, отодвигающий деревянную 
панель между книжными полками второго 
яруса. Нажмите на переключатель и сразу же 
повернитесь налево. Вы увидите опускающу- 
юся панель. 


Когда дойдете до вентиляционной решетки и 
сломаете ее, не выпрыгивайте, а отодвиньте 
часы, стоящие слева от вас. За часами — проход 
в винный погреб. 


Через библиотеку и столовую вы можете по- 
пасть на кухню и в комнаты для слуг. 


С полученным ключом пройдите к первой две- 
ри на втором этаже, спуститесь по лестнице, 
откройте дверь, которая раньше была закрыта, 
и идите дальше. 


В проходной комнате взорвите большой порт- 
рет на стене: за ним расположен тайник. Из 
этой комнаты вы попадете в коридор с красно- 
коричневыми обоями. Поверните направо и 
пройдите в дверь. На столе в комнате лежит 
ключ. Теперь вы можете открыть любую дверь 
первого этажа. 


Не спешите уходить: вверху на книжной пол- 
ке есть переключатель, открывающий тайник 
в конце красно-коричневого коридора. Потру- 
дитесь запрыгнуть на шкаф и включить этот 
рубильник. 


Чтобы добыть третий ключ, поднимитесь на 
второй этаж и зайдите в дверь, ведущую в биб- 
лиотеку. Пройдите прямо по коридору до две- 
ри слева (это спальня). На маленькой тумбоч- 
ке у кровати вы обнаружите кнопку, которая 
открывает проход в камине на первом этаже. 
Спуститесь в столовую, залезьте в камин и 
идите прямо. Вы увидите ключ. 


Получив ключик, идите на улицу. Откройте 
деревянную дверь в заборе – и вы попадете в 
лабиринт. По лабиринту первого уровня идите 
до поворота налево, потом прямо до второго 
поворота налево, снова налево и до конца про- 
хода, пока не провалитесь в яму с двумя лест- 
ницами. Поднимитесь вверх. Начнется лаби- 
ринт второго уровня. Идите до первого пово- 
рота направо, дойдите до перекрестка и повер- 
ните налево, потом — по проходу до самого 
конца, пока не провалитесь в яму, как в первом 
лабиринте. 


Найдите каменную беседку. Чтобы попасть 
туда, нужно включить рубильник. Чтобы по- 
скорее добраться до него, держитесь левой 
стены. Если заблудитесь, воспользуйтесь 
картой. 

Нырнув в фонтан, находящийся в беседке, 
отыщите проход и плывите туда. Вы всплыве- 
те в бассейне, окруженном кустами. Вылезай- 
те – и перейдете на другой уровень. 


Восьмой уровень — Сіоѕе епсоипіегѕ 
(последняя схватка) 


Трудно биться с монстрами на открытом поле, 
трудно! Но вы уж постарайтесь. 


Постреляйте в летающие тарелки: они будут 
превращаться в хрюшек, кур, коров... Потом 
идите на полянку, над которой висит летаю- 
щая тарелка. Встаньте внутрь освещенного 
круга — и вы попадете на тарелку. Как только 
вы убьете женщину, уровень закончится. 


Вы победили! 


Коды 
ВОСИР 


ВОРЕВОС 
ВОЕГУ!$ 
КрСОМ5 
КРІМУЕМТОКҮ 
КРІТЕМЅ 
ВОКЕУ$ 
ВРАГ 


ЗНО\/МАР 


ВРИМГОСК 


ВО$КИЛх 


ВОКАТЕ 
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режим прохода сквозь 
стены; 

отладочный режим; 
бессмертие; 

всё оружие; 

весь инвентарь; 

все предметы; 

все ключи; 

ключи, инвентарь, ору- 
жие и здоровье; 

вся карта; 

включение всех рубиль- 
ников и переключателей, 
отпирание всех замков; 
изменение уровня слож- 
ности (х = 1... 4); 
количество кадров в се- 
кунду. 


«Ҹаромамдля» сердечно благодарит компанию «Бука» за предоставленную игру. 
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воздушных шариков (помните игру «Тете 
Рағк»?) компания «ВиПўов» перешла к 
операционным столам и пилюлям. Только 
учтите, что нынешний медицинский центр — 
это не привычная вам развалюха с 
санитарами-садистами. Нет, это 
учреждение сложной структуры, способное 
исцелить пациентов с самыми 
фантастическими заболеваниями. 


Вам предстоит разработать планировку 
больницы, позаботиться об оборудовании, 
нанять штат сотрудников и потом 
‘управлять всем этим хозяйством, успешно 
излечивая пациентов. 


Игра состоит из двенадцати уровней, и для 
прохождения каждого из них необходимо 
выполнить определенные требования. Вы 

должны заработать известное количество 

денег, заслужить хорошую репутацию 
(поменьше летальных исходов – и слава к вам 
придет), обслужить заданное количество 
пациентов. Особого маромањл ва здесь, 
конечно, не найти: экономические игры 
требуют вдумчивого подхода. Однако 
перечень болезней, их симптомов и способов 
лечения позабавит хоть кого. 


Отметим прекрасную графику, забавную 
мультипликацию и удобный интерфейс, 
существенно улучшенный по сравнению с 
«Тһете Рағк». 


Имеется возможность игры по сети. 


Возможностями ЅУСА-графики 
удается насладиться лишь на ком- 


пьютерах с процессором не ниже 
Репнит 100. 
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Организация больницы 


На каждом из уровней нужно строить больни- 
цу, начиная с нуля. 


Планировка 


Первая забота — создать основные кабинеты. 
Для этого нужно нажать на левую кнопку 
мыши и растянуть периметр кабинета до нуж- 
ных вам размеров (размер кабинета будет за- 
фиксирован, когда контур станет синим). За- 
тем расположите дверь, окна и займитесь об- 
становкой кабинета. Обязательны письменный 
стол и стул в терапевтическом кабинете, к ко- 
торым добавляются дополнительные предме- 
ты. Огнетушители обеспечивают безопас- 
ность и производят благоприятное впечатле- 
ние на особо важных посетителей. Полезны 
скамейки и мусорные корзинки. Компьютер не 
помешает в лаборатории, скелет и книжный 
шкаф незаменимы для учебного кабинета. Ра- 
стения радуют глаз, но нуждаются в поливке. 
Растения — это, пожалуй, единственная рос- 
кошь, от которой лучше отказаться. Все дру- 
гие предлагаемые предметы вам не повредят. 


Вы можете изменить или переместить кабинет 
(когда все посетители покинут его). Главные 
кабинеты — терапевтический, психиатричес- 
кий, фармацевтический и общедиагностичес- 
кий. Полный перечень кабинетов и клиник 
приведен ниже. 


Штат 


Построили несколько кабинетов? Теперь мож- 
но нанимать персонал. Рабочие делают гряз- 
ную работу: убирают мусор, поливают цветы, 
ремонтируют оборудование. Регистратор на- 
правляет посетителей на первоначальные кон- 
сультации у терапевта. 


Все мы люди: врачи, медсестры и рабочие почти 
не отличаются друг от друга. По внешнему виду 
доктора не определишь его специализацию. 
Нужно щелкнуть на нем мышкой или просмот- 
реть «Персонал» в меню «Руководство». Сотруд- 
ники отличаются также квалификацией, а докто- 
ра – еще и уровнями интеллекта и спецквалифи- 
кации (хирург, психиатр или исследователь). 
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Символ хирурга — скальпель, психиатра сим- 
волизирует изображение открытой книги. Ис- 
следователи (их значок — лампочка) нужны в 
лаборатории: они совершенствуют лекарства, 
разрабатывают и улучшают оборудование для 
лечения. 


Первые пациенты 


Как только вы построите необходимые кабине- 
ты и наймете необходимых сотрудников, офици- 
ально заявляйте об открытии больницы. С этого 
момента у вас появятся посетители. Их количе- 
ство определяется вашей репутацией, которая 
повышается, если вы успешно лечите людей, и 
падает, если вы делаете это неудачно. 


Чтобы определять потребности пациентов, 
следите за «нимбами» у них над головами. 
Если кто-то хочет в туалет, вы увидите рулон 
туалетной бумаги у него над головой. Если па- 
циенту жарко, появится красное лицо, а если 
его тошнит, то лицо над ним будет грустным. 


Болезни 


От каждой болезни нужно найти подходящее 
средство. Иногда нужна лишь порция миксту- 
ры, а иногда потребуется вмешательство пси- 
хиатра, хирурга, использование специального 
оборудования. 


Вам в помощь мы приводим перечень заболе- 
ваний, обнаруженных нами у пациентов 
«Тһете Ноѕріќа1». 


Рост больницы 


Забавно наблюдать за пациентами, блуждаю- 
щими по больнице из одного кабинета в дру- 
гой. Поскольку уровни становятся всё длин- 
нее, а условия выигрыша — всё сложнее, вам 
уже не обойтись одним терапевтическим каби- 
нетом и одним фармацевтическим пунктом. 


Около регистратуры придется организовать, к 
примеру, четыре терапевтических и три фар- 
мацевтических кабинета. По мере расширения 
вашей больницы вы сможете приобрести до- 
полнительные участки земли и построить на 
них новые кабинеты. Основное здание отведи- 
те под диагностические кабинеты, а прилега- 
ющие строения — под лечебные кабинеты, опе- 
рационную, комнаты персонала и туалеты. 


"боания [29 


Проблемы 


Эпидемия – это ужасная проблема. Эпидемии 
буквально преследуют вас на поздних уров- 
нях. Нужно тщательно выявлять инфициро- 
ванных пациентов и срочно лечить их перед 
приездом окружной инспекции. Делайте про- 
филактические прививки. Иначе вы потеряете 
деньги и снизится ваша репутация. 


Другая неприятность – суета, возникающая 
при необходимости оказать неотложную по- 
‚мощь. Если вы решились принять вертолет с 
пострадавшими, всех их нужно будет исце- 
лить за определенное время. 


Еще одна напасть — землетрясение, которое 
приносит огромный ущерб вашему оборудованию. 


Стратегия победы 


Вероятность проигрыша, если не залезаете в 
явно непомерные долги, невелика. Заметив, 
что вы не справляетесь с игрой (не успеваете), 
уменьшите скорость игры. Вообще, начиная 
игру на новом уровне, полезно снизить ско- 
рость игры до единицы. Это позволит вам без 
спешки спланировать больницу. 


В «Тћете Ноѕріќаі» вполне можно выиграть, и 
не использовав всех возможностей игры. Если 
прохождение не вызывает больших сложнос- 
тей, вы можете, к примеру, не заниматься регу- 
лированием платы за лечение. Достаточно на- 
нять хороших сотрудников, скрупулезно про- 
водить исследования и не стараться угнаться 
за большими, но рискованными деньгами (на- 
пример, принимая на излечение пациента, 
имеющего лишь 50 шансов из 100) ~ и вы без 
особого труда пройдете любой уровень. 


Если вы предполагаете, что на уровне, реше- 
нием которого вы сейчас занимаетесь, вам 
придется рано или поздно построить второй 
терапевтический кабинет, сразу продумайте, 
где он будет размещен (хорошо бы - поближе 
ко входу). Иначе для него может не остаться 
хорошего места. 


Ресурсы, выделенные на исследования по раз- 
работке методов лечения новых болезней 
(ЅРЕСТІАШЅАТІОМ), первоначально лучше 
направьте на разработку диагностического 
оборудования. В дальнейшем вы, возможно, 
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столкнетесь со многими болезнями, для кото- 
рых трудно найти методы лечения. Но без ди- 
агностического оборудования вы не сможете 
установить диагноз и до лечения дело просто 
не дойдет. Когда все доступное оборудование 
будет разработано, начните интенсивное иссле- 
дование новых лекарств и не забывайте усовер- 
шенствовать существующее оборудование. 


Постройте учебный кабинет и обучайте вра- 
чей, пока в больнице спокойно. Важно иметь 
достаточно хирургов (не менее четырех в каж- 
дой операционной). Используйте для обучения 
хорошего консультанта. Обучить собственного 
специалиста дешевле, чем нанимать доктора 
той же квалификации. 


Лабораторию стройте просторную, чтобы ее 
можно было потом расширить. 


В людных местах поставьте скамеечки и авто- 
маты, разливающие кока-колу. Такой автомат 
окупает себя после двадцатипятикратного ис- 
пользования. 


Наем сотрудников. 
Психологический климат 
в коллективе 


Всегда нанимайте наилучший персонал. Не 
стесняйтесь, приглашая более квалифициро- 
ванных сотрудников, выгонять прежних. 


Уставший персонал — плохой персонал. Строй- 
те большие кабинеты со всеми удобствами. 
Это благотворно скажется на моральном со- 
стоянии сотрудников. Отгородите пустую- 
щие части здания скамейками, иначе не- 
смышленые рабочие забредут в неотапливае- 
мые коридоры, замерзнут и обязательно по- 
требуют прибавки. 

Постройте большую комнату для персонала, а 
еще лучше – две, в разных концах больницы. 
Поставьте бильярд, телевизор и видеоигры. 


Отдохнувший сотрудник намного полезнее ус- 
тавшего. Отпускайте ваших специалистов от- 
дохнуть в комнату персонала, как только пока- 
затель усталости достигнет 40 %. 


Как оказать неотложную помощь 


Прежде всего узнайте, сколько поступило по- 
страдавших и какая помощь им требуется. 


игеој ния [59 


Вы сможете вылечить шесть-восемь человек в 
фармацевтическом кабинете, около шести че- 
ловек – в психиатрическом кабинете и до че- 
тырех – в операционной. Если пострадавших 
больше, то или откажитесь принимать их, или 
направьте лишних пациентов домой. 


Если кабинет, необходимый для оказания по- 
мощи, располагается недалеко от вертолетной 
площадки, вы можете принять больше постра- 
давших. Также имеют значение способности 
доктора и медсестры. 


Со временем вы должны научиться быстро 
оценивать текущие возможности больницы по 
оказанию неотложной помощи. 


Ваша репутация 


За вылеченных людей вы получаете вознаг- 
раждение. Но и неизлечимых не обделяйте 
вниманием. Если за год в вашей больнице ник- 
то не умрет, вы получите награду в размере 
10.000 долларов. 


Как справляться с эпидемиями 


Установите самую медленную скорость игры, 
нажав 1, как только появится сообщение об 
эпидемии. 


Осмотрите всю больницу и отправьте до- 
мой пациентов, имеющих инфекционные 
заболевания. 


Профилактика эпидемий проста и очевидна: 
уничтожайте крыс. Для этого всякий раз жми- 
те 1, как только увидите одну из тварей. Пору- 
чите рабочему убирать трупы крыс. 


Можно немного смухлевать, вернувшись в 
прошлое (наличие «сохранений» делает воз- 
можным такой маневр). Определите заболева- 
ние, вызвавшее эпидемию, а потом загрузите 
«сохранение», сделанное до начала эпидемии, 
и немедленно выпроводите из больницы всех 
пациентов с этим заболеванием. 


Сохранность оборудования 


Регулярно вызывайте рабочих для ремонта 
оборудования. Не эксплуатируйте оборудова- 
ние на предельной мощности. 


Всякий раз, когда появится предупреждение о 
землетрясении, проверьте состояние вашего 
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оборудования: последствия землетрясения мо- 
гут оказаться эквивалентными шести исполь- 
зованиям, что может привести изношенную 
технику в негодность. 


Заменяйте устаревшее оборудование. 


Именитые гости хотят осмотреть 
больницу 


Приглашайте знаменитостей. Они почти все- 
гда остаются довольны, а это может означать 
денежную награду. Отказывая известным об- 
щественным деятелям (если у вас в больнице 
беспорядок), вы увеличиваете вероятность 
внезапного прибытия к вам инспекции. 


Прохождение 


Первый уровень 


Нужно вылечить 10 человек и следить, чтобы 
показатель вашей репутации был не ниже 200 
единиц. 


Поставьте стол регистратуры, постройте ка- 
бинет терапевта и возьмите на работу реги- 
стратора и врача. Скоро начнут приходить 
пациенты. 


Чуть позже оборудуйте кабинет психиатра и 
наймите врача с соответствующей квалифика- 
цией. Фармацевтический кабинет и медсестра 
нужны вам, чтобы обслуживать больных. 


Будьте готовы принять мнительных пациен- 
тов — «пациентов с раздутой головой». Им под- 
ходит кабинет надувания. 


Второй уровень 


Вы должны заслужить репутацию не ниже 300 
единиц и отложить в банк не меньше 10.000 
долларов. Нужно также вылечить 40 человек. 


Вы оказались в инфекционно неблагополуч- 
ном районе. Организуйте больницу так, чтобы 
можно было принимать как можно больше па- 
циентов. Планируйте построить лабораторию. 


Содержите ваше учреждение в чистоте, старай- 
тесь поднять свою репутацию как можно выше. 


К вам будут приходить «больные с длинным 
языком» — нужна соответствующая клиника. 


Нужно также оборудовать кардиологический 
кабинет для диагностики. 


Чтобы расширить больницу, поглядите на кар- 
ту города. 


Третий уровень 


На этот раз вы откроете больницу в богатом 
районе. Сначала вам нужно заслужить хоро- 
шую репутацию. 


Возможны несчастные случаи. Потребуется 
неотложная помощь, и к вам доставят большое 
число пациентов с одинаковой болезнью. Если 
вам удастся вылечить их всех за отведенное 
время, вы повысите свою репутацию и зарабо- 
таете денежную премию. 


Могут прийти пациенты с манией величия. 


Планируйте бюджет так, чтобы вы смогли по- 
строить операционную и рядом с ней – палату. 


Заработайте 20.000 долларов. 


Четвертый уровень 


Следите, чтобы все пациенты были довольны 
вашей больницей, хорошенько их лечите и 
старайтесь не допускать смертельных исхо- 
дов. На карту поставлена ваша репутация. 


Не беспокойтесь из-за денег: они появятся, 
когда вы получите хорошую репутацию. 


Не вредно обучить своих врачей, чтобы рас- 
ширить круг их возможностей. Они будут ле- 
чить пациентов с тяжелыми заболеваниями. 


Повысьте репутацию больницы до 500. Ваш 
баланс должен превысить 50.000 долл., а до- 
ход — 10.000 долл. 


Пятый уровень 


В этой больнице много пациентов с различными 
заболеваниями. Врачи только что вышли из мед- 
института, поэтому необходимо построить учеб- 
ный кабинет и повысить им квалификацию. 


В вашем распоряжении — только три консуль- 


танта для обучения персонала, поэтому ста- 
райтесь, чтобы они были всем довольны. 


Ваша больница находится на месте геологи- 
ческого разлома: возможны частые земле- 
трясения. 
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Доведите вашу репутацию до 400, а баланс — 
до 50.000 долл. Вам необходимо вылечить 200 
пациентов. 


Шестой уровень 


Используйте все свои способности, чтобы 
организовать хорошую работу больницы. Она 
должна приносить стабильный доход и быть в 
состоянии справиться с любой болезнью. 


Местная атмосфера очень благоприятна для 
распространения микробов и инфекций. Если 
в вашем учреждении не будут скрупулезно со- 
блюдать чистоту, неизбежны эпидемии. 


Ваш баланс должен составить 15.000 долл., а 
стоимость больницы - не менее 140.000. Вы 
должны вылечить не менее 300 человек. Нор- 
ма обслуживания ~ 50. 


Седьмой уровень 


Здесь вы будете под пристальным наблюдени- 
ем министра. Нельзя допускать смертельные 
случаи — они очень вредят делу. Следите, что- 
бы персонал был в отличной форме, и чтобы у 
вас было необходимое оборудование. 


Наберите репутацию 600 ед. И 200.000 долл. 
баланса. Ваша больница должна стоить не 
меньше 160.000 долл. Вы должны вылечить не 
менее 350 чел. 


Восьмой уровень 


Вам выбирать, как наилучшим образом орга- 
низовать работу, как добиться получения хоро- 
шей прибыли. 


Ргофисьь Перо! 2001 


иеојания [2 


В этом районе живут очень богатые люди, они 
готовы платить большие деньги. Чтобы выиг- 
рать на этом уровне, вы должны накопить 
300.000 долл. 


Девятый уровень 


Теперь вам предстоит заняться обустройством 
больницы для самых бедных. Больших гоно- 
раров вам не заплатят, но потребуются и опыт- 
ные сотрудники, и хорошее оборудование. 


Ваша больница должна стоить 200.000 долл., а 
в банке должно лежать 400.000 долл. Вы дол- 
жны вылечить не меньше 500 пациентов и до- 
вести норму обслуживания до 60. 


Десятый уровень 


Вам следует уделить внимание эффективности 
медикаментов. 


Поступило несколько замечаний от главы Ко- 
миссии по Охране Здоровья, поэтому следите, 
чтобы вашу больницу не в чем было упрекнуть. 
Старайтесь не допускать смертельных исходов. 


Советуем придержать место для «клиники же- 
леобразности». Повысьте эффективность ва- 
ших лекарств хотя бы до 80 %, репутацию — до 
650 единиц. Доведите баланс учреждения до 
500.000 долл. Обслуживайте не меньше 65 па- 
циентов и вылечите не менее 500 больных. 


Одиннадцатый уровень 


Вам предоставлен шанс построить лучшую из 
больниц в престижном районе. Здесь можно 
заработать большие деньги и приобрести вы- 
сокую репутацию. 

Но и проблем будет много. В этом районе был 
замечен НЛО. Подготовьте ваших сотрудников 
к приходу необычных посетителей. 


Доведите стоимость больницы до 240.000 
долл., а банковский баланс — до 500.000 долл. 
Ваша репутация должна достичь отметки 700. 
Чтобы выиграть уровень, нужно вылечить 600 
больных и довести норму обслуживания до 70. 


Двенадцатый уровень 


Нужно купить побольше земли, лечить все бо- 
лезни (именно все) и получить все награды. 
Вы готовы к этому? 
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Заработайте 650.000 долл., вылечите 750 чело- 
век и поднимите репутацию до 800. Вы долж- 
ны обслуживать не меньше 70 человек, а сто- 
имость больницы должна составить более 
250.000 долл. 


Призовой уровень 


Если на каком-нибудь уровне вы будете хоро- 
шо управлять больницей и сумеете уничто- 
жить много крыс, вам позволят сыграть на 
«бонус»-уровне. 


Здесь нужно за отведенное время погубить как 
можно больше крыс, используя оружие раз- 
ных видов. 


Всего таких «бонуса» три. На какой из них вы 
попадете, определяется количеством уничто- 
женных крыс. 


Болезни 


Віоаѓу ћһеай – раздутая голова. Причина забо- 
левания — питье газированной воды из носика 
сифона. Лечение проходит в «клинике надува- 
ния». Раздутую голову прокалывают, а затем 
умный аппарат снова надувает ее до нужных 
размеров. 


ТУ реғѕопаііііеѕ — телемания. Причина — 
круглосуточный просмотр телепередач. Боль- 
ному кажется, что он — ведущий кулинарного 
шоу на телевидении. Опытный психиатр дол- 
жен уговорить пациента продать телевизор и 
купить радиоприемник. 


Сие ғоѓ – язва желудка. Причина заболева- 
ния — неумеренный прием микстуры от кашля 
«Доктор Мом». Симптомы ~ никакого кашля, 
но зато полное отсутствие стенок желудка. 
Медсестра должна выдать пациенту набор об- 
валакивающих препаратов. 


Неаре4 рйе$ – геморрой. Причина — чтение 
газет в туалете и их последующее использова- 
ние не по назначению. Симптом — у больного 
такое ощущение, что он сидит на мешочке с 
горохом. Изобретенный фармацевтами прият- 
ный на вкус напиток с повышенной кислотно- 
стью способен растворить шишечки изнутри. 


81ееріпе Шпеѕѕ — сонливость. Эту болезнь 
вызывает повышенная активность сонной же- 
лезы. Больной постоянно испытывает желание 


«отключиться». Медсестра должна выдать та- 
кому пациенту большую дозу сильного стиму- 
лирующего средства. 


Тһе ѕдийѕ – понос. Может быть вызван поеда- 
нием пиццы, найденной под ковром. Симпто- 
мы, мы опасаемся, вам известны. Смесь вяжу- 
щих химикалий, прописанная пациенту, укре- 
пит внутренности страдальца. 


раге тб5 – лишние ребра. Заболевание разви- 
вается как осложнение вредной привычки ста- 
вить любой вопрос ребром. Симптом – непри- 
ятное томление в груди. Лишние ребра удаля- 
ются хирургами в операционной. 


Кійпеу Беапѕ – камни в печени. Причина бо- 
лезни — склонность пациента бросать камни в 
чужой огород. У таких пациентов обычно на- 
блюдаются синяки под глазами. Два хирурга 
должны удалить камни, не разлив желчи. 


Соггизие4 ап е5 — пятки гармошкой. За- 
болевание типично для людей, постоянно 
превышающих скорость на дорогах. Симп- 
том – неудобно носить обувь. От глотка 
слегка токсичной смеси трав и специй пятки 
выравниваются. 


Опсоттоп со4 – сильный насморк. Может 
быть вызван ненадлежащим состоянием ат- 
мосферы. Симптомы ~ насморк, кашель и 
обесцвечивание легких. Этот недуг вылечит 
большая порция крепкой микстуры. 


Етастиге4 Бопеѕ – переломы. Причина ясна: 
падение с большой высоты на бетонные пли- 
ты. Симптомы – громкий треск и невозмож- 
ность пользоваться поврежденными частями 
тела. Накладывается гипс. Снимается он при 
помощи аппарата с лазерным устройством. 


Тгапзрагепсу – прозрачность. Этот ужасный 
недуг (тело делается прозрачным) вызывается 
слизыванием йогурта с обратной стороны 
крышек открытых стаканчиков. Особым обра- 
зом охлажденное и окрашенное жидкое лекар- 
ство избавит пациента от этой напасти. 


151аск іопвие — длинный язык. Возникает из-за 
хронического обсуждения мексиканских сери- 
алов. Симптом - язык удлиняется в пять раз. 
Лечение до слез просто: язык засовывается в 
языкорезку и укорачивается быстро, эффек- 
тивно и безболезненно. 
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ІпуіѕіьЙйу – невидимость. Появляется у чрез- 
мерно скромных пациентов. Они не ощущают 
никакого дискомфорта. И иногда используют 
свое заболевание в корыстных целях. Медсес- 
тра должна дать такому больному цветной на- 
питок, который скоро вернет пациента в состо- 
яние полной видимости. 


Со1ўѕіопеѕ – голубиные яички. Причина забо- 
левания — страсть к разорению чужих голубят- 
ников. Симптомы – видения, бред и сильное 
чувство стыда. Нужна операция, к которой 
придется привлечь двух хирургов. 


туесйоп [аиз ег – заразный хохот. Причина 
болезни — пристрастие к классической коме- 
дии положений. Симптомы — безудержный хо- 
хот и повторение несмешных фраз из филь- 
мов. Квалифицированный психиатр должен 
разъяснить пациенту, что ситуации, вызываю- 
щие у него гомерический хохот, вовсе не 
смешны. 


Вғокеп илтА - ветры. Возникают вследствие 
гимнастических упражнений после еды. Сим- 
птомы — позади пациента людей как ветром 
сдувает. Надо быстро выпить микстуру из осо- 
бых молекул воды. 


Ваійпеѕѕ — облысение. Может быть вызвано 
враньем и выдумыванием историй с целью 
стать популярным. Симптомы — сияющая го- 
лова и возбужденность. Волосы пришиваются 
к голове пациента (без швов) с помощью обо- 
рудования, причиняющего сильную боль. 


Потные ладони характерны для людей, испы- 
тывающих непреодолимый страх перед руко- 
пожатиями. Пожать руку такого пациента — 
всё равно, что схватить мокрую мочалку. Пси- 


хиатр должен уговорить пациента не выдумы- 
вать себе проблем. 


Резкое потолстение (больной очень быстро 
поправляется) может быть вызвано любыми 
неожиданностями из жизни пациента. Остано- 
вить этот болезненный процесс можно лишь 
хирургически, используя ланцет. 


Облучение происходит из-за ошибочного 
употребления плутония вместо жевательной 
резинки. Такие больные чувствуют себя со- 
всем скверно. Пациенту следует принять дез- 
активирующий душ. 


Рвоту вызывает острая грузинская или чечен- 
ская кухня. Полупереваренная пища изверга- 
ется из пациента в виде разрозненных кусоч- 
ков. Нужно выпить специальный вяжущий ра- 
створ, который ничему уже не дает выскочить. 


Волосатость, сопровождающаяся обострени- 
ем обоняния и слуха, может быть следствием 
долгого нахождения под лунным светом. Элек- 
тролизный аппарат способен удалить шерсть и 
закупорить поры. 


Чесотку вызывают мелкие зубастые насеко- 
мые. Больной постоянно чешется, что приво- 
дит к воспалениям. Предложите пациенту вы- 
пить клейкий сироп, чтобы предохранить 
кожу от зуда. 


Экспрессия характерна для пациентов, погру- 
женных в воспоминания о 1970-х годах. Сим- 
птомы — высокая прическа, темные очки, туф- 
ли на платформе и яркий грим. Психиатр дол- 
жен с помощью современной техники гипноза 
убедить пациента, что его наряд вышел из 
моды. 


Волосы в носу вырастают из-за привычки 
снисходительно хмыкать на тех, кто ниже па- 
циента по своему социальному положению. У 
больных торчит из носа такой куст волос, что 
на нем вполне мог бы свить гнездо аист. Мед- 
сестра должна приготовить отвратительное 
питье, препятствующее росту волос. 


Разбитое сердце. Пациент убежден, что есть 
кто-тр моложе, стройнее и богаче, и этот кто- 
то... и этому кому-то... (далее следуют рыда- 
ния). Симптом — пациент часами рвет фото- 
карточки. Лечение — два хирурга вскрывают 
грудную клетку и осторожно, не дыша, чинят 
сердце. 


92 


Тлете Ноѕрійа! 


Аппендицитом страдают пациенты, погло- 
щающие фрукты вместе с косточками. Сим- 
птом — больной старается залезть на стенку. 
Два опытных хирурга должны в операционной 
удалить аппендикс. 


Желеобразность может быть вызвана диетой, 
богатой желатином, а также интенсивными за- 
нятиями шейпингом. Пациент все время ко- 
леблется и часто падает. В лечебных целях па- 
циента на некоторое время заливают в формо- 
вочный аппарат в специальном кабинете. 


Железные легкие возникают из-за вдыхания 
городского смога. Такой больной может выды- 
хать огонь и громко кричать под водой. Необ- 
ходима операция. 


Горячая кровь появляется у пациентов, часто 
становящихся объектом шуток и розыгрышей. 
Красная жидкость в сосудах пациента испаря- 
ется при контакте с одеждой. Решить эту про- 
блему может психиатр, способный успокоить 
пациента. 


Кат? сотріех — мания величия. Дух короля 
вселяется в мозг пациента, больной надевает 
яркую замшевую обувь и ест чизбургеры. При- 
хиатр должен продемонстрировать пациенту, 
как нелепо он выглядит. 


Медицинские кабинеты 


Кабинеты диагностики (41а210$1$) 


Чем просторнее кабинет и чем больше в нем 
вещей, тем авторитетнее чувствует себя врач. 


Терапевтический кабинет (СР’5 о[йсе). 
Здесь пациенты ‘получают первую консульта- 
цию. Пациент идет сюда, чтобы узнать, какая 
у него болезнь. 


Терапевт направляет пациента или в другие 
диагностические кабинеты, или в кабинет, где 
пациента можно вылечить. В терапевтическом 
кабинете может принимать любой врач. Необ- 
ходимая обстановка — письменный стол (4е3К), 
картотека (#1іле сабіпеї), стул (сһаіг). 

Кабинет общей диагностики (зепегай 
аіағпоѕіѕ). Здесь производят более точную ди- 
агностику. Отсюда больного снова направляют 
к терапевту для изучения результатов прове- 
денного здесь обследования. В кабинете об- 


щей диагностики может принимать любой 
врач. Обстановка — ширма (ѕсгееп), тележка 
(сгаѕћ ігоПеу). 


В психиатрический кабинет (рѕусћіаігіс) 
направляют пациентов с нарушениями психи- 
ки. В этом кабинете должен работать врач- 
психиатр. Психиатр может поставить диагноз 
и приступить к лечению, если это в его компе- 
тенции. Обстановка: ширма, кушетка (соџсћ), 
кресло (сотѓогќаЫе сваи). 


Палата (жаға) используется и для лечения, и 
для обследования. Сюда направляют пациен- 
тов в послеоперационный или предоперацион- 
ный период. В процессе диагностики пациен- 
ты находятся здесь под наблюдением мед- 
сестры. Обстановка: письменный стол и 
кровать (Бед). 


В рентгеновском кабинете делают снимки 
внутренних органов (чтобы врачи могли ра- 
зобраться в болезни пациента). В рентген-ка- 
бинете может работать любой врач. Важно 
своевременно ремонтировать оборудование 
для рентгена. Обстановка — рентген-аппарат, 
радиационный щит. 


Кабинет кардиографии (саг@ортат). Здесь 
пациентам устанавливают диагноз и при необ- 
ходимости, перед тем как отправить обратно в 
терапевтический кабинет, ставят их на учет. 


В кабинете кардиографии может принимать 
любой врач. За оборудованием необходимо 
следить. Обстановка — электрокардиограф 
(сагаіо), ширма. 


Еще одно устройство для тщательного обсле- 
дования — сканер. Затем пациенты идут в ка- 
бинет терапевта, чтобы получить направление 
на лечение. В кабинете сканирования может 
работать любой врач. Не забывайте поддержи- 
вать технику в хорошем состоянии. Обстанов- 
ка — сканер, панель, ширма. 


Анализ крови — одна из составных частей ди- 
агностики пациентов. Аппарат проверяет со- 
став крови пациента, обнаруживая нарушения. 
В этом кабинете может принимать любой врач. 
Это оборудование также требует своевременно- 
го ремонта. Обстановка — анализатор крови. 


Ультразвуковое исследование — наилучший 
метод диагностики, но он требует дорогого 
оборудования. В кабинете УЗИ может прини- 
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мать любой врач. За оборудованием нужно 
следить. Обстановка — аппарат УЗИ. 


Помещения, предназначенные 
для лечения (ігеаітепі) 


О возможности лечения в психиатрическом 
кабинете и в палате было сказано выше, в 
разделе, посвященном диагностике. 


В операционной (орегайпз іћеаіег) лечат от 
множества болезней. Операционная должна 
быть просторна и оснащена всем необходи- 
мым оборудованием. При планировке больни- 
цы обязательно размещайте операционную 
рядом с палатой. Для работы в операционной 
требуются как минимум два хирурга. Обста- 
новка — смотровое рентген-окно (х-гау уіемег), 
умывальник (ѕіпк), операционный стол 
(орега(іпе (аЫе), ширма (ѕигреоп зсгееп). 


В фармацевтический кабинет (рһагтасу 
сађіпеї) приходят пациенты, для лечения кото- 
рых требуется лекарство. Так как разрабатыва- 
ется всё больше и больше медицинских препа- 
ратов, в этот кабинет идет постоянно увеличи- 
вающийся поток людей. Позже вам может по- 
надобиться еще один такой кабинет. В кабине- 
те фармацевтики должна работать медсестра. 
Обстановка — бюро фармацевта (рћагтасу). 


В клинике надувания (тЛайоп сіїпісѕ) лечат 
пациентов с таким серьезным заболеванием; 
как раздутая голова. Раздутую голову прока- 
лывают и опять надувают до нужных разме- 
ров. Для надувания пациентов подходит лю- 
бой врач. Аппарат надувания надо постоянно 
поддерживать в рабочем состоянии. Обстанов- 
ка — надуватель (іпћаќог). 


Пациентов, которым в терапевтическом каби- 
нете поставили диагноз «длинный язык», по- 
сылают в соответствующую клинику (5/аск 
1оприе сііпіс). При помощи сложного механиз- 
ма врач укорачивает язык, возвращая тем са- 
мым пациента к нормальной жизни. В клини- 
ке укорачивания языка может принимать лю- 
бой врач. Обстановка — языкорезка (постоянно 
поддерживайте ее в рабочем состоянии). 


(©) 


В клинике лечения переломов установлен ап- 
парат для снятия гипса, оснащенный лазера- 
ми. Здесь должна работать медсестра. Обору- 
дование (сниматель гипса) нуждается в регу- 
лярном ремонте. 


Клиника восстановления волос принимает 
пациентов, страдающих от сильного облысе- 
ния. Врач управляет аппаратом, который быс- 
тро усеет лысину пациента новыми волосами. 
Здесь может принимать любой врач. Оборудо- 
вание этой клиники надо своевременно ремон- 
тировать. Обстановка — оволоситель, панель. 


Клиника дезактивации занимается пациента- 
ми, получившими повышенную дозу радиа- 
ции. Используется современное оборудование, 
обдающее пациента дезактивирующим пото- 
ком. Обстановка — панель, дверь. 


В клинике желеобразности пациентов поме- 
щают в аппарат формовки. Здесь может рабо- 
тать любой врач. Оборудование нужно вовре- 
мя ремонтировать. 


Клиника электролиза предназначена для из- 
лечения пациентов, больных волосатостью. 
Здесь может работать любой врач. Аппарат 
нужно время от времени чинить. Для работы 
необходимы панель и аппарат электролиза. 


Клиника ДНК. Здесь лечат пациентов, в ДНК 
которых попали коды инопланетян. Аппарат 
восстановления ДНК – очень сложный меха- 
низм, поэтому (!) имеет смысл поставить в 
этот кабинет огнетушитель. Не забывайте пе- 
риодически ремонтировать дорогостоящее 
оборудование. В этой клинике должен рабо- 
тать врач с квалификацией исследователя. Об- 
становка — панель, аппарат восстановления 


ДНК. 
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Вспомогательные помещения 
(ГасШе$) 


Комната персонала (5а{угоот) предназначе- 
на для отдыха ваших сотрудников. Обстанов- 
ка: диван (50а). 


Туалет (іойеіѕ) — совершенно необходимое 
помещение. Если посетителей много, по- 
ставьте побольше кабинок ({011еї) и руко- 
мойников (ѕіпК). 


В лаборатории (гезеагсй дері) изобретают 
медикаменты и оборудование, а также совер- 
шенствуют их. Наличие лаборатории позволя- 
ет больнице расширить круг обслуживаемых 
пациентов. 


Здесь должен работать врач с квалификацией 
исследователя. Обстановка лаборатории — 
письменный стол, картотека, аппарат для 
вскрытия (ащо аџшіорѕу). 


Учебный кабинет (титтз гоот) поможет 
вашим практикантам и докторам получить до- 
полнительные навыки и повысить квалифика- 
цию. Консультант, обладающий профессией 
хирурга, исследователя или психиатра, препо- 
дающий в учебном кабинете, может передать 
свои знания другому врачу. Врачи, которые 
уже имеют эти навыки, будут еще лучше при- 
менять их на практике после обучения в этом 
кабинете. Обстановка — проектор и стул. 


«Сохранения» 


В вашем распоряжении — восемь пронумеро- 
ванных мест под запись. Использовать можно 
любое из них. Но получить потом какое-ни- 
будь пояснение к каждому из «сохранений» 
невозможно. Советуем записывать на бумаж- 
ке, что и под каким номером вы «сохранили». 


Куча денег 


Подправьте файл «сохранения» при помощи 
шестнадцатиричного редактора: по адресу 
61495 запишите: «ЕЕЕЕЕЕЕ». Это даст вам 
очень много денег. 


>. -УЫУ із е а. 


ЕЕ ЕЮ фбею 


ТоаПу 


> Разработчик а 


Издатель 
ГлсаѕАгіѕ 2 


Сразу признаемся: похоже, 

что Российский Игрок еще не дорос до 
популярнейшей «у них» игры «Х-Иия уѕ. ИЕ 
Ершег». Увы! Это игра нового поколения, и 
она рассчитана на использование режима 
«МиПіріауеғ», которому нужны хорошие 
телефонные линии, наличие игровых 
серверов, свободный доступ в «Интернет» и 
ещё много другого, совершенно недоступного 
большому кругу отечественных 
пользователей. 


И очень жаль ~ ведь что может быть лучше 
коллективного воздушного боя, в котором вы 
можете объединиться с друзьями в команду 

и играть против команды, собранной 


ребятами соседнего двора? Игра это позволяет. Но для России полноценный «Мшир/ауег» 


Операционная система — №іпіоуѕ 95 + 
+ Місгоѕоћ ЮРігесіХ Опуегз (есть на 
компакт-диске с игрой). 


Процессор — Репіит 90 (для игры в 
локальной сети нужен Репііит 100, а 
через «Интернет» — Репішт 133). 


Оперативная память — 16 Мб. 


Минимально необходимый объем 
дискового пространства — 79 Мб (для 


сетевой игры ~ 180 Мб). 
Видеоплата — РСІ, 1 Мб. 


Привод СО-КОМ ~ двухскоростной 
(желательно — четырехскоростной). 


Другие принадлежности – клавиату- 
ра, мышь, джойстик, 16-битная зву- 
ковая плата, совместимая с \/т94о\/з 
95. Для игры через «Интернет» ну- 
жен модем не ниже 28.800 бит/с. 
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остается пока мечтой. Приходится играть 
в гордом одиночестве, развивая в себе 
качества настоящего пилота-истребителя и 
военного стратега. 


Впрочем, надо двигаться вперед! Кто 
мешает вам поставить себе второй 
компьютер и соединить его с первым нуль- 
модемным кабелем? А при наличии 
некоторых познаний вы сможете сделать 
свой компьютер сервером и приглашать 
друзей играть по вечерам (когда телефонная 
связь надежней). Или подключитесь к 
«Интернету» и найдите себе друзей в клубе 
фанатов «Х-Иив уз. ИЕ Еаршег». 


Теперь о самой игре. Если прежде вы играли в 
игру «Х-Ийпе» фирмы «Огіріп» или «ИЕ 
Евшег» компании «Гисаз Ат», или, на худой 
конец, смотрели сериал «баг Иагу» 
(«Звездные Войны»), то вам не нужно 
объяснять, что игра «Х-Йіпр уз. ИЕ Еіоћіеғ» 
является космическим симулятором. 


Игра «Х-Ићпр уз. ИЕ Еюег» впервые 
объединила на одном поле битвы извечных 


вом 


противников: истребителей «Х-Ипз» 
Повстанцев (ВеБе! АШапсе) и истребителей 
«ИЕ Еіећіеғ» Империи (Етріғе). Раньше «Х- 
Из» и «ИЕ ЕвШег» были двумя разными 
компьютерными играми, порождавшими 
свои собственные фан-клубы, которые 
ставили рекорды, обменивались 
результатами игры, сотрудничали и 
соперничали – но всегда врозь. Теперь 
поклонники двух компьютерных миров 
встретятся лицом к лицу. 


Вы можете выбрать себе любой 
истребитель из девяти. А всего в игре 59 
космических аппаратов. Вы встретите 
различные грузовые контейнеры, несущие 
нужный вам груз, космические мины, 
спутники и многое другое. 


Рассматривать предложенные летательные 
аппараты – это истинное наслаждение. 
Создатели игры потрудились на славу. Вы 
сможете осмотреть корабль, не только 
вращая его в разных направлениях, но и задав 
различное освещение. Кроме того, эффект 
подсветки появился в самой игре: взрывы 
ракет, лучи лазеров, искры, разлетающиеся 
от подбитого корабля, озаряют кабину 
вашего звездолета. В общем, всё как наяву. 


В игре можно устанавливать разные 
разрешение экрана (320х240, 512х384, 
640х480 пикселов) и цветовые режимы (256 
или 65.535 цветов). Однако имейте в виду, 
что чем выше разрешение, тем мощней вам 
нужен процессор. Иначе игра будет просто 
«тормозить». Советуем играть с 256 
цветами при разрешении 640х480 — для 
процессора Репйит 100 это нормально, а 
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заметного улучшения графики при установке 
16-битного режима вы все равно не 
заметите. Учитывая возможные проблемы 
со связью, создатели игры предусмотрели в 
отдельных меню установку графических 
опций для одиночной игры и игры в режиме 
«Мишріауеғ». 


Поклонники «Імсаѕ Агіѕ», наверное, уже 
привыкли к прекрасному озвучиванию игр. 
Удачно подобраны и музыка, и звуковые 
эффекты. Игрок может сам установить 
для себя опции звука в меню «Сопйв»: от 
обилия установок разбегаются глаза! Здесь 
же устанавливаются опции для сообщений 
командира, пилота, офицеров и выдачи 
подсказок о содержании миссий. 


Управление практически не отличается от 
управления в «ПЕ Е етег». Но теперь вам 
обязательно нужен джойстик (который 
имитирует штурвал самолета). Как обычно, 
в игре заняты основная и вспомогательная 
клавиатуры, задействованы многочисленные 
комбинации клавиш. 


Вам будет предложено множество заданий, 
классифицированных по миссиям. Сюжета 
как такового не существует. Постоянно 
нужно состязаться с противником в 
меткости, скорости, маневренности. Всё, 
что от вас требуется —это разрушать и 
убивать, стараясь при этом остаться 
невредимым. Для каждого игрока ведется 
статистика, где отмечается, скольких 
врагов вы убили, насколько эффективно 
использовали оружие, сколько спрятанных 
грузов отыскали и многое другое. Есть даже 


нени [85 

“Эмания [9% 
графа, показывающая ваше приближение к 
следующему воинскому званию. Одиночная 
игра устанавливает предел в 15 званий, 
возможности сетевой игры гораздо шире. 
За убийство игроков, чей ранг намного ниже 
вашего, вам могут вообще не присудить 
очки: сочтут, что эта мишень просто 
недостойна вас. После успешного 
завершения миссии присуждаются награды 
и звания. А в случае провала миссии вас 
могут не только понизить в звании, но и 
отобрать ранее полученные очки. 


Если вас подбили, вы можете пересесть на 
другой корабль, если такой имеется. В меню 
«Еу $010» можно задать неограниченное 
количество запасных кораблей и воевать 
вечно. Если же количество кораблей 
ограничено (например, выставлена опция 
«По умолчанию») и вас добили, останется 
лишь наблюдать за боем да давать советы 
оставшимся в живых игрокам. Тоже дело. 
Предусмотрена возможность общения с 
другими игроками (и со «своими», и с 
«чужими»), конечно, во время сражения, а 
также до его начала. Вы сможете не 
только распределить роли и раздать 
задания, но и менять стратегию ведения 
защиты и нападения. 


Чтобы обеспечить нормальную скорость 
сетевой игры, разработчики ограничили 
возможное количество участников игровой 
сессии. В локальной сети возможна 
совместная игра восьми человек. В одной 
игре через «Интернет» могут встретиться 
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лишь четыре человека. Причем, если 
прервется связь с одним из участников, игра 
может «вылететь» и у других игроков. Для 
поддержки игры через «Интернет» 
компания «Гисаѕ Ағіѕ» заключила договор с 
двумя онлайновыми службами. Первая, 
«Місғоѕоћ Іпіегпеі Сатіпе опе», потребует 
от вас наличия на вашем компьютере 
программы «М [тете Ехріоғеғ 3» (что не 
является проблемой) и скачает вам 
дополнительную программу-клиент для игры 
«Х-Ипя уз. ПЕ Еір№шег» (готовьте место на 
винчестере!). А вот вторая онлайн-служба, 
«Кай», поинтересуется, есть ли у вас 
кредитная карточка. Решайте сами, с кем 
лучше иметь дело. 


2 4 


Вставьте компакт-диск с игрой в дисковод. На- 
жмите «ІҸЅТАІ1». Вам будет на выбор предложе- 
на инсталляция трех типов: минимальная (3 Мб), 
обычная (79 Мб) и полная (180 Мб). Чем более 
полную инсталляцию вы произведете, тем более 
быстрый доступ к файлам будет обеспечен. 


Инсталляция 


В конце инсталляции вам будет предложено 
откалибровать джойстик. Советуем вам согла- 
ситься. После калибровки джойстика програм- 
ма предложит вам установить драйверы 
«ОнесЕХ». Ответьте «Үеѕ», если они у вас не 
установлены. 


Перед тем как запустить игру, не забудьте вста- 
вить компакт-диск с игрой в дисковод. Игруш- 
ка запускается из меню «Программы» 
Ұіпаоуѕ 95. 
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Главное меню Ѕиттагу оЁ КіШ5 


После запуска на экране появится главное 
меню игры. Вверху будут расположены семь 
больших кнопок для выбора режима игры, а 
слева (в столбик) – ряд иконок, представляю- 
щих подменю каждой из семи кнопок. Для 
каждой кнопки — свои иконки. 


Ниже приведено описание кнопок и соответ- 
ствующих им иконок. Иконки перечислены 


количество убитых: всего (Тоѓа[), игро- 
ков-людей (Р1ауег), компьютерных игро- 
ков (Моп-р!ауег); количество участников 
(А5115), обнаруженных грузов (Ніййеп 
Сагро Еоџпа); эффективность выстрелов 
из лазерной пушки (Газег Ассигасу) и 
эффективность использования баллис- 
тического оружия (Магћеай Ассигасу); 


Стай Кі Бу Туре 


список кораблей, в котором красным 
цветом выделены уничтоженные вами; 


Аурѕ рег Міѕѕіоп 


средние показатели по выполнению 
миссии: общее количество уничтожен- 
ных объектов (То{а| [.0$5е$) и количе- 
ство уничтоженных звездолетов (То{а| 
Сгаћ 1.0$3е$), в том числе: уничтожен- 
ных игроками-пилотами (% РІауег 
РНо{5), пилотами компьютера (ю Моп- 
РІауег Рі0(ѕ), космическими кораблями 
(10 Ѕќагѕһірѕ), подорвавшихся на минах 
(10 Міпеѕ) и погибших при случайных 
обстоятельствах (тот СоШ$101$). 


сверху вниз. В игре предусмотрено 25 званий: Однако, ле- 

тая только в одиночных миссиях, вы не сможе- 

Кнопка «РИо{$» (пилоты) те подняться выше пятнадцатого знания («Асе 
1“ Геуе|»). 


Иконка «РШОТ 5ТАТ/5Т!С5» 


Иконка «РПОТ АТАКО5» 


Статистические данные по полетам: 
Тоќаї зсоге — общий счет; 
РіПої гаіпе — рейтинг пилота; 
Адуапсетепе Тоуагіѕ Мех! Рготойоп 
— продвижение к очередному 
званию; 
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Міѕѕіоп Еуаіџайоп — оценка миссии; 
ВаШе МедаШоп — медальон за битву. 


Иконка «РП.ОТ КАТІМС» 


Награды пилотов (оценка качества прохожде- 
ния миссии): 
Меее РІадие 


| 


почетная награда за по- 
единок с врагом; 
трофей за состязание; 


2А рейт инг пилота. 


Иконка «М1551ОМ АСНИЕТЕМЕМТ5» 


— время выполнения 
миссии и счет. 


Пятая иконка не задействована 


Иконка «КЕВЕГ РП.ОТ» 


— пилот Повстанцев. 


Иконка «ІМРЕРВІАІ РП.ОТ» 


— пилот Империи. 


Кнопка «Стай дайаБазе» (Сведения 
о кораблях) 


Иконка «КОТАТЕ У» - поворот корабля 
вокруг оси У. 
Иконка «ВОТАТЕ Х» — поворот корабля 


вокруг оси Х. 
Иконка «СНАМСЕ ИСНТІМОб» 
— изменение освеще- 
ния корабля. 
Иконка «МЕХТ СКАЕТ» 
— показать следую- 
щий корабль. 
Иконка «РКЕУІООЅ СКАЕТ» 
— показать предыду- 
щий корабль. 


Кнопка «Ру $010» 
(самостоятельный полет) 


Здесь описывается цель миссии, которая за- 
висит от сложности задачи и от вашей при- 
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надлежности к армии Империи или Пов- 
станцев. Подробное описание миссий мы 
приводим ниже. 

Иконка «ЕХЕКСІЅЕЅ» 

— учебные миссии (в основном это стрель- 
ба по целям, отработка техники пилоти- 
рования и основных тактических навы- 
ков). 

Иконка «МЕГЕЕ$» 

— поединки (схватки для одного пилота, 
двух команд по два или по четыре пило- 
та). 

Иконка «ТООКМАМЕМТЅ» 
— состязания (из трех или пяти схваток). 
Иконка «СОМВАТ ЕМСАСЕМЕМТЅ» 

— бои (единичные миссии, воспроизводя- 
щие исторические сражения между Им- 
перией и Повстранцами). 

Иконка «ВАТТЬЕ$» 

— битвы (серия из трех, пяти или семи сра- 
жений). 

Иконка «КЕВЕГ РП ОТ» 
Иконка «ІМРЕКІАІ РОТ» 


пилот Повстанцев. 
пилот Империи. 


Кнопка «Ноѕі вате» («хост»-игра) 


Игра в «хост»-режиме (при наличии сервера, 
поддерживающего эту игру). Сначала вам 
предложат ввести название сетевой игры, за- 
тем вы увидите экран меню. 
К параметрам настройки одиночной миссии 
добавились следующие пункты: 
Јоіліпе Міѕѕіоп 
— присоединение к текущей много- 
пользовательской игре. Если игра 
проходит с использованием паро- 
ля, его нужно указать в меню 
«Сопйзиге» на экране «Сетевые 
настройки». Если игра идет без 
пароля, используйте опцию «Ореп 
Раз$\/ог4»; 
Міѕѕіоп Тіте 1 лтії 
— установка продолжительности 
миссии; 
Газ Теат Тіте Ілтії 
— определение продолжительности 
игры после победы одной из сто- 
рон или достижения ничьей; 
АГ Орропепіѕ 
— наличие компьютерных игроков; 
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Сгай З@есйоп 
— возможность выбора истребителя 
перед началом игры (не предус- 
мотрена, предусмотрена для всех, 
предусмотрена только для «зачин- 
щика» (10$) игры); 
Госае РІауегѕ 
в режиме «Ашотайс» корабли, 
пилотируемые людьми, будут на 
экране радара обведены цветной 
рамкой. Ў 


Кнопка «Јоіп рате» 
(совместная игра) 


Иконка «ООЕКҮ А11. САМЕ$» 
запросить все игры. 


Кнопка «Сопћо» (настройка) 


Иконка «МОІТІРГАҮЕК СОММЕСТЮМ 
ОРТІОМ8» установка связи для режи- 
ма «МиирИауег». 
Иконка «ЗПМОГЕ Р-АҮЕК ЕМСНТ ЕМСІМЕ 
ОРТІОМѕ$» — экран одиночной игры. 
Иконка «МОТЛТРЕАУЕВ ЕШСНТ ЕМСІМЕ 
ОРТЮМ$5» — экран сетевой игры. 
Иконка «ЗОЧМО ОРТОМ$» 
установка звука. 
Иконка «ЈОҮЅТІСК ОРТЮМ$» 
— назначение функций джой- 
стика и клавиатуры. 
Иконка «КЕЅТОКЕ РЕЕРАОГТ$» 
восстановление значений, 
заданных по умолчанию. 


Кнопка «Ехіїі» 
(выход из игры) 


Джойстик 
1 — огонь; 
2 — прицелиться в корабль, находящийся в 


поле зрения; 


3 — прицелиться в ближайшего врага, кото- 
рый вас обстреливает; 
4 — включение и выключение изображения 


кабины истребителя. 
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Клавиши 


показ на дисплее ближайшего ко- 
рабля, атакующего вашу цель; 
включение или выключение луче- 
вой пушки; 

активизация защиты от ракет- 
ных атак. Это могут быть такие 
противоракетные средства, как 
«сваЁв» (пучок электромагнит- 
ной энергии, сбивающий само- 
наводящуюся ракету с курса) 
или «Паге» (миниатюрная анти- 
ракета с собственной системой 
наведения, обычно атакует раке- 
ты, а если их нет — ближайшие 
вражеские корабли); 

сводка о повреждении систем ко- 
рабля и управление последова- 
тельностью ремонта; 

показать истребители, целящиеся 
в вас; 

выводить на экран сообщения о 
попаданиях в цель дружествен- 
ных вам кораблей; 

выводить на экран сообщения о 
ходе выполнения миссии; 
прыжок в гиперпространство и 
возврат на базу после завершения 
задания; 

нацелиться на ближайшую вра- 
жескую ракету; 

пересесть в другой корабль (если 
это возможно); 

выводить на экран сведения о на- 
бранных очках; 

вывести на экран список всех со- 
общений, полученных во время 
миссии; 

карта полета; 

нацелиться на ближайший ко- 
рабль; 

нацелиться на ближайший ко- 
рабль, управляемый человеком; 
завершение миссии; 

нацелиться на ближайший истре- 
битель; 

распределение мощности защиты 


между носовой и хвостовой частя- 


ми; 

1р — последовательный прямой пере- 
бор мишеней; 

у — нацелиться на самый новый звез- 
долет; 

У — сложить или раскрыть крылья ($- 


Ео!). Со сложенными крыльями 
«Х-Міпо» не может стрелять из 


лазера; 

м — выбор текущего оружия (пере- 
бор); 

х — выбор режима ведения огня (оди- 


ночные, двойные или четверные 
выстрелы); 


№ — последовательный обратный пе- 
ребор мишеней; 

2 — переключатель режима показа 
захваченной цели крупным пла- 
ном; 


9 (основная клавиатура ~ о. к.) 

— установить за данной клавишей 
определенную степень (в процен- 
тах) усиления мощности двигате- 
ля. Увеличение и уменьшение 
мощности достигается клавиша- 
ми + и -, а сохранение за данной 
клавишей установленной степени 
усиления мощности — комбинаци- 
ей ЗЬ1ЕЕ + 9. По умолчанию 
мощность увеличивается на 33 %; 

0 (о. к.) — то же. Сохранение за данной кла- 
вишей установленной степени 
усиления мощности осуществля- 
ется клавишами 5Ъ1 ЕЕ + 0. По 
умолчанию мощность увеличива- 
ется на 100 %; 

( — сохранить установленную клави- 
шей 9 степень усиления мощнос- 
ти двигателя; 


) — то же для клавиши 0; 
Васкзрасе 
— включение двигателя на полную 
мощность; 
Епёег — уравнять скорость звездолета со 


скоростью мишени; 
= — увеличить мощность двигателя; 
Бс] — уменьшить мощность двигателя; 
\ — отключить двигатель; 
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‚ (запятая) — 


< = 
Тар = 
Езс 5 


Пробел — 
ЗВ1ЕЕ+ТА 


ѕһіғе +в 
ѕҺһіҒЕ +С 


ЗВ1ЕЕТЕ 


ЗЫ1ЕЕТЕ 
ѕҺіғЕ +С 


ЅҺіғЕ+Н 


ѕЅҺіҒЕ +І 
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включить двигатель на треть мощ- 

ности; 

включить двигатель на две трети 

мощности; 

передать энергию защитного поля 

лазеру; 

передать энергию лазера защитно- 

му полю; 

передать всю энергию лазера за- 

щитному полю; 

включить или выключить изобра- 

жение кабины корабля; 

изменение направление прицела: 
крылья – кабина – нос — пушки — 
турбины ~ грузовые отделения; 

изменение направления прицела в 

обратном порядке; 

включить переговоры с другими 

игроками; 

выключить переговоры с другими 

игроками; 

подтвердить приказ; 

— приказать ведомым атаковать 
выбранную вами цель; 

— подать сигнал транспортному 
кораблю снабжения — он по- 
полнит ваш боезапас; 

— приказ ведомому прикрыть 
вас; 

— приказ кораблю, находящемуся 
под прицелом, отстреливаться 
и маневрировать (уйти в гипер- 
пространство); 

— вывести на экран статистику 
вражеских кораблей; 

— приказ кораблю продолжить 
выполнение задания; 

— приказ кораблю, находящемуся 
под прицелом, вернуться на 
базу; 

— приказ ведомому проигнориро- 
вать (не атаковать) цель; 


ЗВ1ЕЕ+М — карта полета с использованием 


5.1ЕЕ+Р 


автопилота; 
— прицелиться в следующего иг- 
рока; 


ЗЬ1ЕЕ+В — приказ ведомому отрапорто- 


вать; 


ЅҺіЁҒЄ + 5 — попросить подкрепление; 

БҺіғЕ + — приказать звездолету остано- 
виться и ждать указаний; 

АТВ — установка яркости; 

АІ +С — очистить дисплей; 

АТЕТО — установить уровень детализа- 
ции графики (низкий, средний 
или высокий); 

А1Е+ТЕ -– отмена боевого задания и воз- 
врат на базу; 

АЛЕТТ — установка качества графичес- 
кого представления летатель- 
ного аппарата; 

А1ЛЕ+Р — «пауза»; 

АЛЕ+У — вывести на экран номер версии 
игры; 

А1Е+1 — выбор цели (ближайший ко- 
рабль); 

Теа — огонь; 

А1&+3 -– повернуть или навести прицел 


на корабль, находящийся в 
поле зрения; 
0 (на цифровой клавиатуре - ц. к.) 
— смотреть вверх; 
1 (ц. к.) — смотреть через левое плечо; 
2 (ц. к.) — смотреть назад; 
3 (ц.к.) — смотреть через правое плечо; 
4 (ц.к.) — смотреть налево; 
5 (ц. к.) смотреть прямо вверх; 
6 (ц. к.) — смотреть направо; 
7 (ц.к.) — смотреть вперед налево; 


8 (ц.к.) — смотреть прямо; 

9 (ц. к.) — смотреть вперед направо; 

/ (ц. к.) – включить режим внешней каме- 
ры; 

* (ц. к.) — выключить режим внешней каме- 
ры; 

ЕТ — нацелиться на следующий друже- 
ственный звездолет; 

Е2 = нацелиться на предыдущий дру- 
жественный звездолет; 

ЕЗ — нацелиться на следующий вра- 
жеский звездолет; 

Е4 — нацелиться на предыдущий вра- 
жеский звездолет; 

Е5 — использовать некоторую клавишу 


для обозначения цели № 1. Наве- 


Х-Ийпе уѕ. ИЕ Век 


дите прицел на мишень и нажми- 
те данную клавишу, потом нажми- 
те ЗЕЕ + Е5; 


Еб — то же для цели № 2; 
Е7 — то же для цели № 3; 
ЕВ — регулировка мощности лучевого 
оружия; 
ЕЭ — регулировка мощности лазера; 
Е! О — регулировка мощности защитного 
поля; 
ЗЬ1ЕЕ+ТЕ5 — сохранить обозначение для 
цели № І (см. Е5); 
З.1ЕЕ+Еб — сохранить обозначение для 
цели № 2 (см. Еб); 
ЅҺіЁҒЄ + Е7 — сохранить обозначение для 
цели № 3 (см. Е7); 
ЗЬ1ЕЕ ТЕЭ — передать энергию защитно- 


го поля лазеру; 
передать энергию лазера за- 
щитному полю. 


ЗЬ1ЕЕ + ЕТО 


Советы по управлению 


На радарах красными точками обозначены ко- 
рабли Империи, зелеными – корабли Повстан- 
цев, желтыми — пиратские космолеты. Белые 
точки — это мины и спутники, а фиолетовые — 
неизвестные объекты. Желтые и красные ми- 
гающие точки — это боеголовки ракет. 


Корабль можно поворачивать только джойсти- 
ком. Чтобы повернуть корабль вокруг его оси, 
нужно нажать А1 + + 3 и повернуть рукоятку 
джойстика влево или вправо. 


Активно используйте Епфег: сравняв свою 
скорость со скоростью цели, вы сможете зай- 


ти «в хвост» врагу и атаковать его, не попадая 
под огонь. 


В многопользовательской миссии используйте 
переговоры с пилотами (Тар). 


Во время игры вы будете получать от офице- 
ров и пилотов сообщения (строка на экране, 
дублируемая голосом). Истолковывайте эти 
сообщения как подсказки по тактике боя — и 
не прогадаете. 


Работая в звене, старайтесь не отставать от ве- 
дущего и прикрывать его сзади. 


Управление Е5 


Энергия, производимая реактором вашего 
корабля во время полета, расходуется на три 
цели: для питания двигателя (епеіпе – Е), 
для поддержки защитного поля ($Ые!4 – $) и 
на ведение огня из лазеров и ионных пушек 
(Іаѕег — 1). Чтобы получить преимущество 
перед противником, равным вам по силам, 
вы должны эффективно распределять энер- 
гию вашего звездолета между этими тремя 
системами. 


Для того чтобы правильно устанавливать уро- 
вень энергии, вам нужно учитывать, что лазе- 
ры всегда перезаряжаются быстрее, чем за- 
щитное поле. Это означает, что наиболее эф- 
фективна передача энергии от защитного поля 
лазерам, а затем обратно защите. 


Управление ЕТ.$ на звездолетах, не имеющих 
защитного поля, еще проше. Как правило, для 
них нужно устанавливать нормальный уро- 
вень перезарядки лазеров. Для увеличения 
скорости энергию лазеров нужно уменьшить 
(чтобы передать ее двигателю), а когда начнет- 
ся сражение — снова увеличить. 


Вы сразу получите преимущество, если в на- 
чале выполнения миссии передадите макси- 
мум энергии защитному полю (если оно у вас 
имеется). Итак, немедленно передайте всю 
энергию лазеров защитному полю, поставьте 
уровень перезарядки лазеров и защитного 
поля на максимум и продолжайте передавать 
энергию от лазеров в то время, пока они пол- 
ностью заряжаются. Вы можете делать так, 
пока не начнется сражение. 


Чтобы развить максимальную скорость и все 
еще иметь возможность эффективно стрелять, 
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установите энергию защитного поля на мини- 
мум, а лазеров — на максимум и продолжайте 
некоторое время передавать энергию от за- 
щитного поля. 


При выполнении миссии, чтобы иметь воз- 
можность своевременно принять необходимые 
меры, регулярно поглядывайте на индикаторы 
состояния защитного поля и лазеров. 


Опробовав разные звездолеты, вы уловите раз- 
ницу между ними и сможете регулировать ЕТ.$ 
с учетом этой разницы. К примеру, энерговоо- 
руженность истребителя «ТЕ Ицегсерюог» 
просто феноменальна: он может очень быстро 
перезаряжать лазеры, даже когда стреляет изо 
всех стволов. 


Оружие 


Оружие в этой игре делится на три вида: энер- 
гетическое оружие (лазерные и ионные пуш- 
ки), баллистическое (ракеты, торпеды, бомбы) 
и оружие противодействия. 


Энергетическое оружие 


Лазерные лучи – самое распространенное в игре 
оружие. Следите за тем, чтобы лазеры были все- 
гда хорошо заряжены, и они не подведут вас. 


Ионные пушки не могут уничтожить звездо- 
лет, но сбивают корабль с курса, нарушая ра- 
боту электронных систем управления. Ко- 
рабль противника становится неподвижным и 
беспомощным. Используйте ионные пушки 
только в тех ситуациях, когда обойтись без 
них уже невозможно. 


Использование захватывающего луча стано- 
вится возможным только на заключительных 
этапах игры. Он замедляет движение вражес- 
кого корабля и делает его легкой мишенью. 
Однако захватывающий луч настолько неэф- 
фективен из-за значительного энергопотребле- 
ния, что лучше уменьшить уровень энергии 
захватывающих лучей до минимума, увели- 
чить скорость и догнать преследуемую цель. 


Все корабли оснащены лазерами, другие виды 
оружия становятся доступными либо на осо- 
бом корабле, либо при выполнении специфи- 
ческих миссий. Боезапас энергетического ору- 
жия не ограничен, вам нужно только следить 
за уровнем его энергии. 


игеомания [89 


Баллистическое оружие 


В игре применяется баллистическое оружие 
шести типов. 


Самонаводящиеся ракеты эффективны толь- 
ко против вражеских истребителей и малых 
звездолетов. Их лучше всего использовать на 
дистанциях до двух километров. Эти ракеты 
неплохо сохранить до встречи с истребителями 
«А-\т?» и простыми мишенями, для разру- 
шения большинства которых будет достаточно 
пары удачных попаданий. Всегда выпускайте 
самонаводящиеся ракеты парами. 


Протонные торпеды — очень хорошее ору- 
жие. Эффективны против более медленных 
истребителей и космических кораблей средне- 
го размера. 


Космические бомбы – самое мощное оружие 
для стрельбы на короткой дистанции. Чтобы 
моментально уничтожить цель, подлетите к 
ней как можно ближе. 


Х-Ипр уѕ. ПЕ Еее" 


Остальные ракеты (магнитоимпульсные и тя- 
желые ракеты) и усовершенствованные тор- 
педы используются от случая к случаю. 


Чтобы пополнить запасы баллистического 
оружия, разыщите корабль снабжения и по- 
дайте ему сигнал. Корабль сам подойдет к вам 
и загрузит ракеты или торпеды нужного типа. 


Оружие противодействия 


Направленный пучок электромагнитной 
энергии разрушает ракеты и нейтрализует вы- 
стрелы энергетического оружия. К сожале- 
нию, не на любом корабле можно применять 
это оружие. 


Миниатюрная антиракета перехватывает 
нацеленные в вас ракеты. При отсутствии тако- 
вых поражает вражеские истребители. 


Космолеты 


Истребители, принадлежащие Повстанцам 


Т-65С А2 Х-Илив (Х-И) 


Изготовитель — «Іпсот Согр.». Это один из лучших космических истребителей, отличный много- 
целевой боевой корабль. Со времени первого выпуска является главным истребителем у Повстанцев. 
Оснащен четырьмя лазерными пушками и восемью баллистическими ракетами. 


Скорость – 100. 


Ускорение - 16. 

Маневренность ~ 75. 

Мощность защитного поля ~ 50. 
Прочность корпуса - 20. 


«Х-У\шп2» очень опасен, если удачно заходит на цель. Этот 
истребитель способен адаптироваться к разным условиям 
и рассчитан на выполнение различных миссий. Он исполь- 
зуется для сопровождения, перехвата истребителей и бом- 
бардировок. 


Если несколько истребителей «Х-Міпе» нападает на боль- 
шие корабли, не атакуйте их, пока не очистите территорию 
от истребителей «А-Уптз». 


Атакуя «Х-\УЛте», заходите с хвоста. Старайтесь взять чис- 


лом. Чем больше лазеров будет стрелять, тем больше шан- 
сов у вас победить «Х-\/т2». 


Х-Илиз уз. ИЕ ЕвШег 


ВТІ-А4 У-Иив (Ү-) 


Изготовитель — «Коепѕауг». Создатели игры называют этот 
тяжелый штурмовик-истребитель самым многоцелевым 
истребителем у Повстанцев. Его двойные ионные пушки 
позволяют выводить из строя корабли врага. Имеет двой- 
ные лазеры и двенадцать баллистических средств. 


Скорость - 80. 

Ускорение - 11. 

Маневренность – 59. 

Мощность защитного поля – 75. 
Прочность корпуса ~ 40. 


Раз вы видите приближение истребителя «Ү-\іпо», значит, 
враг собирается вывести из строя ваш тяжелый корабль. 
«Ү-№іпр» не является ни маневренным, ни быстрым. Вы 
можете атаковать его с любой стороны; он не способен уд- 
рать из-под вашего прицела. Нападая на «Ү-№іпр», смотри- 
те по сторонам: он редко летает без сопровождающих ис- 
требителей. Нужно успеть расправиться с «У-\ т?» до 
того, как подлетит сопровождение. 


К2-1 А-Ипе (А-И’) 

Изготовитель – «Родоппа / ВІіѕѕех». Превосходная ско- 
рость и маневренность делают этот истребитель-перехват- 
чик грозной силой. Оснащен двойными лазерами и несет 
двенадцать самонаводящихся ракет. 


Скорость – 120. 

Ускорение - 21. 

Маневренность ~ 96. 

Мощность защитного поля ~ 50. 
Прочность корпуса – 14. 


Истребители «А-Міпо» — самые опасные противники. Их используют для истребительного боя, 
разведки и перехвата. Недостаток «А-№іпр» — слабость защитного поля и корпуса. Если вы зашли им 
в хвост, оставайтесь там и выжидайте. Не предпринимайте ненужных выстрелов, пока враг маневри- 
рует. Дождитесь, когда «А-№іпе» полетит прямо – и стреляйте в него. 


Истребители, принадлежащие Империи 


ПЕ Еівтіег (Т/Е) 


Изготовитель — «Ѕіепаг Еее! Ѕуѕіетѕ». Этот космический 
истребитель соответствует имперским стандартам и ис- 
пользуется в Империи повсеместно. Его проворство ком- 
пенсирует отсутствие защитного поля. Оснащен двойными 
лазерами, баллистических средств не имеет. 


Скорость – 100. 

Ускорение - 20. 
Маневренность - 96. 
Мощность защитного поля - 0. 
Прочность корпуса – 9. 
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Истребитель «ТІЕ Е1® Мег» — основной боевой корабль, на котором вам придется летать в нача- 
ле. Помните о слабых местах базовой модели: незащищенности и малой прочности. Как прави- 
ло, этому истребителю удается сделать только два удачных выстрела из лазерной пушки — и его 
уничтожают. Поэтому вам придется все время следить за тремя индикаторами повреждений, на- 
ходящимися над показаниями лазера, и отступать, как только один из них загорится. 


Так как лазеры расположены близко друг за другом, всегда стреляйте в режиме двойного огня: 
если один луч достигнет цели, второй тоже попадет в нее. 


ТІЕ Іпіеғсеріоғ (Т/І) 


Изготовитель — «Ѕіепаг Еее! Ѕуѕіетѕ». Этот быстрый и 
маневренный истребитель-перехватчик оснащен лучше, 
чем стандартный «ТІЕ Еісћег»: четырьмя лазерными пуш- 
ками. Прекрасен в бою с истребителями. Баллистических 
средств не имеет. 


Скорость — 111. 

Ускорение ~ 21. 
Маневренность – 104. 

ТІЕ їмехеріот (ТИ) Мощность защитного поля ~ 0. 
Прочность корпуса - 16. 


Учитывайте, что «ГЕ Ицегсерюг» очень хрупок. Основное его достоинство — скорость перезаряд- 
ки лазеров. Этому истребителю очень нужны ведомые (хотя и в меньшей степени, чём для «ПЕ 
ЕМег»). Не забудьте назначить для ведомых цели. 


Расстояние между четырьмя лазерами достаточно велико. Наибольшую поражающую способ- 
ность обеспечивает, пожалуй, двойной огонь. А одиночные выстрелы — лучшее решение для не- 
защищенных мишеней, например, контейнеров. 


ТІЕ Вотфег (Т/В) 


Изготовитель — «Ѕіепаг Еее! $уѕіетѕ». Тяжелый штурмо- 
вик-истребитель. Хороший многоцелевой космолет, тради- 
ционно используемый Империей для нападения на боль- 
шие вражеские корабли и базы. Оборудован двойными ла- 
зерами и восемью бомбами. 


Скорость – 80. 
А Ускорение - 13. 

ТЕ Вотђег (ТВ) Маневренность ВЕ. 
Мощность защитного поля ~ 0. 
Прочность корпуса - 28. 


Этот истребитель-бомбардировщик — самый медленный из космолетов, не имеющих защитного 
поля, зато самый крепкий и несет лучшее вооружение на борту. 


Вы наверняка сможете уничтожить две-три хорошие цели до того, как вам понадобится ремонт. 
На задания «ТЕ Вотбег» вылетает в сопровождении эскадрилий других истребителей и с боль- 
шим числом ведомых. Это обстоятельство позволит вам предпринимать массовые атаки на ко- 
рабли врага. 

В бою вы должны выборочно использовать самонаводящиеся ракеты против самых быстрых вра- 
гов, чтобы сохранять нормальный уровень перезарядки лазеров максимально долго. В этих си- 
туациях также помогает двойной огонь. Одиночные выстрелы используйте против объектов, не 
представляющих особой опасности. 
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ТІЕ Адуапсеа (Т/А) 


Изготовитель — «Ѕіепаг Еее! Ѕуѕіетѕ». Превосходный кос- 
мический истребитель. Данный многоцелевой космолет 
сделан по прототипу корабля лорда Вейдера — «ТЕ 
А4уапсед ХІ». Особенно опасен для врагов, оснащен че- 
тырьмя лазерами и восемью баллистическими средствами. 


Скорость - 133. 

Ускорение - 16. 

Маневренность ~ 104. 

кей (Т/А) Мощность защитного поля – 40. 
Прочность корпуса - 14. 


«ТЕ Адуапсей» подходит для выполнения практически любых миссий. Даже истребители «А- 
Ұіпе» испытывают проблемы, встречаясь с этим проворным убийцей. Его высокая скорость по- 
зволяет с максимальной эффективностью использовать энергию защитного поля и лазеров и ле- 
тать при этом достаточно быстро, чтобы нападать на другие звездолеты. Лучше всего использо- 
вать двойной огонь против истребителей и одинарный — против больших объектов. 


АІрћа С1аз5 Хз-1 Аззаий СипђБоаг (СИМ) 


Изготовитель — «Суспиѕ Ѕрасемогкѕ». Отличный многоце- 
левой космолет — штурмовой катер. Это первая разработка 
имперского космического истребителя с защитным полем 
и гиперуправлением. Корабль оборудован двойными лазер- 
ными и ионными пушками и шестнадцатью самонаводя- 
щимися ракетами. 


Скорость ~ 90. 

Ускорение – 20. 

Маневренность – 78. 

Мощность защитного поля - 100. 
Прочность корпуса - 28. 


Следует признать, что «Аззаш! Сипбоаё» — самый медленный и самый неуправляемый из кораб- 
лей, имеющих защитное поле. Чтобы добиться максимальной отдачи от «Аззаий СипЬоаё», по- 
ставьте на максимум его защитное поле и летайте вокруг объекта, настроив ЕТ5, если это необ- 
ходимо. В бою, напротив, поставьте мощность защитного поля на минимум, а лазеров — на мак- 
симум, а затем передайте энергию обратно, когда защитное поле начнет рассеиваться. 


Как и у «ТІЕ Е! Мег», лазеры «Аззаш! Сбипбоа®» расположены рядом на носу, поэтому всегда ус- 
танавливайте режим двойных выстрелов. 


Истребители, принадлежащие 
различным участникам конфликта 


7-95 Неаайитег (2-95) 


Изготовитель — «Іпсот / Зибрго Согр.». Устаревшая конст- 
рукция многоцелевого истребителя, дешева и проста. Этот 
космолет, претерпевший множество модификаций, можно 
отыскать в любом месте Галактики. 


Скорость ~ 100. 
Ускорение - 16. 
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Маневренность - 86. 
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Оснащен двойными лазерами и шестью баллистическими средствами. 


Мощность защитного поля ~ 20. 


Прочность корпуса ~ 14. 


Реально этот легкий истребитель способен причинить неприятности только тем «ТІЕ Ее Мег», 
которые пилотируют новобранцы. Если в поле зрения есть еще какой-нибудь звездолет, не свя- 
зывайтесь с «4-95» — это явно недостойная цель. 


= Т-4а ван (5НІЈ) 


Т-Ите (ТЛИ) 


Изготовитель — «Ноегѕһ-Кеѕѕе! Огіуе, Іпс.». Истребитель- 
перехватчик, многоцелевой корабль: маленький, быстрый 
и маневренный. Недорогой, поэтому популярен у контра- 
бандистов и пиратов. Оснащен двойными лазерами и восе- 
мью баллистическими ракетами. 


Скорость ~ 111. 

Ускорение ~ 21. 

Маневренность - 78. 

Мощность защитного поля ~ 20. 
Прочность корпуса ~ 14. 


Немного мощнее истребителя «7-95», так как способен 
нести на себе восемь ракет или торпед вместо шести. 
Уничтожить «Т-Міпо» ~ не проблема даже для истребите- 
ля «ПЕ Е зМег». 


К-41 5${агсйа5ег (К-41) 


Изготовитель — «НоегзН-Кеззе! Огіуе, Іпс.». Этот многоце- 
левой истребитель даже проще, чем «7-95 Неааһипіег». 
Единственное его преимущество — две ионные пушки. Так- 
же оснащен двойными лазерами. Баллистических ракет не 
имеет. 


Скорость — 100. 

Ускорение - 16. 

Маневренность ~ 75. 

Мощность защитного поля – 30. 
Прочность корпуса - 14. 


Транспортные корабли, используемые 
различными участниками конфликта 


Гатђаа С1аѕѕ Т-4а Ѕ$ли е (5НО) 


Изготовитель — «Ѕіепаг ЕІееѓ Ѕуѕіетѕ». Этот стандартный, 
легковооруженный челнок используется во всей Галакти- 
ке. Любимец правительственных чиновников. Ходят слу- 
хи, что у Империи есть один такой челнок с маскировоч- 
ным устройством. 


Длина – 68 м. 
Экипаж - 4 чел., пассажиров — 20. 
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Мощность защитного поля — 100. 
Прочность корпуса - 23. 


Реа С1а55 ЈУ-7 Езсот Ѕһийе (Е/5) 


Изготовитель — «Сузпиз Ѕрасемогкѕ». Военизированная 
версия «І-атЫа-с1аѕѕ $һие», построенная совместно с 
компанией «З1епаг Е1ееї Зузетз». Лучше вооружен и защи- 
щен. Его предпочитают особо важные персоны (УР). 


Длина – 64 м. 

Экипаж — 6 чел., стрелков — 2, пассажиров – 24. 
Мощность защитного поля — 120. 

Прочность корпуса – 33. 


Реа С1аз5 Ох-9 $іоғтіғоореғ Тғапѕроғі (ТКМ№) 


Изготовитель — «ТеІеогп Согр.». Разработан для перевозки 
войск к местам сражений, может также принимать участие 
в грузовых операциях. 


Длина - 36 м. 

Экипаж — 3 чел., пассажиров – 20. 
Мощность защитного поля – 80. 
Прочность корпуса - 38. 


Сатта СІаѕѕ АТЕ-6 Аѕѕаиіі Тгапзрот (АТК) 


Изготовитель — «Те!еоги Согр.». Более удобный корабль, 
чем «Ѕќогтігоорег Тгапѕрогі». Используется для атаки хоро- 
шо защищенных объектов и для вооруженных грузовых 
операций. 


Длина - 88 м. 

Экипаж — 2 чел., стрелков — 3, пассажиров — 40. 
Мощность защитного поля – 200. 

Прочность корпуса – 95. 


Веіа СІаѕѕ ЕТЕ-3 Еѕсоғі Тғапѕроғі (ЕТК) 


Изготовитель — «Те!еога Согр.». Оригинальная разработка 
для сопровождения строительных кораблей, посланных со- 
здавать аванпосты в 
неспокойных мирах. 
Может перевезти 
партию скоростных 


мотоциклов. 

Длина - 87 м. 
Экипаж — 4 чел., 
стрелков — 3, пасса- 
жиров — 40. 


Мощность защитно- 
го поля — 250. 

Прочность корпу- | 
са – 119. ) лро ( 
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1РУ-1 $уѕіет Раго! Стай (5РС) 


Изготовитель — «З1епаг ЕІееї Ѕуѕіетѕ». Стандартная систе- 
ма корабля для охраны и перевозки пассажиров. Обычно 
используется вблизи планет для пресечения контрабанды 
и защиты от пиратов. 


Длина ~ 306 м. 

Экипаж - 4 чел., стрелков — 8, пассажиры — 10 эскадрилий. 
Мощность защитного поля — 150. 

Прочность корпуса ~ 57. 


Грузовые суда, используемые 
различными участниками конфликта 


СотеШап Согуейе (СКУ) 


Изготовитель — «СогеШап Епріпеегіпе Согр.». Легкий кос- 
мический корабль. Благодаря огромной скорости общеиз- 
вестен под названием «Беглец». Распространен по всей 
Галактике. 


Длина - 293 м. 

Экипаж - 46...165 чел. (взависимости от конфигурации). 
Мощность защитного поля – 400. 

Прочность корпуса - 188. 


ҮТ-1300 СогеШап Тғапѕроғі (СОКТ) 


Изготовитель — «СогеШап Епріпеегіпр Согр.». Легкий гру- 
зовой корабль, распространен по всей Галактике. Слегка 
модернизированный, он редко напоминает свою стандарт- 
ную заводскую конфигурацию. Особенно популярен у Пов- 
станцев. 


Длина – 73 м. 

Экипаж ~ 2 чел., пассажиров - 8. 
Мощность защитного поля — 320. 
Прочность корпуса – 112. 


Миитап Тғапѕроғі (МОТКЕ) 


Изготовитель — «Миџгіап ІпќегѕіеПаг». Это корабль грузово- 
го класса, соперничающий с «ҮТ-1300» фирмы «СогеШап 
Епріпеегіпр Согр.». Но его стандартная конфигурация 
включает в себя лучшее вооружение. 

Длина – 81 м. 

Экипаж -— 3 чел., стрелков — 4, пассажиров - 8. 

Мощность защитного поля — 320. 

Прочность корпуса – 112. 


Виік Егающег (ЕКТ) 


Изготовитель — «Оатогіап Мапиѓасіџгіпе Согроганоп». 
Стандартный грузовой корабль среднего размера. Исполь- 
зуется по всей Галактике. Дальность полета так же хоро- 
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ша, как и цена. 


Длина – 242 м. 

Экипаж – 4 чел. 

Мощность защитного поля — 480. 
Прочность корпуса - 112. 


Сагго Еету (САКС) 


Изготовитель — «Кага Сагво Согр.». Стандартный гру- 
зовой корабль среднего размера с легким вооружением 
на борту. Обладает большой внутренней вместимостью, 
а также способен перевозить внешние грузовые контей- 
неры. 


Длина - 180 м. 

Экипаж ~ 6 чел. 

Мощность защитного поля — 240. 
Прочность корпуса - 132. 


Моашаг Сопуеуог (СМУУК) 


Изготовитель — «АПерта Епіегргіѕе Ѕуѕіетѕ». Стандартный 
грузовой корабль среднего размера с легким вооружением 
для самозащиты на борту. Специально разработан для пе- 
ревозки грузовых контейнеров класса «Е». 


Длина - 254 м. 

Экипаж – 6 чел. 

Мощность защитного поля — 280. 
Прочность корпуса – 112. 


Грузовые контейнеры, используемые 
различными участниками конфликта 
(без экипажа) 


С1а55-А Сағво Сошатег (СМ/А) 


Изготовитель — «Хігог Ттапѕрогі Зузетз». Как правило, 
используется для больших грузовых судов. 


Длина ~ 151 м. 
Мощность защит- 
ного поля — 200. 
Прочность корпу- 
са – 36. 


СІаѕѕ-В Сағво Сопіаіпеғ (СМ/В) 


Изготовитель — «Хог Тгапѕрогї Зузетз». Этот грузовой 
контейнер часто используется для перевозки челноков. 


Длина ~ 112 м. 


Мощность защитного поля — 240. 
Прочность корпуса – 36. 
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Изготовитель — «Хіхог Тгапѕрогі $уѕіетѕ». Данный грузовой кон- 
тейнер используется для перевозки фабричных товаров. 


Длина ~ 100 м. 


Мощность защитного поля — 120. 


Прочность корпуса - 36. 


С1а55-С Сагго Сотатег (СМ/С) 


Изготовитель — «Х1хог Тгапѕрогі $узетз». Основное применение 
этого контейнера — перевозка сыпучих материалов. 


Длина ~ 53 м. 


Мощность защитного поля — 120. 


Прочность корпуса - 36. 


СІаѕѕ-Н Сагго Сотатег (СМ/Н) 


Изготовитель — «Хіхог Тгапѕрогі Ѕуѕіепѕ». Применяется для пере- 


возки жидкостей. 


Мощность защитного поля ~ 120. 


Прочность корпуса - 36. 


Х-Илив уѕ. ПЕ Еівђеғ 


С1а55-С Сагго Сошатег (СМ/С) 


Изготовитель — «Хіғог Тгапѕрогі Зузетз». Как правило, исполь- 
зуется для транспортировки летучих газов. 


Длина – 146 м. 
Мощность защитного поля — 40. 
Прочность корпуса - 16. 


С1аѕѕ-Р”Р Сагзо Сошатег 
(СМ/О) 


Изготовитель — «Хіхог Тгапѕрогї 
Ѕуѕіетѕ». Этот грузовой контей- 
нер — признанный стандарт для 
перевозки сыпучих грузов. 


Длина - 97 м. 
Мощность защитного поля — 40. 
Прочность корпуса - 28. 


С1а55-Е Сағво Сопіаіпеғ 
(СМ/Е) 


Изготовитель — «Хіғог Тгапѕрогі 
Ѕуѕіетѕ». Обычный грузовой 
контейнер, разработанный для 
использования совместно с 
«Моашаг Сопуеуог». 


Длина - 84 м. 
Мощность защитного поля — 120. 
Прочность корпуса - 36. 


С1а55-Е Сагго Сотатег 
(СМЕ) 
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С1а55-1 Сағео Сопіаіпег (СМЛ) 


Изготовитель — «Хігог Тгапѕрогї Зуз{етз». Часто использу- 
ется для перевозки больших готовых изделий. 


Длина – 79 м. 
Мощность защитного поля — 120. 
Прочность корпуса - 36. 


Космический корабль Повстанцев 


МС80а Саіатагғі Сгшбег (СК) 


Изготовитель – «Моп Са!атай». Тяжелый космический 
корабль. Особо прочный, этот корабль составляет основу 
флотилии Повстанцев. Личный состав на борту составля- 
ет три эскадрильи. 


Длина ~ 2.600 м. 

Экипаж - 5.402 чел., стрелков – 200, войска - 1.200. 
Мощность защитного поля – 3.840. 

Прочность корпуса - 2.128. 


Чтобы уничтожить «СКЅ», необходимо направить к нему 
лучших пилотов на истребителях «Аѕѕаші СипБоаќѕ», воо- 
руженных тяжелыми ракетами. Прежде всего у «СК» 
надо уничтожить ракетную установку. После этого раз- 
рушьте его защиту. Потом включите ионные пушки. 


Космические корабли Империи 


1трета! С1а55 баг Реѕіғоуеғ (150) 


Изготовитель — «Киа Югіуе Үагӣѕ». Тяжелый космический 
корабль. Призван заменить космические корабли класса 
«Уісіогу» — больше них почти вдвое и лучше вооружен. 
Несет на себе шесть эскадрилий ТІЕ-истребителей. 


Длина ~ 3.200 м. 

Экипаж - 37.085 чел., стрелков — 275, войска — 9.700. 
Мощность защитного поля — 4.800. 

Прочность корпуса - 2.272. 


Исюгу С1Іаѕѕ баг Реѕіғоуеғ (У5Б) 


Изготовитель — «Киа Югіуе Үагіѕ». Тяжелый космический 
корабль. Его оригинальный дизайн был разработан специ- 
ально для Клонской войны. Эти тяжеловооруженные мощ- 
ные корабли несут на себе по две эскадрильи ТПЕ-истреби- 
телей. 


Длина - 1.800 м. * 

Экипаж - 4.798 чел., стрелков — 402, войска – 2.040. 
Мощность защитного поля ~ 3.200. 

Прочность корпуса - 1.520. 
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Гпіеғаісіоғ Іт-418 (ІМТ) 


Изготовитель — «Ѕіепаг Еее Ѕуѕѓетѕ». Космический ко- 
рабль средних размеров. Его гигантские гравитационные 
излучатели могут помешать звездолету использовать гипер- 
управление или вынудить его выйти из гиперпростран- 
ства. 


Длина - 1.200 м. 

Экипаж - 2.807 чел., стрелков — 24, войска – 1.000. 
Мощность защитного поля ~ 2.880. 

Прочность корпуса - 1.056. 


Космические корабли, находящиеся 
на вооружении у различных 
участников конфликта 


Међиіоп-В сІаѕѕ Еғіваіе (ЕКС) 


Изготовитель — «Киа! Опуе Үагіѕ». Этот космический ко- 
рабль средних размеров разработан так, чтобы защищать 
конвой от атак истребителей. Имеет на борту личный со- 
став военного корабля, состоящий из двух эскадрилий. 


Длина ~ 756 м. 

Экипаж -— 920 чел., войска — 75 чел. 
Мощность защитного поля ~ 2.560. 
Прочность корпуса - 1.520. 


«МеБиоп-В Егіваќе» — очень мощный космический корабль. Главные его достоинства — хорошая 
защита и малые размеры. Пушек немного, и установлены они близко друг к другу, так что вы мо- 
жете чувствовать себя в относительной безопасности, если будете держаться на расстоянии, не- 
досягаемом для лучей его лазеров. 


Только истребители «Аззаи! СипЬоаќѕ» и «ТІЕ Вотбегѕ» (если их много) имеют шанс уничтожить 
этот мощный корабль. Сначала выведите из строя ракетные установки. Если фрегат не атакует ваш 
большой корабль, прежде всего займитесь истребителями эскорта. 


51ғіке Стшбег (ЅТККС) 


Изготовитель — «І огопаг Согр.». Легкий космический ко- 
рабль с уникальным модульным дизайном. Может нести на 
себе одну эскадрилью истребителей. Специализированные 
версии этого корабля предназначены для перевозки войск 
и оказания межпланетной помощи. 


Длина – 900 м. 

Экипаж - 1.972 чел., стрелков — 140, войска – 340. 
Мощность защитного поля – 2.560. 

Прочность корпуса ~ 1.520. 


Рғеадпаиғћі (РКЕАР) 


Изготовитель — «Вепа ЅќагЮгіуе Ѕуѕќетѕ». Космический 
корабль средних размеров, способный нести на себе пол- 
ную эскадрилью истребителей. Эта устаревшая конструк- 
ция все еще используется в удаленных секторах. 
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Длина - 1.200 м. 

Экипаж - 16.113 чел., стрелков — 97, войска — 3.000. 
Мощность защитного поля – 2.560. 

Прочность корпуса - 1.216. 


Езѕсоғі Сағғіер (Еѕс) 


Изготовитель — «Кма{ Огіуе Үагаѕ». Космический корабль 
средних размеров. Сконструирован специально для пере- 
возки большого количества истребителей (на каждом кры- 
ле несет до 60 истребителей), но сам вооружен слабо. 
Длина - 1.000 м. 

Экипаж - 3.845 чел., стрелков — 20, войска – 800. 
Мощность защитного поля – 2.880. 

Прочность корпуса – 1360. 


Корабли общего (вспомогательного) 
назначения, используемые 
различными участниками конфликта 


Ойу Тиз (ТОС) 


Изготовитель — «№ісһо]аѕ / Согӣоп Ѕрасеуегкѕ». Этот ко- 
рабль — главная рабочая сила во многих космических до- 
ках. Его крошечные размеры сочетаются с безмерной бук- 
сировочной силой. 

Длина - 18 м. 

Экипаж — 1 чел. 

Мощность защитного поля ~ 0. 

Прочность корпуса – 4. 


Неауу Ііўћеғ (НЕЕ) 


Изготовитель – 
«Ра{е! Ігопуегкѕ». 
Корабль общего на- 
значения с большей 
грузоподъемнос- 
тью, чем стандарт- 
ный «ТОС». 


Длина ~ 53 м. 
Экипаж -— 2 чел, ин- 
женеров - 2. 
Мощность защит- 
ного поля — 0. 
Прочность корпуса ~ 9. 


Сотђаі Ойу Геша (СОУ) 


Изготовитель — «ВТЅ Епќегргіѕеѕ». Многоцелевой корабль. 
Имеет специальную функцию: нести на себе запас балли- 
стического оружия для снабжения истребителей. 
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Длина ~ 29 м. 

Экипаж - 1 чел. 

Мощность защитного поля ~ 0. 
Прочность корпуса ~ 7. 


Платформы, используемые 
различными участниками конфликта 


ХО! Р1ацогт (РІТ/І) 


Изготовитель — «Вепзе! ЗырфиЙаегз». Аванпост, предпочи- 
таемый навигаторами Империи. Может быть смонтирован 
в течении нескольких недель. 


Длина – 500 м. 

Экипаж – 1.123 чел. 

Мощность защитного поля ~ 3.200. 
Прочность корпуса - 1.520. 


ХО2 РІаўоғт (РІТ/2) 


Изготовитель – «Вепзе! ЅһірЫџшійегѕ». Типичный косми- 
ческий док. Его можно отыскать во многих внутренних 
сферах Империи. 


Длина – 500 м. 

Экипаж - 1.598 чел. 

Мощность защитного поля — 3.200. 
Прочность корпуса ~ 1.520. 


ХОЗ РІајоғт (РЕТ/З) 


Изготовитель — «Теіеогп Согр.». Платформа, способная 
выдержать космический корабль размером с судно крей- 
серского класса. 

Длина ~ 500 м. 

Экипаж ~ 2.450 чел. 

Мощность защитного поля ~ 3.200. 

Прочность корпуса - 1.520. 


ХО4 РІајоғт 
(РІТ/А) 


Изготовитель – 
«Хітог Тгапзрой 
Ѕуѕіегтѕ». Тяжелая 
платформа. Иногда 
используется как 
депо для грузов. 


Длина – 500 м. 
Экипаж – 2.601 чел. 
Мощность защит- 
ного поля – 3.200. 
Прочность корпу- РаНона(РЕТА 
са – 1.520. 
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ХО5 РІаіоғт (РІТ/5) 


Изготовитель — «ТеІеогт Согр.». Эта платформа повсеместно 
используется в глубоком космосе. Предназначена для хране- 
ния больших грузов. Обычно используется исследовательс- 
кими кораблями в качестве промежуточной станции. 


Длина – 500 м. 

Экипаж - 3.109 чел. 

Мощность защитного поля — 3.200. 
Прочность корпуса - 1.520. 


хоб РІаіўоғт (РЕТ/б) 


Изготовитель — «Те]вогт Согр.». Модифицированная вер- 
сия «РІТ/5»: были добавлены огромные ниши-ангары и 
отделения для судовой команды. 


Длина - 500 м. 

Экипаж - 2.540 чел. 

Мощность защитного поля — 3200. 
Прочность корпуса ~ 1520. 


Реер 5расе Мапијасіигіпе ЕасИиу (ЕАС/1) 


Изготовитель -— 
«Ко & Ко 
Еасќогіеѕ». Стан- 
дартная модульная 
разработка для 
производства обо- 
рудования в глубо- 
ком космосе. 
Обычно использу- 
ется для производ- 
ства таких дорого- 
стоящих изделий, 
как специальные 
кристаллы или 
биотехническая 
продукция. 

Длина – 976 м. 
Численность эки- 
пажа варьируется. 
Мощность защитного поля - 3.200. 
Прочность корпуса - 1.520. 


Азето 4 Напраг (К&Р ЕС) 


Изготовитель — «Ву оз Юпіуе Уагаз». Орбитальная станция. 
Обычно перерабатывает отработавшие астероидные мины. 


Длина - 1.800 м. 

Численность экипажа варьируется. 
Мощность защитного поля – 3.200. 
Прочность корпуса - 1.520. 
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Аѕіеғоіа Газег Вайеғу (ГАУ ВАТ) 


Изготовитель — «ВуЫ10ѕ Опуе Үагіѕ». Вооруженная плат- 
форма. Турболазер установлен на маленьком астероиде. 
Обычно используется около «В &р) ЕС» в оборонных це- 
лях. 


Длина ~ 230 м. 

Экипаж - 5 чел. 

Мощность защитного поля – 3.200. 
Прочность корпуса - 1.520. 


Аѕіегоіа И’агйеаа Гаипсћеғ (У ГУСНЕ) 


Изготовитель — «Ву оз Огіуе Үагіѕ». Вооруженная плат- 
форма, обычно используемая около «К & ЕС» в оборон- 
ных целях. Ракетная установка расположена на маленьком 
астероиде. 


Длина – 179 м. 

Экипаж ~ 5 чел. 

Мощность защитного поля — 3.200. 
Прочность корпуса ~ 1.520. 


Спутники, используемые 
различными участниками конфликта 


Соттипісаііопѕ 5шеЙие 
Изготовитель — «АпзЫе Іпс.». Стандартный высокочастот- 
ный спутник связи. Используется во всей Галактике. 


Мощность защитного поля — 0. 
Прочность корпуса – 0. 


РгоБе 
Изготовитель – 
«Агакуа Іпаџѕігіеѕ». 
Стандартный меж- 
звездный исследо- 
вательский зонд. 


Мощность защит- 
ного поля — 0. 
Прочность корпу- 
са ~ 0. 


Туре 1 №ауіваііоп 
Виоу 


Изготовитель – 
«АпѕіЫе Іпс.». 
Стандартный на- 
вигационный буй, 
используемый для 
определения мес- 
тонахождения то- 
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чек гиперпространственного перехода в различных 
секторах космического пространства. 

Мощность защитного поля - 0. 

Прочность корпуса - 0. 


Космические мины, используемые 
различными участниками конфликта 


Мите Туре А 
Изготовитель — 
«Атакуа Іпаиѕі- 
пез». Стандартная 
мина, вооружен- 
ная всенаправлен- 
ной лазерной 
пушкой. 
Мощность защит- 
ного поля - 0. 
Прочность корпу- 
са – 0. 


Міпе Туре В 
Изготовитель — 
«Агакуй Іпаџѕігіеѕ». 
Стандартная мина, 
вооруженная все- 
направленной ион- 
ной пушкой. 


Мощность защит- 
ного поля — 0. 
Прочность корпу- 
са – 0. 


Міпе Туре С 
Изготовитель г 
«Агаку4 І1пӣџѕ(- 
пез». Стандартная 
мина, вооруженная Мое Т 
всенаправленной 
лазерной пушкой. 
После повреждения 
наносит ответный 
удар самонаводя- 
щейся ракетой. 


Мощность защитно- 


го поля – 0. 
Прочность корпу- 
са – 0. 
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Прохождение (миссии) 


Все миссии, кроме учебных, созданы исклю- 
чительно для игры в режиме «Мшир!ауег». 
Вам дается ряд заданий, после выполнения ко- 
торых сравниваются результаты. На основа- 
нии данных статистики выбирается победи- 
тель (игрок или команда), которому выдаются 
призы и награды. 


Миссии классифицированы по сложности: от 
учебных полетов до серьезных битв. 


Вы можете выбрать тип миссии в зависимости 
от количества игроков: одиночная игра, два иг- 
рока и восемь игроков. Некоторые миссии раз- 
личаются в зависимости от того, за кого вы бу- 
дете играть: за Империю или за Повстанцев. 


В нижней части экрана, на котором указана 
цель миссии, можно выбрать следующие уста- 
новки (Міѕѕіоп Зе 12$): 


РИйсиКу — уровень сложности: «Еазу» 
(легкая игра), «Меди» 
(средняя), «Нага» (трудная); 

Капіотіхе — случайности: включены или 
выключены; 

Стай Мауеѕ — замена подбитого звездоле- 


та: «Опітіќед» (без ограни- 
чений), «Мопе» (запреще- 
на), «ОегаиИ» (по умолча- 
нию); 
ЗагЯо Мег Со11іѕіоп 

— столкновения истребите- 
лей: включены или выклю- 
чены. 


Для каждой миссии вам выделяется истреби- 
тель. Если вы не хотите летать на корабле, 
предложенном вам программой, то после вы- 
бора миссии и установки всех опций нажмите 
кнопку «Верт» – и вы получите возможность 
выбрать из списка то, что вам больше нравит- 
ся. Если вас все устраивает, нажмите кнопку 
«Ошск $'агі» (быстрый старт) — и миссия нач- 
нет загружаться. 


После загрузки миссии на экран будут выво- 
диться подсказки: что нужно сделать, какую 
клавишу нажать и т. п. Хорошо тем, кто знает 
английский язык. Если вы не понимаете, что 
написано — доверьтесь компьютеру и нажи- 
майте ту клавишу, которая будет выделена с 
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двух сторон апострофами. Например, “Т” – для 
определения мишени. 


Учебные миссии (Ехегсіѕе) 


Созданы для того, чтобы игрок мог ознако- 
миться с различными заданиями, которые 
встретятся ему в настоящей игре — в режиме 
«Мшбр!ауег». 


Одиночная игра 


Миссии для одиночной игры на стороне Им- 
перии и миссии для одиночной игры на сто- 
роне Повстанцев совпадают. Вы должны вы- 
полнить одинаковые тренировочные упраж- 
нения, но на истребителях той стороны, ко- 
торую себе выбрали. 


Сиппегу Тгаіпіпр (учебная стрельба). Здесь 
вы научитесь наводить прицел на другие звез- 
долеты и объекты. Используйте свое оружие, 
чтобы уничтожать их. После того как закон- 
чите с главными объектами, можете постре- 
лять по радиоуправляемым мишеням. 


Рғоѓоп Тогре4ое$ (протонные торпеды). Эта 
миссия научит вас уничтожать другие звездо- 
леты с помощью торпед. Ваш звездолет воо- 
ружен протонными торпедами, и корабль 
снабжения способен пополнять ваши боепри- 
пасы. Когда закончите с основными целями, 
появятся более трудные. 


5 е14$ апа Міпејіеіа (защита и минное 
поле). Эта миссия учит вас эффективно управ- 
лять защитными системами, одновременно по- 
вышая мастерство стрелка. Очистите минное 
поле и проверьте несколько контейнеров. 


Іпѕресііоп (проверка). В этой миссии вы на- 
учитесь проверять другие звездолеты и иден- 
тифицировать их содержимое. Помогите со- 
здать безопасную зону вокруг вашей базы. 


Сопсиѕѕіоп Міѕѕйеѕ (ракеты). Вы научитесь 
блокировать другие истребители и уничтожать 
их, используя реактивные снаряды. Когда вы раз- 
делаетесь с основными мишенями, последующие 
атаки истребителей станут более сложными. 


Неауу Коскеїѕ (тяжелые ракеты). Эта мис- 
сия позволит вам использовать тяжелые раке- 
ты для блокировки и разрушения космических 
кораблей врага. Уничтожьте фрегат и несколь- 
ко контейнеров. 


Жіпвтеп апа Оғӣеғѕ (ведомые и приказы). 
Научитесь следовать за своим командиром и 
блокировать множественные мишени. Защи- 
тите вашу платформу от атаки врага. 


Два игрока. Повстанцы 


Еѕсоғі (сопровождение). Вам нужно сопрово- 
дить группу дружественных грузовых челно- 
ков, следующих к месту назначения. 


расе ВотЬѕ (космические бомбы). Эта мис- 
сия научит вас работать совместно с другими 
игроками. Истребители «Ү-№іпеѕ» должны 
помочь убрать несколько платформ, используя 
космические бомбы. 


Сиѕіот Роғўіећі (бой истребителей-тамо- 
женников). Осмотр контейнеров с названия- 
ми кораблей вызовет атаку, потом еще одну. 
Каждая следующая атака — всё яростнее. 


РіѕаЫіпе Тғаіпіпе (выведение противника из 
строя). Используйте тяжелые космические 
бомбы, чтобы быстро снизить мощность за- 
щитного поля вражеских кораблей типа 
«Еѕсогі Саггіегѕ». Затем выведите их из строя 
для последующего захвата в плен. 


Ргоес! Еѕсаріпе Кере Еғіваіе (защита от- 
ступающего фрегата Повстанцев). Неболь- 
шой конвой во главе с космическим кораблем 
«Мебишоп-В Егіваќе» направлен на главную 
базу Повстанцев для пополнения запасов. Ис- 
требители «Х-Міпр» из Зеленой эскадрильи 
патрулируют территорию вокруг своего ко- 
мандного корабля и обеспечивают сопровож- 
дение. 


Два игрока. Империя 


Еѕсоғі (сопровождение). Всё, как в миссии у 
Повстанцев. 


расе ВотЬѕ (космические бомбы). Эта мис- 
сия учит вас работать совместно с другими 
игроками. Истребители «ТІЕ Вотбег» должны 
помочь убрать ряд платформ, используя кос- 
мические бомбы. 


Сиѕіот Роғвўїећі (бой истребителей-тамо- 
женников). Осмотрите контейнеры с названи- 
ями кораблей, чтобы вызвать на бой соответ- 
ствующие космолеты. 


Рба тя Тгаття (выведение противника из 
строя). Миссия такая же, как и у Повстанцев. 
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И’агйеа4 Іпіегсеріоп (перехват самонаводя- 
щихся ракет). Защитите космический корабль 
«Пиегсюг Спизег» от ракетных атак Повстан- 
цев. Расстреливайте все летящие в вас самона- 
водящиеся ракеты и следите за тем, чтобы 
«Сцизег» успешно выполнил свое задание. 


Восемь игроков. Повстанцы 


Сотъейе АЦеу (аллея корветов). Войска По- 
встанцев блокировали большой конвой Импе- 
рии, который практически не защищен. Чтобы 
причинить максимальный ущерб Империи, 
разрушьте конвой грузовых судов «СогеШап 
Согуеце» до того, как они прибудут в пункт 
назначения. 


Реўгпа Саіатағі Сғиіѕег ІіБеғіу (освобожде- 
ние «Сшатат Сғиіѕеғ»). Выполнив на импер- 
ской территории задание, космический ко- 
рабль «Сајатагі Сгџиіѕег І1бегіу» оказался за- 
держан кораблем Империи «Іпќегаісіог Спизег 
Кеѕігаіпег». Гиперуправление «Глбему» блоки- 
ровано гравитационными излучателями 
«Іліегаісіог»’а, а подкрепление Империи, спо- 
собное атаковать уязвимый командный ко- 
рабль эскадрильи Повстанцев, уже в пути. Эс- 
кадрилья Повстанцев должна разрушить 
«Кеѕігаіпег» и обеспечить прикрытие для ис- 
чезновения «І 1Ббег(у». 


Керё Саршге оў Соғуейе пеағ 18р (повстан- 
цы захватывают корвет около 18р). Грузо- 
вое судно «СогуеНе Азѕаѕѕіп», перевозящее 
заключенных Повстанцев, пришвартовано к 
космическому кораблю «Ѕіаг Юеѕігоуег 


Шиѕігіоџѕ». Помогите войскам Повстанцев в 
их рискованной попытке захватить «Согуейе» 
и освободить товарищей. 


Ковие 54иайгоп Айаскѕ 150 Ротіпапсе (эс- 
кадрилья Повстанцев атакует превосходя- 
щий по силе 150). Эскадрилье Повстанцев 
поручена неимоверно сложная миссия: спра- 
виться с космическим кораблем «Ітрегіа! Ѕќаг 
"Реѕігоуег», используя только истребители «Х- 
\іпеѕ». 


Восемь игроков. Империя 


Реўгпа Ітрегіаі їағ Безгоуег АПесіо (защи- 
та имперского «$їаг Реѕігоуег АПесіо»). Пока 
космический корабль империи «(аг Пеѕігоуег 
АПесіо» ожидает прибытия звездолета «Стапа 
Мой Тагкіп», его атакуют три эскадрильи ис- 
требителей Повстанцев. Берегите «АПесіо» от 
серьезных повреждений, а то ему придется 
спасаться бегством. 


Анйаск оп Моп Сшатат Сриіѕеғ пеаг Екийа 
(нападение на «Моп Саіатағі Сгиіѕеғ» около 
«Екийа»). Две эскадрильи истребителей Им- 
перии предприняли дерзкую атаку на воору- 
женный отряд Повстанцев во главе с косми- 
ческим кораблем «Моп Саіатагі Стџіѕег Тапо». 
Эскадрилья «Альфа» должна уничтожить вра- 
жеские истребители, пока эскадрилья «Тау» 
атакует «Спизег». Все остальные космические 
корабли — вторичные мишени. 


Поединки (Ме1ееѕ) 


Игрока направляют в отдаленный уголок кос- 
моса, где действует закон «каждый за себя». 
Играют как по одному, так и командами из 
двух или четырех игроков. Победа присужда- 
ется лучшему игроку или лучшей команде (по 
статистике). За определенный промежуток 
времени нужно уничтожить как можно боль- 
ше соперников или мишеней. 


Участвуя в поединке на стороне Империи, вы 
должны будете выполнить те же миссии, что и 
сторонники Повстанцев. 


Для всех 


Ваѕіс ЕигБаИ (основной поединок). Унич- 
тожьте максимальное количество пилотов-со- 
перников за самое короткое время. Специаль- 
ный приз присуждается за уничтожение нави- 
гационного буя. Вам отводится 10 минут. 


ЕитраЙ ий Иіпетеп (поединок с ведомы- 
ми). За предельно короткий промежуток вре- 
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мени уничтожьте как можно больше вражес- 
ких истребителей. Каждый пилот командует 
группой, состоящей из трех кораблей «ЕС». 
Прикажите вашим ведомым атаковать конк- 
ретную мишень или присматривать за вашим 
тылом. Они должны выполнять все, что вы 
прикажете. Специальный приз — за уничтоже- 
ние навигационного буя. Временной лимит — 
10 мин. 


ЕигфаЙ іп ап Аяего@4 СІиѕгеғ (поединок в ас- 
тероидном секторе). Уничтожьте максималь- 
ное количество соперников как можно скорее. 
Сражение происходит среди астероидов: смот- 
рите «под ноги». Специальный приз — за унич- 
тожение навигационного буя. Временной ли- 
мит — 10 мин. 


Еиграй рог Тио-Мап Театѕ (поединок для ко- 
‚манд из двух игроков). Четыре команды, каж- 
дая из двух игроков, должны уничтожить как 
можно больше соперников за определенное 
время. Та команда, которая отработает лучше, 
будет признана победителем. Временной ли- 
мит - 10 мин. 


ЕигьаЙ т ўп Аяеко4 СіІиѕіег рог Тио-Мап 
Театѕ (поединок в астероидном секторе для 
команд из двух игроков). Четыре команды, 
каждая из двух игроков, должны уничтожить 
возможно большее количество соперников за 
определенное время, действуя среди астерои- 
дов. Временной лимит — 10 мин. 


ЕигьаЙ иий 2 Еоиг-Мап Театѕ (поединок для 
двух команд из четырех игроков). Две коман- 
ды, каждая из четырех игроков, должны сра- 
зиться в открытом космосе, чтобы определить, 
какая из них является более эффективной бо- 
евой единицей. Убивай, или будешь убит! По- 
бедитель — тот, кто, убьет больше. Временной 
лимит – 10 мин. 


Стрельба 


Ріғаіе Тагвеіѕ (отстрел нарушителей). Боль- 
шое количество беспилотных истребителей 
выводит на орбиту навигационный буй. Унич- 
тожьте их как можно большее. Временной ли- 
мит – 10 мин. 


Міпесіеағіпе (уничтожение мин). Уничтожь- 
те максимальное количество мин типа «А» так 
быстро, как сможете. Учтите: мины быстро вос- 
станавливаются. Временной лимит – 5 мин. 
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Тигкеу $һоої ог Тжо-Мап Театѕ («отстрел 
индюшек» для команды из двух игроков). 
Семь эскадрилий кораблей транспортного 
класса курсируют между двумя навигацион- 
ными буями. Четыре команды должны уничто- 
жить как можно больше транспортных кораб- 
лей, пока те не исчезли в гиперпространстве. 
Награды присуждаются в результате проверки 
мишеней. Временной лимит – 10 мин. 


Специальный уровень 


Дезтоу КіуаГ°ѕ $ирріу Сасйе рог Тжо-Мап 
Театѕ (уничтожение тайника соперников 
командой из двух игроков). Каждая команда 
должна защитить содержимое тайника, состо- 
ящего из пяти грузовых контейнеров, одновре- 
менно пытаясь уничтожить контейнеры дру- 
гой команды. Тайники заминированы минами 
типа «А». 


Еѕсоғі Риѓу оғ Тио-Мап Театѕ (сопровожде- 
ние для команды из двух игроков). Каждая ко- 
манда, состоящая из двух игроков, располага- 
ет двумя парами истребителей, сопровождаю- 
щих три челночные группы по четыре атакую- 
щих цепи в каждой (всего — двенадцать звездо- 
летов). Пусть один член команды остается со 
своими челноками, а другой охотится за чел- 
ноками противника. Команда, которая сохра- 
нит больше челноков, — победитель. 


Состязания (Тоогпатепіѕ) 


В состязании вам предложат набор заданий из 
поединка. Выигрывает пилот с наилучшей 
статистикой. Задания одинаковы для Повстан- 
цев и для Империи. 


Миссии рассчитаны как на самостоятельное 
осуществление, так и на игру в команде, со- 
стоящей из двух игроков. 


Один против всех остальных 


Етее-ўоғ-АП ТғіаіШоп (троеборье). Лучший 
пилот-истребитель будет выявлен по итогам 
трех поединков: каждый пилот против всех 
других пилотов. Вы должны пройти основной 
поединок, поединок с ведомыми и поединок в 
астероидном секторе. 


Міхеа Меее Репци!оп (пятиборье). В серии 
из пяти боев будет определен лучший пилот- 
стрелок. Вы должны пройти поединок в асте- 
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роидном секторе, уничтожение мин, основной 
поединок, отстрел нарушителей и поединок с 
ведомыми. 


Задания для команд из двух игроков 


Айаск & Рејгпа ТнайШоп - 2 / Теат (троебо- 
рье для команд из двух игроков). Эта серия 
миссий, состоящая из трех поединков, устано- 
вит, какая пара пилотов составляет лучшую 
команду. Вы должны пройти «отстрел индю- 
шек», поединок для команд и уничтожение 
тайника соперников. 


Михей Меее Репіаіноп - 2 / Теат (пятибо- 
рье для команд из двух игроков). Эти пять 
миссий потребуют от вас проявления высоко- 
го военного мастерства. 


Для выполнения задания вы должны пройти 
поединок, «отстрел индюшек», сопровожде- 
ние для команды, уничтожение тайника сопер- 
ников, поединок в астероидном секторе. 


Бои (СотђБаѓ Епоаретепіѕ) 


Бой-операция — это ряд отдельных миссий с 
определенными задачами: разведка, нападе- 
ние, защита, сопровождение. Игрок может 
присоединиться к любой из воюющих сторон. 


Операция Повстанцев «Ошск $їгғіке» 
(быстрый удар) 


Айаск оп Ітрегіа! Еастогу Огеккег (нападе- 
ние на имперскую фабрику «Ргеккер»). Фре- 
гат Повстанцев «Мееог» и несколько истреби- 
телей напали на промышленную установку 
Империи, находящуюся в глубоком космосе. 
Космический корабль «УЗО шехога е» отве- 


тил на удар и должен отогнать Повстанцев до 
того, как они разрушат фабрику. 


Атђиѕћ оў Вере! Ѕирріу Кесоуегу гот 
Орғап СіІиѕіег (засада на складе повстан- 
цев, обнаруженном в секторе «Ођғап»). 
Империя подготовила засаду на тайном 
складе Повстанцев, обнаруженном в астеро- 
идном секторе. Империя должна помешать 
Повстанцам, чтобы те стащили не более од- 
ного грузового контейнера. 


Анйаск оп Томай РІаіјоғт (нападение на 
платформу «Томай»). Истребители Повстан- 
цев вынырнули из гиперпространства около 
платформы, снабжающей Империю. Они дол- 
жны разрушить ее, избежав тяжелых потерь. 


Атђиѕћ Ағтѕ $тиғ1еғѕ пеаг Үһа”ас Сшяег 
(засада на вооруженных контрабандистов 
около «Ушйа»). Империя пытается прекратить 
перевозку грузов айрамскими (Аіјгат) контра- 
бандистами для Повстанцев. Последние долж- 
ны обеспечить своим грузоперевозчикам вы- 
полнение их миссии. 


Ттег@сйоп о} 51атрешег Реріоутепі (пред- 
отвращение развертывания истребите- 
лей). Космический корабль имперского класса 
«З1аг Реѕігоуег Оаџпіеѕѕ» получил новое по- 
полнение истребителей «ТІЕ Адуапсед» с ох- 
раняемого промышленного объекта. Войска 
Повстанцев наносят опережающий удар, что- 
бы уничтожить истребители. 


Айаск оп Керё Сопуоу пеаг Аіһеға (нападе- 
ние на конвой Повстанцев близ «Айеза»). 
Имперские войска атакуют конвой Повстан- 
цев, состоящий из грузовых судов «СогеШап 
Согуейе», пока те проходят нейтральную сис- 
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тему. Истребители Повстанцев должны обес- 
печить уход в гиперпространство хотя бы по- 
ловине конвоя. 


Кеѕсие гот Ітрегіаї Рғіѕоп Ѕһір Багзоп (ос- 
вобождение с имперского корабля-тюрьмы 
«Рағвоп»). Истребители Повстанцев возглав- 
ляют нападение, стремясь освободить своих 
товарищей из тюрьмы Империи, расположен- 
ной на космическом корабле «Югеайпаџећ 
Рагроп». Их противники — несколько истреби- 
телей Империи. 


НИ апа Еа4е оп ЕЙйта4 Рауогт (уничтоже- 
ние платформы «ЕИйгаа»). Легковооружен- 
ное грузовое депо около «ЕЙига4»”а — объект 
карательной операции Повстанцев. 


Операция Империи «СІеап $умеер» (пол- 
ное уничтожение) 


Рғейпаивћі И’атоуег Айаскѕ Вере Сагро 
Орегайоп («Ргейпаивћі Жағіоуеғ» атакует 
груз Повстанцев). Истребители Зеленой эс- 
кадрильи должны гарантировать, что их ко- 
мандный космический корабль «Мол Сајатагі 
Спизег УаІіогоџѕ» вернет по меньшей мере чет- 
верть всех грузовых контейнеров (то есть два 
контейнера). Истребители имперского косми- 
ческого корабля «Огедпаиз В Магіоуег» долж- 
ны помешать этому. 


Каі оп Софпш РІаіјоғт (налет на плат- 
форму «Соірпий»). Истребители Повстанцев 
предприняли налет на имперское депо снабже- 
ния. Платформа должна быть разрушена с тем, 
чтобы специальные модифицированные тяже- 
ловозы смогли собрать грузовые контейнеры 
рядом с ней. 


Ка@ оп Вере! Еастогу Коепзауг 42 (налет на 
фабрику Повстанцев «Коепзауг 42»). Специ- 
альные войска оперативного назначения Им- 
перии атакуют фабрику Повстанцев, находя- 
щуюся в глубоком космосе. Космический ко- 
рабль Повстанцев «Еѕсогі Саггіег ЕІеџѕіѕ» 
только что прибыл, чтобы получить новые ис- 
требители. Он окажет помощь в защите фаб- 
рики. 


Айаск оп Ітреғіаі-СІаѕѕ баг Реѕіғоуеғ 
Тогтетог (нападение на имперский «Ѕїағ 
Дезтоуег Тоғтепіоғ»). Две эскадрильи истре- 
бителей Повстанцев атакуют космический ко- 
рабль Империи «З{аг езгоуег Тогтешог», 
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пока тот ожидает встречи со снабженческим 
конвоем. Истребители «ТЕ Адуапсе4» дол- 
жны перехватить Повстанцев и остановить 
их атаку. 


Атђиѕћ оў КеБе! Г.еайег аі Агат Ріаіўоғт (за- 
сада на лидера Повстанцев у платформы 
«Атат»). Грузовое судно Повстанцев 
«СогеШап Согуейе», сопровождаемое несколь- 
кими истребителями, пытается покинуть ней- 
тральную платформу, увозя лидера Повстан- 
цев. Империя посылает несколько истребите- 
лей «АззаиИ Сипбоаїќѕ», чтобы захватить По- 
встанцев до того, как они смогут исчезнуть в 
гиперпространстве. 


Ка@4 Ітрегіа! Сопуоу пеағ Айеғо! (налет на 
имперский конвой около «Ацего»’а). Импер- 
ский конвой, проходящий через систему Ате- 
рола (Айего!), стал мишенью Повстанцев. По- 
встанцы должны захватить как минимум один 
грузовой корабль и скрыться с ним. Империя 
должна воспрепятствовать этому и уничто- 
жить или прогнать все войска Повстанцев. 


Егіваѓе Биё — МаіеуоІепі у5. Еп4еатог (дуэль 
фрегатов: «Маіеуоіепі» против «Еп4еатог»). 
Два космических фрегата класса «МеБшоп-В» 
встретились лицом к лицу. У каждого по две 
дюжины истребителей. Кто восторжествует: 
мощь Повстанцев или маневренность Импе- 
рии? 


Айаск оп Гісіоғу-СІаѕѕ 5шг Реѕіғоуеғ 
ЕоғтійаЫе (нападение на «51аг Реѕіғоуег 
ЕоттаЫе»). Космический корабль «Уісіогу- 
С1аѕѕ $(аг Реѕігоуег ЕогтійаЫе» атакован ис- 
требителями Повстанцев в системе «Бе!аН». 
Войска Империи должны обеспечить своему 
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командному кораблю спасение. В это время 
Повстанцы должны попытаться разрушить 
«ЕогтідаЫе» так, чтобы его потери составили 
не менее 66 % . 


Битвы (Ва{ез) 


В каждой битве объединено до пяти миссий из 
раздела «Бои». Игрок, который выиграет наи- 
большее число заданий, побеждает. В установ- 
ках миссий добавился еще один пункт — 
«Ваше Геп?» (продолжительность битвы), 
где можно задать желаемое количество побед 
(\1пз): две, три или четыре. 


Оиіск їгіке (быстрый удар – операция По- 
встанцев). В попытке ослабить военную 
мощь Империи, Повстанцы взяли на себя ини- 
циативу и предприняли серию ударов против 
военных мишеней Империи. Они надеются 
разрушить их военное производство и рас- 
строить снабженческие операции. Империя 
должна отразить эти попытки Повстанцев и 
нанести контрудары по базам Повстанцев, с 
которых те предпринимают свои нападения. 


СІеап 5жеер (полное уничтожение – опера- 
ция Империи). Империя намерена привлечь 
Повстанцев к суду за военные преступления. 
Во исполнение этого замысла силы имперской 
навигации проводят кампанию по поиску и 
полному уничтожению всех цитаделей По- 
встанцев. Империя расчитывает разбить По- 
встанцев одним массированным ударом. По- 
встанцы же полагают, что эта кампания — пре- 
красная возможность расквасить нос хвастли- 
вым имперским навигаторам. Их войска пол- 
ностью готовы к мощному контрудару. 


игеомания 
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Разработчик 


Е1есітопіс Агіѕ 


Данная игра — это продолжение одного из 
лучших гоночных симуляторов «М№ееа Еог 
брее4», завоевавшего в свое время первые 
места во многих хит-парадах. Для тысяч 

геймеров слова «№ееа јоғ 5рее4» стали 
синонимом азарта, желания играть без 
конца, маромњлл. Основное отличие 
второй части от первой — это улучшенная 
графика, новые трассы и машины, 
отличный звук. 


Реальность происходящего на экране 
полностью захватывает игрока. Автомобиль 
ведет себя как настоящий: колеса, 
пробуксовывая, оставляют на асфальте 
следы резины; при резком торможении вас 
выносит за пределы трассы; при 
столкновении вы переворачиваетесь вместе 
с автомобилем... Одним словом, масса 
впечатлений. Все это дополняется отлично 
сделанными звуковыми эффектами: рев 
мотора, который при наборе скорости 
переходит в шум; скрежет и визг тормозов; 
звуки аварии, заставляющие зажмуриться... 
В главном меню играет музыка в стиле 
«техно», а в процессе самой игры звучат 
произведения классиков, очень динамично 
сочетающиеся с происходящим на экране. 


Трассы второй версии игры отлично 
оформлены. При желании вы даже можете 
добавить линию горизонта. В видеосъемках 

использована графика 5ТСА с высоким 
разрешением. Появилось много 
высококачественных слайдов, которые 
можно просмотреть в меню «Р!ауег саг». 


Есть еще несколько новинок: например, 
возможность изменять цвет автомобиля. 
При желании вы можете ломать 
ограждения и передвигать на трассе 
различные объемные предметы. 


Издатель 


Нестопс Ай$ 


Режим «Мшир/ауег» позволяет 
одновременно участвовать в игре 
нескольким участникам - до 11 человек. 
Режим «5рИИ ѕсғееп» предназначен для 
разделения экрана и клавиатуры для игры 
вдвоем. Этот режим не требует ни сети, ни 
модемов. 


К основным недостаткам этой 
игры можно отнести высокие 
требования, предъявляемые к 
компьютеру. Для «М№ееа Еог 
Ѕреей — П» нужен очень мощный 
компьютер. 

Операционная система — 
\Мтдо\мз 95 + Місгоѕой РігесіХ 
3.00. 

Процессор — не ниже Репіїит 90. 
Оперативная память — 16 Мб. 
Видеоплата — 1 Мб или 2 Мб. 
Минимально необходимый 
объем дискового пространства — 
10 Мб (желательно – 130 Мб). 
Привод Ср-КОМ ~ двухскорост- 
ной (лучше четырехскоростной). 
Другие принадлежности — клави- 
атура, джойстик, мышь, звуковая 


Инсталляция и запуск 


Как только вы вставите компакт- 
диск в дисковод, загрузится файл 
«АОТОКОМ“.ЕХЕ». Выберите «та». 


Вы можете выбрать один из нескольких вари- 
антов инсталляции: минимальный (10 Мб), 
стандартный (70 Мб), максимальный (130 Мб), 
для игры по сети (75 Мб). 


< 


Если Місгоѕоћ ЮігесіХ 3.0 у вас не установ- 
лен, на вопрос, инсталлировать ли его, отве- 
чайте «Уез». 


На вопрос о том, помещать ли иконку с иг- 
рой на рабочий стол, ответьте по своему ус- 
мотрению. 


Играть можно только в Міпіомѕ 95, игра за- 
пускается из меню «Программы». Перед 
каждым запуском игры не забывайте вста- 
вить компакт-диск с «Мее4 Рог Ѕреей — П» в 
дисковод. 


Главное меню 


Загрузив игру, после видеозаставки вы попаде- 
те в главное меню, состоящее из нижеперечис- 
ленных пунктов. 


САМЕ ЅЕТОР - установки игры: 

вате тойе — тип игры («опе р1ауег» – один 
игрок, «ѕрііќ ѕсгееп» — разделе- 
ние экрана, «тойет» – игра по 
модему, «зѕегіа1 ИпК» — игра 
«компьютер-компьютер» через 
нуль-модемный кабель, 
«пебмогк» — сетевая игра); 

тип состязания («ѕіпоје гасе» — 
одна трасса, «їоџгпатепї» — 
турнир, «КпосКоцф» — все трас- 
сы по порядку); 

стиль («зиишШаноп» — симуля- 
тор, «агсайе» — аркадная игра); 
включение и выключение фун- 
кции «догнать» (для режима 
«Мишвр!ауег»). 


гасе 1уре 


уе 
саќсһћ ир 
Если вы согласны с выбранными установками, 


то нажмите «Ропе» (выполнить), иначе — 
«Сапсе1» (отменить). 
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ГОСАТІОМ - трасса: 


тас — определение трассы; 
1арз — количество кругов; 
{таск іпѓо — информация о трассе; 


{гасК гесог4$ 


1 


лучшие результаты на дан- 
ной трассе. 


РГАУЕК САК – ваша машина: 

саг — выбор автомобиля; 

(тап$п15юп-— коробка передач («ашютаНс» — 
автоматическое и «тапиа!» — 
ручное переключение коробки 
передач); 


с0]ог — изменение цвета автомобиля; 

вгарһ — графическое представление ха- 
рактеристик автомобиля; 

ѕе(іпоѕ — установки (для других игро- 
ков); 

ѕһоусаѕе — информация по данному авто- 
мобилю. 


ОРРОМЕМТ® - соперники: 


саг — выбор автомобиля («гап4от» — 
случайный выбор соперников); 

пштБег — количество соперников («попе» — 
нет, «опе» — один, «№ огій» — пол- 
ный состав); 

КИ 1еуе!! — уровень мастерства сопер- 
ников («Беріппег» — новички, 
«а4уапсе4» — профессионалы); 

(пас — соблюдение правил дорожного 


движения, наличие полиции, све- 
тофоров, других автомобилей. 


ОРТОМ$ - установки: 


зреедоте{ег— спидометр (км/ч или мили/ч); 

аи 10 — настройка звука (для меню и 
для трассы, звуковые эффекты, 
звуки мотора и др.); 

с0пго]$ — управление («ѕеќир» — опреде- 


ление управляющих клавиш, 
«ѕісегіпр зепзшуйу» — чувстви- 
тельность рулевого управле- 
ния); 
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1оа4/5ауе — сохранение (ѕауе), загрузка 
(1оа4) и удаление (еІеѓе) тур- 
нира, сохранение, показ (У1е\) 
и удаление записи; 

параметры графики: «Ұіпоу 
$12е» (Е1) — размер экрана 
(полный, средний, маленький), 
«ітаре дцаШу» (Е2) – четкость 
изображения, «уіеуу йіѕіапсе» 
(ЕЗ) — показ дистанции (не по- 
казывать, близко, частично), 
«ћогіхоп» (Е4) – наличие линии 
горизонта; если у вас мало- 
мощный компьютер, выбирай- 
те минимальные или средние 
значения этих параметров гра- 
фики; а показ линии горизонта 
лучше отключить; 
информация о 
игры. 


ЕХІТ - выход из игры. 


вгарћһісѕ 


стеди$ создателях 


Клавиши для РС 


є — левый поворот; 

4 — правый поворот; 

^ — педаль газа; 

$ — педаль тормоза; 

Пробел — ручной тормоз; 

А — повышение передачи; 

2 — понижение передачи; 

б — включение другой видеокамеры; 

н — звуковой сигнал; 

в — вид сзади. 

Кнопки для РІауЅќабоп 

х — акселератор; переход в подме- 
ню; 

А — ‘изменение положения камеры; 
возврат в предыдущее меню; 

е — ручной тормоз; помощь; 

|| — тормоз; 

11 — вид спереди; 

12 — сигнал; 

в1/82 — переключение скоростей (при 
использовании ручной коробки 
передач); 

ЗТАВТ — «пауза» и вызов меню. 
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Автомобили 


В гонках участвуют автомобили восьми раз- 
ных типов, что позволяет поклонникам той 
или иной автомобильной фирмы выбрать себе 
автомобиль по вкусу. А любители быстрой 
езды по достоинству оценят технические дан- 
ные предложенных транспортных средств. 


Создатели игры предлагают вам поездить 
либо на очень дорогих автомобилях, выпуска- 
емых в ограниченных количествах, либо на 
вообще недоступных простьм смертным про- 
тотипах. Прототип — это автомобиль, создан- 
ный для отработки новых идей. После тща- 
тельных испытаний прототип уничтожается. 


Јарџаг ХЈ 220 


Цена — 339.000 долларов. Тип серийный. 

Вес - 3.241 фунт (1.471 кг). 

Максимальная скорость – 213 мили/ч (340 км/ч). 
Разгон до 60 миль/ч (96 км/ч) ~ за 3,4 сек., до 
100 миль/ч (160 км/ч) ~ за 7,9 сек. 


ми збе 


Трансмиссия ручная. 

Коробка передач пятискоростная. 
Объем двигателя — 3.497 куб. см. 
Мощность двигателя — 542 л. с. 


Ееггаг! Е50 


Цена – 500.000 долл. Тип серийный. 

Вес – 3.080 фунтов (1.400 кг). 

Максимальная скорость – 202 мили/ч (323 км/ч). 
Разгон до 60 миль/ч — за 3,7 с., 

до 100 миль/ч - 6,0 с. 

Трансмиссия ручная. 


№ е 4 рог Ѕреей 2 


пе 90е пех! 10е 


Коробка передач шестискоростная. до 100 миль/ч – за 10,5 с. 

Объем двигателя — 4.700 куб. см. Трансмиссия ручная. 

Мощность двигателя — 513 л. с. Коробка передач пятискоростная. 
Объем двигателя – 3.506 куб. см. 

Гоѓиѕ СТІ Мощность двигателя — 350 л. с. 

Цена — 645.000 долл. Прототип. А " 

Вес 2.315 фунтов (1.050 кг). КаІРреѕірп Саа 

Максимальная скорость — 195 миль/ч (312 км/ч). 


Не для продажи. Прототип. 
Разгон до 60 миль/ч — за 3,8 с., Вес- 2.844 фунта (1.300 кг). 


Е $ пех! 10е 


Максимальная скорость — 181 миля/ч (290 км/ч). 
до 100 миль/ч — за 9,0 с. Разгон до 60 миль/ч — за 5,9 с., 
Трансмиссия ручная. до 100 миль/ч — за 10,9 с. 
Коробка передач шестискоростная. Трансмиссия ручная. 
Объем двигателя – 3.506 куб. см. Коробка передач шестискоростная. 
Мощность двигателя — 350 л. с. Объем двигателя — 3.900 куб. см. 


І,оѓиѕ Езрги \8 Мощность двигателя — 400 л. с. 


Цена – 82.000 долл. Тип серийный. Еога СТ90 
Вес – 3.042 фунта (1.380 кг). 

Максимальная скорость – 175 миль/ч (280 км/ч). 
Разгон до 60 миль/ч — за 4,8 с., 


Не для продажи. Прототип. 
Вес – 3.200 фунтов (1.450 кг). 
Максимальная скорость – 220 миль/ч (352 км/ч). 


55054 129 


пех! $ 


Разгон до 60 миль/ч — за 3,1 с., 
до 100 миль/ч – за 6,2 с. 
Трансмиссия ручная. 

Коробка передач пятискоростная. 
Объем двигателя – 5.927 куб. см. 
Мощность двигателя — 720 л. с. 


МсГагеп Е1 


Цена - 873.000 долл. Тип серийный. 
Вес- 2.509 фунтов (1.140 кг). 


Максимальная скорость — 231 миля/ч (370 км/ч). 


Разгон до 60 миль/ч — за 3,2 с., 
до 100 миль/ч — за 6,3 с. 


пех 3106 


Трансмиссия ручная. 

Коробка передач шестискоростная. 
Объем двигателя — 6.064 куб. см. 
Мощность двигателя - 627 л. с. 


Іѕаега Соттепааќоге 1121 


Цена — 485.000 долл. Прототип. 
Вес – 3.256 фунтов (1480 кг). 
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пед! 5106 


Максимальная скорость — 212 мили/ч (340 км/ч). 
Разгон до 60 миль/ч — за 4,0 с., 

до 100 миль/ч – не указано. 

Трансмиссия ручная. 

Коробка передач шестискоростная. 

Объем двигателя — 6.000 куб. см. 

Мощность двигателя – 408 л. с. 


Трассы 


Вполне может быть, что предложенные в игре 
«местные» трассы не очень-то соответствуют 
географическим реалиям, но зато они радуют 
глаз буйством красок и разнообразием ланд- 
шафта. 


Протяженность трассы «Ргоуте Стоипа» 
(Норвегия) – 3,2 мили (5,1 км). Это одна из 
самых простых и высокоскоростных трасс. 
Здесь нет крутых поворотов и неожиданнос- 
тей на дороге. Используйте на этой трассе 
«МсГагеп Е 1»: вы сможете вполне насладить- 
ся скоростными качествами данного автомо- 


поісе 
м 


пе таќ 


игбемания 


биля. Сложность трассы по десятибалльной 
системе – 2. 


Протяженность трассы «Оифаск» (Австра- 
лия) составляет 4,7 мили (7,5 км). Вы проеде- 
те по улицам Сиднея, заедете в пригород и не- 
много покатаетесь в пустыне. Единственная 
опасность, подстерегающая вас на этой трас- 
се — внезапное раздвоение дороги с препят- 
ствием посередине. Сложность трассы по де- 
сятибалльной системе - 4. 


Трасса «Мотй Соитғу» (Северная Европа). 
Бе протяженность — 4,7 мили (7,5 км). Трасса 


тметтейіа1е 
75 м 


изобилует сложными крутыми поворотами. 
Широкие участки сменяются узкими просе- 
лочными дорогами, а асфальт чередуется с бу- 
лыжником. Круг заканчивается туннелем с бе- 
тонным разделителем посередине. Сложность 
по десятибалльной системе - 7. 


Трасса «Райс 5рти» проложена в Канаде. 
Протяженность — 5,0 миль (8,0 км). Основная 
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трудность трассы состоит в том, что она (трас- 
са) постоянно петляет, поэтому на высокой 
скорости автомобиль сильно заносит. Кроме 
того, постоянные спуски и подъемы снижают 
видимость. Наиболее устойчиво на данной до- 
роге себя проявила «1з4ега 1121». Сложность 
трассы по десятибалльной системе - 9. 


Протяженность трассы «Меййеғғапео» (Гре- 
ция) – 4,0 мили (6,4 км). «Лучше гор могут 
быть только горы, на которых еще не бывал». 
Точнее про эту трассу не скажешь. Ее слож- 
ность по десятибалльной системе - 8. 


айуатсей 
ГКІ 


Трасса «Музйс Реакѕ» (Непал) — самая корот- 
кая (3,2 мили или 5,1 км), но и самая трудная. 
Узкая дорога из булыжника сменяется засне- 
женным участком. На дороге валяются боль- 
шие деревянные ящики. Высокие горы и нео- 
жиданные повороты сильно снижают види- 
мость на дороге. А «на десерт» вам приготови- 
ли сюрприз: туннель с огромными колоннами 


айкапсей 
16а 


посередине. Для этой трассы берите нескоро- 
стную и тяжелую машину. На наш взгляд, под- 
ходит «ќаІЮеѕіеп Са!а». Сложность трассы по 
десятибалльной системе — 10. 


Пароли 


Если вы хотите использовать секретный авто- 
мобиль или выбрать дополнительную трассу, в 
главном меню наберите один из предложен- 


ных паролей: 


Пароли для РС 


АВМУТКОСК армейский грузовик; 

ВвмМҰ БМВ; 

ВОЅ школьный автобус; 

СОММАМСНЕ мини-грузовик; 

ЈЕЕРҮЈ джип; 

ГАМОСКОІЅЕК джип «Тоуоќа Гапд- 
спизег»; 

МЕКСЕРЕЅ «Мерседес»; 

МІАТА «Маха Ма»; 

ООАТТКО «Ауди-кваттро»; 

ЅЕМІ седельный тягач; 

$МО\УТКОСК грузовик «Мерседес 
Опітор»; 

УАМАСОМ «Фольксваген»-комби; 

УОГУО «Вольво»; 

УУ\ВОС «Фольксваген-жук»; 

УМЕВ «Фольксваген-фастбек»; 

НОШҮМ№МООр голливудская трасса 
«МопоШыс $9105»; 

РІОМЕЕК увеличение скорости 
секретных машин; 

ЅЫР режим скольжения. 
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Как использовать эти пароли 


Для любителей летающих тарелок да тирано- 
завров фирма «ЕІесігопіс Агіѕ» разместила в 
каталоге «ЕЕСТКОМІС АВТ$ \ МЕЕ” ЕОК 
ЅРЕЕР П \ САМЕРАТА \ САКМОРЕІ \ РС» 
около двух десятков описаний причудливых 
«машин». Каждому транспортному средству 
соответствует пара файлов с расширениями 
«.СЕО» и «.ОЕ$». Подставив новые файлы 
вместо стандартных простым переименовани- 
ем, вы сможете вместо гоночной машины про- 
катиться на танке или монорельсовом поезде. 


Итак, файлы стандартных автомобилей тако- 
вы: «САГА.*», «ЕЅРК.*», «ЕЕ50.*», «1$ 0Е.*», 
«ЈАСК.*», «ГОТ1.*», «МСЕ1.*», «СТ90.*». 
Набрав приведенные выше пароли, вы сможе- 
те использовать дополнительные файлы: 
«АВМУ.*», «ВМУ/5.*», «СОМС.*», «ВОС.%», 
«ГАМО.*», «МЕКС.*», «МТАТ.*», «ОЧАТ.*», 
«ЗВИ$.*», «ЗЕМТ.*», «ЗМО\.*», «УАМА.*», 
«УОГМ.*», «УМЕВ.*», «УМЕВ.*», «ІрСоО.%», 
«У/.*». А вот «экзотика», на которой можно 
прокатиться, подставив (переименованием) 
вместо стандартных или доступных через па- 
роли файлов следующие «секретные» файлы: 
«ВОХ.*», «САВТ.*», «СТК.*», «СКАТ.*», 
«ГМО.*», «ГОСЦ.*», «МОМО.*», «ООТН.*%», 
«$М45.*», «$М46.*», «5М47.*», «5М48.*», 
«5М49.*», «5 М50.*», «85001.*», «$002.*», 
«$003.*», «ТАМК.*», «ТВЕХ.*», «\МАСО.*». 


Вы сможете «документировать» свои заезды, 
нажимая клавишу Е10 (сохранение изображе- 
ния в файле). 


5 0187 
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Пароли для Р!ау‘аНоп 


ШР 
АКМҮМЕ 


ВЕЕТМЕ 


ВМКМЕ 
ВМАМЕ 


ВОСМЕ 


ВОЅМЕ 


СІТМЕ 
СКАТМЕ 


ЈЕРМЕ 
СМЕ 


ИМОМЕ 
ГОСМЕ 


«Еога Іпаіво», до 300 км/ч; 
армейский бронированый гру- 
зовик, не более 106 км/ч; 
«Зааб», довольно старая легко- 
вушка, до 108 км/ч; 

«ВММ», до 160 км/ч; 
«Мегсейеѕ Веп2», около 240 
км/ч; 

«У\-Виз», Фольксваген-жук, 
старинная машина, 88 км/ч; 

не то трейлер, не то автобус, 69 
км/ч; 

«Сигоеп», под 232 км/ч; 

вот уж воистину «гроб», за 300 
км/ч; 

джип, 179 км/ч; 

джип «Тоуоѓа Гапаспизег», до 
175 км/ч; 

лимузин, до 95 км/ч; 

бревно, максимальная ско- 
рость 209 км/ч; 
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МАМЕ 
ООТНМЕ 


ОПАТМЕ 
ЅЕМІМЕ 


ЅМОММЕ 
ТКАММЕ 
ТКЕХМЕ 


УАММЕ - 
УОУМЕ 
М\МАСОМЕ 


УЛМЕ 
РОУ/КОР 
ЅНОТМЕ 


М№ е4 ўоғ Ѕрееа 2 


окол 011.09 = 12/12 


«Махаа», бронированный авто- 
мобиль, 105 км/ч; 

что-то вроде шкафа, не больше 
118 км/ч; 

«Аџаі Оџайго», 132 км/ч; 
«Ѕетіігаіег саб», грузовая ма- 
шина ‚ 102 км/ч; 

«Зпоурю\», грузовик, 64 км/ч; 
трамвай, 44 км/ч; 
«Тугаппозамгиз Вех», тирано- 
завр, 215 км/ч; 

микроавтобус «Уап», до 93 км/ч; 
«Уоуо-\авоп», 235 км/ч; 
«Ногѕе1еѕѕ-уароп», телега, 
217 км/ч; 

джип 1980-х годов, 106 км/ч; 
большая скорость; 

спецтрасса. 


Если при загрузке рейса вы одновременно на- 
жмете все кнопки, а потом отпустите их при 
появлении надписи «ЅТАКТ КАСЕ», то смо- 
жете насладиться множеством новых положе- 


ний камеры. 


5 \ Рб 
УТ-ТЕТУТ. 
иго ания 


Һе Славу ОТ 
Хо Сі а кела 


Р, ботч = 


Французские компании 
крайне редко балуют улромлњсё своими 
разработками. Зато редкие приключенческие 
игры получаются у французов на славу. 


Именно к этому жанру творение компании 
«РЅІСМ№ОЅІЅ» — игра «Город пропавших 
детей», продолжение одноименного фильма. 


Легенда. Персонажи 


Главный герой - не какой-нибудь 

киллер или суперагент, а маленькая 

девочка по имени Миет (МТЕТТЕ). Но 

есть и злодей — ученый Кранк 

(ККАМК). Хотя до недавнего времени этот 
профессор был добропорядочным 
гражданином, читающим лекции студентам 
в местном университете, в последнее время 
он по непонятным причинам потерял 
способность мечтать. Другой, может 
быть, смирился бы с этим недугом, но не 
Кранк. Он уединяется в огромном особняке и 
начинает проектировать машину, 
позволяющую вернуть ему способность к 
мечтаниям. Скоро он создает ужасный 
аппарат, который может забирать мечты 
у других людей. 


Но кому суждено стать жертвой Кранка, за 
годы затворничества отвыкшего от людей? 
Конечно, детям — лучшим на свете 
мечтателям и фантазерам. Кранк начинает 
настоящую охоту за детьми... 


Силач Оун (ОМЕ) не принимает активного 
участия в приключениях. Он человек 
занятой: чуть ли не каждый день 
подбрасывает тяжелые гири на цирковой 
арене в центре города. Впрочем, по вашей 
настоятельной просьбе может, например, 
сломать что-нибудь. Но ходить да думать — 
это не для него. 
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Зато двенадцатилетняя девочка Миет 
отличается огромной сообразительностью. 
Самая сложная ловушка Кранка задержит 
ее не более чем на 5—10 минут. 


У Оуна был младший братик Денри 
(РЕМКЕЕ), который частенько посещал цирк 
и намного реже школу — явный мечтатель! 
Кранк заприметил этого паренька, и Денри 
стал очередной жертвой коварного ученого. 


Через неделю Миет узнала у Оуна, что перед 
исчезновением Денри встретил кого-то, с кем 
и покинул центральную площадь города. 
Цирковой сторож, возвращавшийся с базара, 
видел их поспешно спускающимися к город- 
ским воротам. Больше никто не встречал ни 
Денри, ни его таинственного спутника. 
Желая помочь Оуну, 

Миет собирается в дорогу... 

Назовем также 

других действующих лиц игры. 

Учителя — сиамские близнецы РЕОТВЕ — 
любят нагружать непосильной работой 
своих беззащитных учеников. 

Пелад (РЕГАРЕ) очень стар и уже не 
может выполнять тяжелую работу. Зато 
он сварлив и несговорчив. Ему никогда не 
нравились дети, а теперь, 

на старости лет, — особенно. 

Боул (ВООЕГЕ) — еще один маленький 
мальчик, живущий в большом городе. Уж он- 
то никогда ничего не отдаст бесплатно. 
Смотритель маяка (ТАТСНМАМ) прекрасно 
знаком с городской топографией. К Трэмпу 
(ТКАМР) вы попадаете только в том случае, 
если нарветесь на смотрителя возле его дома. 
Рыбак (ЕІЅНЕКМАМ№) очень рассеян. Он 
постоянно теряет свои вещи, в частности — 
банки для рыбы. 

Собака (ТНЕ РОС) может быть полезна 
только после того, как ее накормят. 


Управление 


Вначале вам предстоит выбрать язык: 
ЕМСИЅН, ЕЗРАМОГ, или ІТАШАМО. 


Далее появится главное меню: 


М№еу вате — начать новую игру; 
Оріопѕ — регулировка: Ѕоџпа еесіѕ — 
звуковых эффектов, 


"РіаІовџе уоіите — диалогов 
между участниками игры, 
Мизс уоште — мелодий во 


время игры; 

Сопіто! тофе — выбор варианта управления 
с джойстика; 

Гоа а рате — загрузка игры при наличии 


карты записи (Метогу сага) 
в порту первого контролле- 
ра; 

Егазе а тетогу сага 

— уничтожение сделанных ра- 

нее «сохранений» игры на 
карте записи; 

ЅеЈесі апиазе — выбор языка. 


Кнопки для Р1ау‘айоп 


ЅТАКТ — «пауза»; 
ЗЕБЕСТ — вызов игрового меню: 


Ме\м Сате — начать игру с самого 
начала, 
ОрНоп$ — регулировка громкос- 


ти звуковых эффектов 
и диалогов, 

выбор способа управ- 
ления с джойстика, 
Гоа4 а Сате — загрузка уже прой- 
денного и ранее «со- 
храненного» этапа 
игры, 

«сохранение» игры, 
удаление с карты за- 
писи «сохранений», 
записанных на нее 
прежде, 

возврат в игру, 

выбор языка. 


Сопітої Моде 


бауе а Сате 
Егаѕе а Метогу Сага 


Васк © ће Сате 
ЅеІесі Іапрџаве 


Первый режим 
11,12 — регулировка положения камеры; 
р2 — приседания; 


е Спу оў1оѕі СИЙатеп 


р1 (удерживать) + направление – бег; 


а — общение с персонажами игры 
(только вблизи); 
А — взятие вещи (когда ее изображе- 


ние появилось в левом верхнем 
углу), в том числе вещи из кармана; 

е — просмотр вещей у вас в карманах; 

х — использование вещи (когда ее 
изображение появилось в правом 
верхнем углу). 


Второй режим 

&1, В2 — регулировка положения камеры; 
11 — бег; 

12 — приседание; 

а — просмотр вещей у вас в карманах; 
А — использование вещи; 

е — общение с персонажами; 

х — взятие вещи. 
Прохождение 


В классе вы оказываетесь под огнем критики 
учителей-близнецов. Спросите у них, где взять 
ключ от комнаты (КЕҮ ТО ТНЕ НОТ). Затем в 
глубине класса найдите мешок с ценными 
предметами (ВАС ОЕ МАВВЕЕ$), выйдите из 
помещения и подойдите к сидящему впереди 
старику. Он даст вам ключ. 


Повернувшись налево, вы увидите лестницу, 
ведущую в подвал. Идти туда не надо. Подой- 
дите к этой лестнице и развернитесь. В углу 
будут стоять две пустые зеленые бутылки. 
Взяв их, повернитесь направо, сделайте пару 
шагов, затем повернитесь налево и бегите впе- 


ред, до выхода со двора. 


Оказавшись на улице с другой стороны двора, поверните налево и 
бегите вниз по лестнице до конца. Повернув направо, подбегите к уг- 
лублению в стене, возьмите там обувную щетку, вернитесь к лестни- 
це и пройдите в другую часть старого города. 


После небольшой пробежки вы увидите длинную полосу пристани. 
Поверните налево, спрыгните на ящики и залезьте на высокий ящик. 
Возьмите там серую металлическую пластину (МЕТА! ВАК). Беги- 
те по пристани к маяку, стоящему на небольшой площадке. Электро- 
щит регулирует подачу тока на прожектор. Используйте серую ме- 
таллическую пластину, повернувшись к щиту. Маяк будет сломан, но 
сначала нужно найти за дальними ящиками небольшой проход, где 
можно присесть (старайтесь не изменять при этом положения каме- 
ры). 

Когда смотритель починит щит и зайдет в дверь, сматывайтесь с при- 
чала. Пробежав по пристани назад, пройдите сквозь арку и сверните 
на лестницу, которая находится слева. Бегите прямо по железной до- 
рожке, сверните направо к дому (около двери нужно будет восполь- 
зоваться ключом). 


В комнате включите свет, использовав синюю кнопку возле двери. 
Напротив железной двери стоит электрошкаф. Подойдите к столику 
возле двери и, повернувшись к счетчику-рубильнику, примените 
обувную щетку (ВКОЅН). Щетка перекроет поступление в шкаф 
тока. Откройте шкаф. Сработает сигнализация, и запыхавшийся 
смотритель маяка застанет вас прямо на месте преступления. 


Вы опять окажетесь в классе и получите новое задание: проникнуть 
в дом мошенника и принести учителям изумруд. Покинув класс, 
сверните к двери справа. У парня обменяйте мешок с золотыми мо- 
нетами на бутылку с выпивкой. 


Выходите на улицу и предложите выпить человеку, сидящему под ле- 
стницей. 


Существует и другой вариант прохождения этого места. Достаточно 
вновь зайти в дверь справа от класса и, обыскав столы и ящики, най- 
ти куриную лапку (А РТЕСЕ ОЕ СНІСКЕМ), кусочек сыра (А РІЕСЕ 
ОЕ СНЕЕЅЕ) и пирог (А РІЕСЕ ОЕ САКЕ). Выйдите из кухни и бе- 
гите прямо к выходу со двора. Оставив двор, поверните налево и 
спускайтесь по лестнице, пока не увидите внизу человека. Рядом с 
ним — желтая бочка с водой. Обменивая одну единицу еды на право 
заполнить одну бутылку, наполните все три бутылки, а потом верни- 
тесь на двор. Подойдите к сидящему человеку и отдайте ему по оче- 
реди все бутылки. После третьей он вырубится точно так же, как и 
от спиртного. 


Стоя лицом к человеку, повернитесь направо и подойдите к лестни- 
це с левой стороны от мужчины. Поверните рычаг корзины, висящей 
вверху, и она опустится. Теперь подойдите к корзине и достаньте из 
нее кусок колбасы и дверную ручку. Поднимитесь по лестнице и, 
подойдя к двери, вставьте ручку и зайдите в комнату. Включите у 
двери белый выключатель и идите к кровати, стоящей в глубине ком- 
наты. Взяв из-под кровати ключ, вернитесь на двор, подойдите к му- 
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те Сійу оў Гоѕі СИИагеп 


Предметы, встре- 
чающиеся в игре 


ВАС ОЕ МАКВІЕЅ — 
небольшой мешок с 
ценными вещами, кото- 
рый можно найти в 
шкафу в глубине класса. 
Нужен, чтобы выкупить 
у парня на кухне бутыл- 
ку со спиртным. 


ЅРОМСЕ - губка. Найти 
ее можно на подставке у 
доски в классе. Нам не- 
известно, как ее можно 
использовать. 


МАККОМУ ВОМЕ - 
сверток с костями. Ва- 
ляется на мусорной 
куче напротив собачьей 
конуры. 


ВКО$Н - 
щетка. 


ТНЕ ЕМРТУ ВОТ- 
ТІЕЅ – пустые бутыл- 
ки, находятся справа от 
собаки (в углу). 


МЕТАГ ВАК - метал- 
лическая пластина. Что- 
бы добыть эту пластину, 
в начале пристани по- 
вернитесь налево к 
ящикам и заберитесь 
на них. 


А РІЕСЕ ОЕ САКЕ -— 
кусок пирога, ищите на 
кухне в нижних столах. 


А РІЕСЕ ОЕ СНЕЕЅЕ ~ 
кусок сыра, также нахо- 
дится на кухне, в одном 
из столов. 


А РІЕСЕ ОЕ СНІС- 
КЕМ – кусок курицы, 
также ищите в кухон- 
ных столах. 


ТИНЕ КЕ: ТО-ТНЕ 
НОТ - ключ от комна- 
ты, находится у Пелада. 


обувная 


НАМОГЕ - дверная руч- 
ка, находится в корзине, 
висящей возле Пелада. 


ТНЕ ЗАОЗАСЕ ~ колба- 
са, находится в той же 
корзине. 


ТНЕ КЕУ (ТО ТНЕ 
СООВТҮАКР ~ ключ для 
двери на заднем дворе. 
Он находится под крова- 
тью в комнате, куда 
можно попасть, исполь- 
зовав дверную ручку. 


ТНЕ РІМСЕКЗ ~ плоско- 
губцы. Возьмите у чело- 
века, который чинит ма- 
шину. 


ТНЕ ВЕШ, – колокол, ви- 
сит позади человека, ре- 
монтирующего машину. 


ТНЕ МІМІАТОКЕ $А- 
ЕЕ — миниатюрный 
сейф, можно отыскать в 
доме шулера на пись- 
менном столике. 


ТЕ\ЕГ - изумруд, в сей- 
феу шулера. 

А РІЕСЕ ОЕ МООР ~ 
деревянный брусок. На- 
ходится на подводной 
лодке, в одном из углов 
камеры. 


АТКГОСК КЕУ – ключ 
от подводной камеры. 
Ищите возле кровати, на 
полке, в камере. 


ИСНТЕК - маленькая 
зажигалка (на причале 
возле подводной камеры). 


ТНЕ $С1$$ОВ$ – нож- 
ницы. Находятся на сто- 
ле, к которому веревкой 
привязан ящик. 

САМОГЕ - свеча. Спря- 
тана в углу двора, где 
стоит стол, к которому 
привязан ящик. 


"бодания [29 В 


те Сиу оў Гоѕі САШағеп 


сорной куче напротив собачьей конуры и найдите там куль с костя- 
ми (МАККОҰ ВОМЕ). У вас появился выбор: что дать собаке, что- 
бы она не разбудила лаем спящего мужчину, когда вы будете прохо- 
дить в дверь возле конуры. Эта дверь (напротив мусорной кучи) 
выведет вас на другую сторону доков. 


Спустившись по лестнице, поверните направо и бегите до конца 
улицы. Заверните во дворик, где стоит автомашина и сзади подойди- 
те к ремонтирующему ее человеку. В верхнем левом углу появится 
изображение кусачек (ТНЕ РІМСЕКЅ). Возьмите их, когда человек 
нагнется. Подойдите к дальней стене (где висит маленький колокол) 
и снимите его, используя кусачки. Вернитесь к началу лестницы, по 
которой вы сюда спустились. Вам нужно быстро пройти вперед, 
пока вы не увидите циклопа-охранника. Достаньте колокольчик и 
подходите к лестнице так, чтобы охранник остался слева от вас. 
Ударьте колоколом по перилам – и циклоп свалится в воду. 


Поднимитесь по свободной лестнице, зайдите в дверь (это дом шу- 
лера) и отыщите на столах маленький сейф (ТНЕ МІМАТОКЕ 
ЅАЕЕ). Взяв его, подойдите к большому сейфу в углу. Слева от него 
есть столик с весами. Положите на них миниатюрный сейф - и здо- 
ровенный сейф откроется. Достаньте из него изумруд (ТЕМЕГ- зе- 
леный камень) и бегите к выходу. 


Два циклопа бросят вас в воду, но вас спасет водолаз, и вы окаже- 
тесь в подводном помещении. Пройдите в дальний угол и возьмите 
там деревянный брус (А РТЕСЕ ОЕ \ООр). Теперь подойдите к 
двум рычагам в центре подводной камеры, поверните левый и 
вставьте в него брус. Затем поверните правый рычаг. Раздастся зву- 
ковой сигнал. Встаньте на ящик и посмотрите в перископ. 


Потом подойдите к кровати, на которой лежит тяжелобольной ста- 
рик. С полки возьмите ключ от двери, послушайте бред умирающе- 
го и подбегите к двери. Использовав ключ, выбирайтесь наружу, 
потом поднимитесь по лестнице и поверните направо. Идите вперед. 
В одном из правых проходов вы найдете ручную зажигалку 
(ГЛОНТЕВ). Возьмите ее и идите вперед. Поднимитесь по лестнице 
и бегите вперед. Вскоре вы увидите еще одну лестницу. Спускаясь 
по ней, пройдите вперед. Там будут еще две лестницы, поднимитесь 
по ним. Вы окажетесь у забора, за которым расположен двор. По 
ящикам около забора заберитесь во двор, подойдите к верстаку и 
возьмите с него ножницы (ТНЕ $С1$$О8В$). 


Не стоит резать веревку, на которой висит ящик: после этого вам 
придется проходить игру с самого начала. 


В одном из углов двора вы сможете отыскать небольшую белую све- 
чу. Положите ее на верстак и подожгите при помощи зажигалки. 


Оказавшись в городе, поверните налево и бегите к перилам. Затем 
поверните направо и бегите до стены. Опять поверните налево и 
бегите прямо, пока не увидите человека, который красит переверну- 
тую лодку. Не подходя к нему, поднимитесь по лестнице и бегите 
прямо, пока не покажется перекресток. Повернитесь налево и 
возьмите с окна железную банку. Развернитесь кругом и бегите по 
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дороге, в конце сверните во двор, в глубине которого, справа от две- 
ри, вы сможете отыскать маленькую лейку (АТОМИ ЕК). 


Теперь вернитесь на начало лестницы и подойдите к человеку с лод- 
кой. Из его ведра возьмите кисть (А ВКОЗН), обмакните ее в крас- 
ку и бегите вдоль лестницы до прохода налево. Повернув налево, 
пройдите во двор. Теперь бегите прямо, пока не увидите охранника. 
Замажьте ему глаз — и он свалится в воду. Бегите по пристани к ры- 
баку, вытаскивающему из воды банку для рыбы. Поговорите с ним 
и отдайте ему свою банку (ЕМРТҮ ТІМ). Теперь сверните направо, 
спуститесь по лестнице слева от вас и идите по пристани до чело- 
века в лодке. Пройдите прямо и возьмите маленькую деревянную 
палочку (ТНЕ ЅТІСК). Затем поговорите с человеком в лодке. Прой- 
дите к площадке между двумя лестницами и идите прямо в сторону 
фонаря. Зайдите во двор, где на лестнице перед домом сидит еще 
один человек. Достаньте палку и сбейте банку с блохами позади 
него. Когда она свалится, поверните налево. Покрутите ручку зеле- 
ной шарманки. 


Достаньте лейку и облейте человека водой. Возьмите у него компас 
(А СОМРА$$-У/АТСН) и бегите во двор, где вы взяли лейку. Подой- 
дите к торговцу картами. Идите в проход возле него и дерните за ры- 
чаг. Деревянная крышка ударит его по голове, и он свалится на зем- 
лю. Взяв карту, бегите на пристань ~ туда, где в лодке сидит человек. 
Отдайте ему компас и карту (ТНЕ МАР) - и он отвезет вас на ост- 
ров, где в неволе томятся ни в чем не повинные дети. 


Некоторые фразы, встречающиеся в игре 
(перевод вольный) 


Ноу ат 1 ѕирроѕей (о реї іпіо (ће ћи? — Как я могу попасть в ту комнату? 


РеІаде Ваз а кеу, сһі!. Со апі Бир Вип іпѕіеай. – Детка, ключ есть у Пелада. 
Отправляйся-ка к нему. 


УһаѓаБоиѓ ће уғаісһтап еп? Ноу тапу аге Шеге? — Что вам известно о до- 
мике смотрителя? 


Үоџ”те ѕирроѕей (о Бе (ће {ШеЁгоппа ћете. 
Со апа ѕее РеІайе. — Воровать нехорошо. 
Ступай поговори с Пеладом. 


бо, (ћіѕ «ГОАМ ЅНАКК». Меге 4оез һе 
іуе ћеп? - А где находится дом шулера? 


"Ро уои мапі из © йо еуеги те ѓог уои? 
Се ош. – Ты думаешь, за тебя всё будет 
делать кто-нибудь другой? Убирайся 
отсюда. 


еп, таке уоцгзе!! ѕсагсе Кій ог уои’те 
отв знает ће сеПаг! — Слушай, заби- 
рай отсюда свои вещички или провали- 
вай в подвал! 


Тһеге уои аге. Мо\и доп’! ѕќау апа ћапк 
те, јиѕі сІеаг оЁ. — Не стой над душой. 
Или помоги — или проваливай. 


І сап” до апуй те. - Я не могу ничего 
поделать. 
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Оъег оо 


А ВКОЅН – малярная 
кисть, имеется у челове- 
ка, который красит лод- 
ку. 

ЕМРТУ ТІМ - пустая 
железная банка, нахо- 
дится на окне. 


ТНЕ ЕГЕА$ - банка с 
блохами, у человека, ко- 
торый сидит на лестни- 
це. 

ТНЕ ЅТІСК - деревян- 
ная палочка, ищите воз- 
ле лодочника на прича- 
ле. 


АТОМИЕК ~ детская 
лейка. Найти ее можно 
во дворике китайца-тор- 
говца. 

А СОМРА$$-УАТСН – 
компас. Он есть у дрес- 
сировщика блох. 

ТНЕ МАР - карта горо- 
да. Ее придется отобрать 
у китайца. 


НОКрүҮ-СОКрҮ — шар- 
манка, оглушающая ох- 
ранников. 


Оуег 009 


Кіуегћіії 


ЕІесігопіс Агіѕ 


Кнопки В этом трехмерном приключении от 
«Еестошс Ағіѕ» вам придется бродить по огромным 

А — присесть; многоэтажным строениям. Игру отличает ярко 
[| — прыгнуть; выраженная исследовательско-поисковая 
х — использовать предметы направленность. (Попробуйте пересчитать слова 
(вместе с удерживанием «исследуйте» в нашем прохождении — и согласитесь.) 

КІ – огонь); Герой, за которого вы будете играть, просыпается от 

4 — бежать (и передвигать долгого сна. Естественно, он всё на свете забыл. И 
статую); чтобы вспомнить хоть что-нибудь, ему предстоит 

11 — сменить вид; копаться в компьютерных терминалах, разбираться в 
12 — обзор; запутанных подземных коммуникациях, знакомиться с 
в1 — выбор героя; | отвратительными мутантами. 
ЅЕІЕСТ – выбор предметов; Встретятся многочисленные головоломки. 


Словом, из мрака забвения – в безумную 
действительность (это и называется млромлтдлай,). 


Все игровые объекты полностью трехмерны, и даже предусмотрено преломление лучей, 
проходящих через стекло. 


ЅТАРТ 


«пауза». 


Слабая сторона игры - не всегда удобное и «тормозное» управление. 


Прохождение 

Очнувшись от криогенного сна, перемените Идите в дверь на другом конце. Вы очути- 
синюю полоску на красную, чтоб не замерз- тесь в Т-образном коридоре. Идите в цент- 
нуть до смерти. Идите к вспомогательному ге- ральную дверь. 

нератору между криокамерами №3Зи № 4. Пройдите в дверь маленького коридорчика. В 
Встаньте на колени, осмотритесь и повозитесь комнате с лифтом используйте терминал меж- 
с панелью, чтобы температура увеличилась. ду двух круглых дверей. Когда вы откроете 
Исследуйте дверь с маленьким колесом. Про- правую дверь, на вас упадёт мёртвый мутант. 
двиньте ее вперед и войдите. В комнате в пра- Встаньте на колени и осмотрите его. 

вом дальнем углу есть коробка. Встаньте на Обнаружив кусок бумаги, идите в Т-образный 
колени, чтобы открыть её. Возьмите прибор коридор. Пройдите через правую дверь. Вы очу- 
для записи игры. титесь в коротком коридоре. На двери в конце — 
В дальнем левом углу откройте коробку, кодовый замок. Введите код «61891» и нажмите 
возьмите свитер и компьютерную микросхему. оранжевую кнопку. Идите в эту дверь — попаде- 
Подойдите к роботу и включите его, использо- те в главный коридор. Вам налево. 

вав чип. Потом вернитесь в комнату с криока- В хранилище двигайте коробки, чтобы про- 
мерами. Включите робота и управляйте им с браться к дальнему левому углу. Включите ро- 
помощью компьютера между камерами № | и бота и исследуйте маленькую коробочку с раз- 
№ 2. Вы получите информацию и обнаружите битым стаканом. Это отключит энергию. 
одну из двух главных дверей. Исследуйте её и Переключитесь на человека и идите в кабинет 
Во направо от коробки. Используйте карту охран- 
Сначала исследуйте обломки роботом (нужно ника (зесигйу сага). Берите в кабинете «лазер- 
найти карту охранника), потом подключите к ный нож» и вернитесь в главный коридор. 


этому занятию главного героя. 
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ИгСоМаних 


Идите вниз по коридору, потом — направо, до 
дыры. Войдите в дверь. 

В комнате для отдыха сдвиньте статую. 
Встаньте на колени и возьмите «антигравита- 
тор». Пройдите в дырку в полу коридора и 
встаньте у края. Используйте «антигравита- 
тор» и прыгните на другую сторону. 

В компьютерном центре подойдите к панели 
управления (слева) и исследуйте её. Подойди- 
те к панели управления с другой стороны. 
Выключатели поставьте в положения «ой» — 
«оп» — «ой» (слева направо). 


Идите в компьютерный центр и исследуйте 
компьютер. Он выдаст информацию о неисп- 
равности главного генератора. Покиньте ком- 
нату, подойдите к двери с кодовым замком и 
войдите в дверь справа от кодового замка. 

В длинном коридоре на середине пути (внизу) 
вы увидите решётку в стене. Встаньте на коле- 
ни и разрежьте её с помощью «лазерного ножа». 


Передайте управление роботу и выйдите в от- 
крытую решётку. Подойдите к панели управ- 
ления генератора и выходите. 

Выйдите из холла через дверь, в которую 
вошли, повернитесь направо и идите через 
кодовую дверь в изогнутом коридоре. Идите в 
Т-образный коридор (через дверь прямо). 

В зале с красной мигалкой пройдите до угла и 
выйдите через дверь на другом конце. По лес- 
тнице идите слева, вдоль балкона. Вы придёте 
к сломанной аркаде. Встаньте на край и с по- 
мощью «антигравитатора» прыгните на дру- 
гой край через балку. 

Исследуйте дверь. Она поднимется (а потом 
снова упадет). Нужно использовать «анти-гра- 
витатор» и пароль. Встаньте на колени и про- 
ползите под дверью. Идите в левую дверь. Най- 
дите три рубильника и переведите их в положе- 
ния «доут» — «ир» — «оу» (слева направо). 

В аллее, пройдя дальше, вы увидите широкую 
балку. Идите по ней до другого конца. На пол- 
пути робот начинает вибрировать. Весь комп- 
лекс сотрясается, балка трещит. Бегите впе- 
ред, пока она не рухнула. 

Прыгните на белую трубу правее центральной 
платформы. Идите в темноту. 

Вы в туннеле, который ведёт к главному гене- 
ратору. Прыгните вниз в отсек с генератором, 
потом — направо, потом — к панели управления. 
Идите на край и прыгните прямо, чтобы дос- 
тичь панели управления. Исследуйте панель 
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управления, включите генератор. Как только 
он остановится, идите против часовой стрелки 
до отсека с роботом. Прыгните вперёд и выхо- 
дите через дверь. 

Из тёмного коридора выберитесь через дверь 
(в конце): вы выйдете в зал с открытой решёт- 
кой. Выходите в противоположную дверь. Че- 
рез изогнутый коридор вернитесь в Т-образ- 
ный коридор и идите налево в маленький ко- 
ридор. Войдите в комнату с лифтом. 


Просмотрев демонстрационный ролик, зайди- 
те в лифт. Оказавшись в длинном коридоре, пе- 
реключитесь на робота и изучите панель управ- 
ления на стене справа. В конце холла поднимет- 
ся дверь. Проведите человека через дверь. Пере- 
ключитесь на робота, используйте панель управ- 
ления и быстро пробегите в дверь. 


В новом Т-образном зале пройдите через 
дверь направо. В $-образной комнате с мёрт- 
выми мутантами на полу не трогайте красный 
кран на стене! Идите в конец комнаты. Вы ус- 
лышите женский крик. 


Идите в конец холла. Когда вы доберетесь до 
третьего мутанта, он вскочит и начнется де- 
монстрационный ролик. Идите в ту дверь, от- 
куда пришли. Выйдя в холл, идите в противо- 
положную дверь: 

На химическом складе, справа, вы увидите 
вентиляционное отверстие. Залезьте туда, про- 
ползите до конца вентиляции. Вы опять услы- 
шите женский крик. Ползите на свет — и вы 
попадёте в нижнюю комнату. 


Женщину по имени Милли терроризирует му- 
тант. В правом верхнем углу экрана появится 
уровень жизненной энергии. Вы должны замо- 
чить мутанта. Действуйте кулаками. Старай- 
тесь всегда стоять лицом к нему. Не давайте 
противнику ударить вас: зажмите его в угол и 
бейте не переставая. 


Разобравшись с мутантом, встаньте на колени 
и осмотрите женщину. Придя в себя, она пере- 
даст вам образец. Посмотрите на полку за ог- 
нетушителем (или канистрой), там лежит се- 
ребряный ключ. 


В комнате на столе вы найдете сломанный тер- 
мостат. Выйдите из комнаты, пройдите через 
$- и Т-образные коридоры, затем идите на хи- 
мический склад. 

Опустите подъёмник и прыгните вниз. Идите 
в левый дальний угол и используйте серебряный 
ключ, чтобы открыть серую коробку. Возьмите 


взрывчатые вещества. Встаньте на колени и ис- 
следуйте коричневый брезент. Обнаружится ка- 
нистра с маслом. Встаньте на колени и осмотри- 
те белый брезент (позади большого стеклян- 
ного контейнера) — найдете медкомплект. 


Исследуйте панель управления справа от лифта. 
Лифт поедет вверх. Подойдите к гидравлическо- 
му устройству и используйте канистру с маслом, 
чтобы лифт не трясся. Опустите лифт. Подняв- 
шись, выйдите через дверь рядом с вентиляцией. 
В метро прыгните на свободные рельсы. Дой- 
дите до разбитого вагона. Справа в стене — 
дыра. Разместите термостат (детонатор) на 
земле и напихайте в него взрывчатки. В вашем 
распоряжении девять секунд, чтобы отбежать 
назад и запрыгнуть на платформу. 


Подойдите к дыре, прыгните на рельсы с дру- 
гой стороны и повернитесь лицом к поезду 
(возможно, придётся прыгнуть на поезд). 


Просмотрев демонстрационный ролик, войди- 
те в поезд и исследуйте коробку на правой сте- 
не. Найдите пистолет и красную карточку. 
Идите дальше, поднимитесь на платформу и 
выйдите через дверь. 

В контрольной комнате вентиляционной сис- 
темы используйте компьютер, чтобы увидеть 
схему вентиляции. Красная карточка позволит 
вам открыть противоположную дверь и прой- 
ти в неё. 

В У-образном коридоре идите в дверь налево. 
Просмотрев ролик, переключитесь на челове- 
ка и пройдите в помещение, из которого мож- 
но управлять системой вентиляции. Залезьте в 
вентиляцию и ползите к двери. Попробуйте её 
открыть. 


Переключитесь на Милли и ползите в комнату 
управления системой вентиляции. Посмотрите 
компьютерную схему. Переключите три ниж- 
ние двери — средняя дверь позволит открыть 
все три. 


Покинув компьютер, переключитесь на мужи- 
ка. Ползите в открывшуюся дверь, пока не до- 
стигниете яркого света. Если ваш путь окажет- 
ся заблокирован вентилятором, нужно «взять» 
Милли, переместить её в $-образный зал и по- 
вернуть красный вентиль. 


Вы попадёте к двум большим вентиляторам. 
Поток воздуха внесет вас в комнату. Встаньте 
на колени и проползите вперёд в комнату. Ис- 
следуйте панель управления, чтобы отключить 
вентиляторы. 
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Вернитесь по лестнице и поднимитесь в вен- 
тиляцию. Ползите, пока не найдёте другой 
выход. Там будет ещё один вентилятор. Прой- 
дите через него, исследуйте вентиляцию с дру- 
гой стороны и ползите дальше. 


В исследовательской лаборатории встаньте на 
колени около красного бака. Вы должны най- 
ти аптечку. Используйте образец вируса в ис- 
пытательном режиме (слева от стола, на окне). 


По окончании демонстрационного ролика на- 
жмите красную кнопку на стальной панели — и 
вода в центре комнаты исчезнет. 


Исследуйте машины на стенке слева от двери. 
Вы найдёте боеприпасы. Потом исследуйте 
бассейн и погрузитесь в него. Плывите на про- 
тивоположную сторону бассейна, встаньте на 
колени и исследуйте сломанные ворота. Про- 
ползите над нами. 


В комнате со сломанной трубой пройдите к 
вентилю и попробуйте повернуть его. Исполь- 
зуйте канистру с нефтью и снова поверните 
вентиль. В комнате позади поднимется дверь. 
Идите туда. 

Теперь плывите. За вами гонится глыба. Прыг- 
ните вверх (вы полезете по сетке). В небольшом 
зале, как только подойдёте к двери, вас атакует 
мутант. Избейте его и идите через дверь. 


Вы достигли комнаты с лифтом. Используйте 
панель управления и переходите на другой 
уровень. 


Выбравшись из комнаты, вы попадёте в Т-об- 
разный коридор. Идите налево в дверь. Вы по- 
падёте холл с окном. Встаньте на колени и ис- 
следуйте один из кофейных столиков, чтобы 
найти обойму. 

Вернитесь в коридор и исследуйте панель уп- 
равления для лазеров. Введите пароль 
«91861», чтобы выключить лазеры. Далее иди- 
те вниз по коридору и в конце коридора войди- 
те в дверь. 

На мосту с дырой посредине ваш герой дол- 
жен прыгнуть на другую сторону и пройти в 
дверь. После того как мутант будет убит, захо- 
дите в дверь «г38-2». 


Исследуйте компьютер в этой комнате. Встань- 
те на колени и возьмите железные прутья. Еше 
раз встав на колени, исследуйте картотеку в шка- 
фу. Найдите ружьё и выходите из комнаты. 
Пройдите по коридору в комнату «г38-6». 
Встаньте на колени. Найдите боеприпасы и 
выходите. 


ие 


Идите вниз по коридору. Войдите в комнату 
«138-5». Подберите железную сетку на полу в 
задней комнате. Выходите и вернитесь к сло- 
манному мосту. Положите два прута парал- 
лельно. Поверх них настелите сетку. 


Идите в комнату «т38-2». Пройдите на кухню 
(в конце зала, напротив двери к мосту) и купи- 
те у автомата (слева) аптечку. 

Выбравшись из этой комнаты, пройдите в ком- 
нату «138-5» и прыгните в дырку, на которой 
лежала сетка. Идите прямо по коридору. 
Воспользуйтесь ружьём, чтобы открыть сталь- 
ную коробку на деревянной палке. Возьмите 
горелку. Откройте дверь и идите вниз в туннель. 
По сетке, справа от трубы, вы проберетесь в 
комнату ‹138-7». Идите в дверь соседней неболь- 
шой комнаты и иследуйте компьютер. Вам нуж- 
но достать компакт-диск (СО-ВОМ). Вернитесь 
в комнату «т38-7» и выходите в коридор. 


Вернитесь в коридор, граничащий с комнатой 
лифта. Встаньте на колени и исследуйте сеточ- 
ный пол, чтобы увидеть внизу карточку. Ис- 
пользуйте горелку, чтобы проделать дыру. 
Прыгните в дыру, встаньте на колени и 
возьмите жёлтую карточку (электронный 
ключ). Справа от воды подберите обойму. 
Вылезайте из дыры. 

Бегите в противоположную от сетки сторону. 
Ваш герой начнёт мутировать. По окончании 
демонстрационного ролика идите в лаборато- 
рию через автоматически открывающуюся 
дверь. Посмотрев в белую коробку, вы обнару- 
жите предмет «аПеп уугепсһ». 


Вернитесь в коридор около лифта и идите в 
комнату «г38-5». Спуститесь в туннель, найди- 
те решётку и с помощью ружья взломайте её. 
Войдите туда. 

Вы очутитесь на балках сломанного моста. 
Идите вперёд, потом направо и ещё раз напра- 
во. Пройдите в дырку в конце балки. 


В комнате «38-3» войдите в дверь сбоку и в 
левый кабинет. 

В комнате управления встаньте на колени, повер- 
нувшись к машине. Слева вы найдёте обойму. Те- 
перь встаньте на колени лицом к панели, сзади 
(и чуть правее) — аптечка. Подойдите к главно- 
му компьютеру и используйте компакт-диск. 


После демонстрации покиньте комнату и вой- 
дите в предыдущую дверь. В конце зала есть 
проход в комнату «т38-5». В ангаре осмотрите 
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костюм рядом с коробкой на стене. Вы найдё- 
те ещё одну обойму. Идите через дверь с круг- 
лым окном в другую комнату. 

В туннеле исследуйте машину (ещё одна обой- 
ма). Идите до конца туннеля и остановитесь 
перед темнотой. 


Пройдите на платформу и исследуйте накипь 
от воды. Спуститесь в туннель и войдите в 
дверь. На вас сразу же нападет мутант. Распра- 
вившись с ним, встаньте на колени и исследуй- 
те «ѕКіттег-01» — обнаружите батарею жизни. 
Идите назад. Пройдите на платформу со 
«ѕКіпатег-03» и используйте батарею жизни. 
Пройдя через дверь в следующую комнату, вы 
окажетесь на дороге. Наверху — гигантский 
трос. Разберитесь с мутантом, пройдите к две- 
ри лифта, исследуйте ее и входите. 


Пройдите в нижнюю часть зала и куполооб- 
разное строение. В криокамере пройдите к 
выходу с другой стороны. Из коридора войди- 
те в дверь слева. 

В комнате для совещаний исследуйте труп, 
прислоненный к стене (найдете обойму). Под 
столом лежит аптечка. Осмотрев другой труп, 
вы найдете карточку-пропуск с вашей фото- 
графией. Вернитесь в коридор. 

Зайдите в дверь в конце коридора. Покажите 
двум красным роботам вашу карточку. «Сохра- 
нитесь» и переключитесь на пистолет. 

Когда пройдёт демонстрация, включите «вид 
от первого лица»... Вы в ангаре с самолётом и 
снова дерётесь с «боссом». Убив его, подбеги- 
те к соплу самолёта. 


В комнате, где находится Милли, просмотрев 
ролик, «включите» вашего героя для участия в 
поединке. Пошел отсчет времени, шевелитесь! 
Чтобы стрелять во врага, удерживая В1, нажи- 
майте #%. 


Убили негодяя? Не расслабляйтесь. Исследуй- 
те компьютер в задней комнате. Использовав 
микросхему, откройте выход. Вы окажетесь в 
ангаре. Идите по левой стороне. 


Выпустите в ненавистного мутанта все патро- 
ны. Он будет оживать! Поэтому, не мешкая, 
бегите к соплам самолёта. 


Ѕопу 


На сегодняшний день игру 

«Иа Ағтѕ» можно назвать одной из лучших 
игр жанра ВРС для 32-битных приставок. 
Этот жанр, давно утвердившийся на РС, 
практически неизвестен игрокам 
видеоприставок. Те немногие игры этого 
жанра, что появлялись на рынке видеоигр 
(например, серия игр «Рһапіаѕу баг» для 
ЅЕСА Меваргіуе и ЗЕСА Сепеѕіѕ), так и не 
получили признания. Впрочем, и на РС жанр 
классической ВРС в последние годы оказался 
в застое, если не сказать — умирал. В 
последнее время ситуация начала меняться. 


Новую жизнь КРС обрела благодаря 
введению в игру элементов других 
популярных жанров: стратегии реального 
времени, походовой стратегии, поединков. 


Илротлки, набившие контроллером мозоли на 
пальцах в «Теккеп» и «Тоѕћіпаеп», будут 
обескуражены тем, что в «йа Атт5» бои 
проходят как бы без их участия. На самом 
деле это не так. Просто теперь придется 
работать головой, а не руками. Исход 
поединка зависит от того, хорошо ли вы к 
нему подготовились и правильную ли 
тактику выбрали. Не помешает знание 
повадок монстров. 
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г) Действие происходит на сказочной пла- 
= нете под названием Фильгейя (ЕПра!а), 
населённой тремя расами: Людьми 
(Нитапѕ), Эльфами (ЕЇмеѕ) и Стражами 
(Сиагаіапѕ). Нынче мир Фильгейи — лишь обо- 
лочка, оставшаяся от некогда прекрасной пла- 
неты. Жалкой насмешкой для оставшихся жи- 
телей звучит само название — Полноземье... 


Тысячи лет назад под защитой древних Стра- 
жей, мудрых, как сама волшебная планета, 
Фильгейя процветала. На ее зеленых равнинах 
обитали прекрасные магические существа. То 
было царство богатства и плодородия, и зва- 
лось оно Полноземье... Все было хорошо у ее 
мирных обитателей, как вдруг... А в сказках 
всегда крупные неприятности обрушиваются 
«вдруг» — как снег на голову. Не могла же це- 
лая армия гремящих металлом Демонов воз- 
никнуть из ниоткуда. Наверняка ходили слухи, 
возникали смутные подозрения... Но — не при- 
слушались. И вот результат: нежную зелень 
лугов топчет жестокий враг. 


Чтобы выжить, объединились все три расы, 
жившие в Полноземье. Стражи и Люди встали 
плечом к плечу с Эльфами — искусной расой, в 
творениях которой непостижимым образом 
сплетались достижения техники и чудеса магии. 


Неимоверным усилием Демонов изгнали на 
безжизненное арктическое побережье, покры- 
тое колючим льдом. Но, к сожалению для жи- 
телей планеты, хотя враг и был побежден, по- 
беда оказалась пирровой. Стороны, видимо, 
применяли оружие такой разрушительной 
силы, что этого не выдержала даже раститель- 
ность планеты. Вскоре после войны деревья и 
травы стали исчезать, и некогда прекрасные 
леса и холмы обратились в безжизненную пу- 
стыню. Планета стала землей без радости. 


Древние Стражи так и не смогли оправиться 
от битв прошедшей войны. Шло время, и они 


превратились в старинное предание – вот и 
все, что осталось от прекрасного, но навсег- 
да ушедшего мира. 


С тех пор прошла тысяча лет. Новая цивили- 
зация медленно возрождалась из пепла ста- 
рой. Но опять зловещее облако закрыло го- 
ризонт мирной жизни. Сталь, из которой ко- 
вали Демонов, оказалась нержавеющей, и, 
пережив гибель своей планеты (Хиады), они 
вернулись, ожидая удобного момента, чтобы 
снова обрушиться на Фильгейю и сделать её 
своим, и только своим новым домом. 


Три героя услышали последний призыв 
древних Стражей. Каждый из них, не подо- 
зревая о существовании других героев, был 
готов совершить путешествие, чтобы спасти 
мир, превращенный в руины безжалостны- 
ми атаками чуждой расы. Колеса судьбы 
вот-вот завертятся, и остановить их тогда 
будет совсем непросто, даже Демону из са- 
мой прочной стали. 


Цель игры 


Итак, возвращается тысячелетнее зло — 
Стальные Демоны, однажды уже обратив- 
шие чудесный мир Фильгейи в мрачную пу- 
стыню. Древние Стражи, растерявшие силу 
в прошлых битвах, бессильны помешать им. 
Но в их силах призвать к спасению родного 
(и уже потому самого прекрасного) мира 
трех бойцов: пятнадцатилетнего воина, чей 
дар стрелка способен напугать многих; 
принцессу, наделённую магической силой 
чудесного талисмана-слезинки; кладоиска- 
теля, у которого меч быстрее, чем слово. Уп- 
равляя этими тремя героями, вам предстоит 
спасти Фильгейю, для чего требуется: вы- 
жить среди ловушек, ненадёжных мостов 
и обрывов; исследовать интерактивный 
мир, взрывая бомбы и включая рубильники; 
найти и познать силу големов и древнего 
оружия, о котором знали раньше лишь лю- 
бители древних сказаний; создать мощную 
магию стихий, пробуя и изучая; применить 
новые технологии; победить в схватках с 
трехмерными анимированными полигональ- 
ными монстрами, применив силу и магию. 
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Кнопки 


Назначение кнопок можно переопределить, 
использовав меню игрового экрана. По умол- 
чанию принято нижеследующее: 


х — для игры: бег, взять или бросить 
предмет, переговоры с другими 
субъектами игры, 
для меню: подтверждение выбора; 

— отказ от выбора, отмена, закрытие 
меню; 

— для игры: вызов меню, 
для меню: получение подсказки о 
текущем пункте меню; 

и — применение «Тоо1з»; 


ЗТАВТ + */ ФҸ 

замена персонажа; 
ЗТАВТ + «/3 

замена оружия. 


Герои 
Койу Коџоһпіоћ — а ууапдегте уошіћ 


Прозванный «Иска- 
телем Мечты», Руди 
блуждал среди без- 
жизненных равнин 
своего мира в поис- 
ках пристанища. Не- 
смотря на невинный 
вид и юный возраст 
(ему всего пятнад- 
цать), он опытный 
боец. Обладая 
сверхмощным ору- 
жием забытых древ- 
них цивилизаций 
(известным под на- 
званием «АВМ»), 
Руди часто выходит 
из сложных ситуа- 
ций за счет превосходящей огневой мощи. В 
последнее время он зарабатывал на жизнь в 
пограничной деревне ЗигЕ. 


Јаск Уап Вигасе — а ігеаѕиге Һипќег 


Кладоискатель двадцати семи лет почти всю 
жизнь провел в исследованиях и раскопках 


древних раз- 
валин. Меч- 
та Джека — 
найти мифи- 
ческий знак 
Абсолютной 
Власти 
(«АБзопие 
Ро\ег»). 


Постоянный 
спутник 
Джека в по- 
исках неве- 
домого 
эльфоподоб- 
ная крыса 
по имени 
Ханпан (Напрап). Кроме друга, Джек распола- 
гает также тайной техникой владения мечом, 
названной «Быстрый Взмах» («Еаѕі гау»). За 
его всегдашней иронической усмешкой скры- 
вается таинственное прошлое. Сейчас Джек 
исследует руины Храма Памяти («Метогу 
Тетр!у»). 


СесШа Гуппе АЧевуде – 
а 211 Нот ап аббеу 


Сесилия — юная шестнадцатилетняя принцес- 
са. Владеет магией. Дочь короля Эдлхайда, эта 
прелестная белокурая девушка обладает чу- 
десным даром — умением беседовать со Стра- 
жами. Она провела детство в аббатстве Куран, 
где обучалась магии 
и познала таинствен- 
ную силу древней 
семейной релик- 
вии — серьги-слезин- 
ки. Заклинаниями 
Сесилия способна 
призывать духов че- 
тырех стихий. 


Наступает её сем- 
надцатая весна, и 
красавица спешит в 
родной дом, где не 
была столько лет — в 
родовой замок Эдл- 
хайд. Там уже гото- 
вятся к празднику. 
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Параметры героев 


Обозначение параметров 


Способность героя нападать и противостоять 
противнику определяется набором парамет- 
ров, совершенствующихся по ходу игры: 

НР (Неа Рош) 

— запас жизненной энергии (обычно 
указывается её текущее значение 
и максимально возможное значе- 
ние). При получнии героем по- 
вреждения этот параметр умень- 
шается. Чем больше значение НР, 
тем большее повреждение герой 
способен перенести без восста- 
новления; 

МР (Маріс Роіпіѕ) 

— запас магической энергии (также 
указывается текущее и макси- 
мальное значения). Применение 
магических способностей героев 
расходует запас магической энер- 
гии; 

ТК (Зет) 

— сила. Определяет, насколько мощ- 
ные удары способен наносить ге- 
рой. Чем мощнее удар, тем боль- 
шее повреждение получит сопер- 
ник; 

МІТ (Унашу) 

— жизнестойкость. Уменьшает рас- 

ход жизненной энергии НР; 
ЅОК (Ѕогсегу) 

— волшебство. Уменьшает расход 

магической энергии МР; 
КЕЅ (Кеѕіѕќапсе) 

— общая сопротивляемость; 
АТР (Аќаск Рош) 

— способность атаковать. С увеличе- 
нием этого параметра увеличива- 
ется урон, наносимый противнику 
при атаке; 

"РЕР (Юеѓепсе Рош) 

— способность защищаться. Умень- 
шает урон, наносимый атакую- 
щим противником; 
защита от магии. Уменьшает урон, 
наносимый магией противника; 


МСК 


бойния -— 
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РКҮ — ослабление удара противника; Исходные параметры 
ГОСК - удача. Принимает значения «Беѕі», «роод», 
«попа», «уогѕі», «Бад» и генерируется случайным Ки@у Јаск СесШа 
образом; 
ЕХР (Ехрегіепсе) = э е 
— боевой опыт героя. Опыт приобретается в сраже- 
ниях. Достигая некоторого значения, количество Е а 
опыта переходит в качество: повышается уровень 
УМЕТЬ 10 6 
мастерства героя (Г.еуе! Ор), что влечет увеличение ОА наи 
основных параметров героя; ИО 
МЕХТ — показывает, сколько нужно набрать опыта для пе- 
рехода на следующий уровень мастерства. АТР 20 25 в 
рЕР 11 8 5 
Снаряжение ОЕ 
На каждом этапе игры ваши герои собирают- РВУ 0% 1% 1% 
ся (или покупают) снаряжение для следующе- 
го этапа. Противостоять монстрам, не обнов- ЕХР 0 0 0 
ляя снаряжения, практически невозможно. МЕХТ 40 40 40 
Старое снаряжение можно продать, вернув 


при этом 75 % его первоначальной стоимости. 


В правую руку (К.Вапа) обычно берут «оружие 
для нападения», повышающее характеристику 
АТР. У Руди и Джека это всевозможные ножи, 
мечи и сабли. У Сесилии — магические посохи. 


В левую руку (Г.Вап9) персонаж обычно берет 
«оружие для защиты», усиливающее характе- 
ристики РЕР/РВУ для Руди и Джека и ЗОК/ 
МОК -— у Сесилии. Кроме того, в левой руке 
может находится магический предмет, облада- 
ющий уникальными характеристиками. 


Любой из героев может надеть «звезду шери- 
фа» («Ѕһегі Ѕ'аг»). Она восстанавливает здо- 
ровье на каждом раунде и аккумулирует ма- 
гию. Кроме того, она на 100 единиц увеличи- 
вает параметры ТК, УТ, ЗОБ, АТР, на 50 
единиц — РЕР, МСК, на 60 % — РКУ и на один 
уровень — удачу (ГОСК). 

На тело (Воду) герой надевает доспехи, повы- 
шающие характеристику РЕР (у мужчин) или 
МСК (у Сесилии). Голову (Неа4) защищают 
различные головные уборы, также повышаю- 
щие "РЕР. 


Руны (Кипе) можно получить у стражей. Они 
одновременно улучшают несколько парамет- 
ров героя (подробная информация приводится 
на экране). Не так уж просто выбрать подходя- 
щую руну – иногда приходится жертвовать од- 
ними параметрами, чтобы усилить другие. 
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Способности героев 


В отличие от орудий, способности героев ис- 
пользуются в бою с монстрами. 


Просмотр и выбор имеющиеся в наличии спо- 
собностей для каждого из героев осуществля- 
ется в режиме ведения боя «Мапџа]». 


Иконка «Голубая звезда» позволяет использо- 
вать обычные способности. Для Руди это 
«Аттѕ» («Напа Саппоп», «КосКе! ГаипсВег», 
«Вагоока», «№114 Випсћ») для Джека – техни- 
ка «Еаѕі Ога\у» («Рѕусһо Сгаск», «Ѕопіс 
Виѕїег», «Меїѓеог Юіуе», «ТгісКѕќег», «Неа! 
ВІаде», «РЮіуійе Ѕһоё», «Зои Вгеакег», «ВІаѕі 
Сһагре», «1аѕһ Кауе», «Сиу ВІайе», «Ѕһайоу 
Віпа», «Марпит Еапр», «Рһағег Харр», 
«Соѕтіс Моуа», «Ұоій», «Тгитр Сагі»), для 
Сесилии — заклинания черной и белой магии. 


Иконка «Огненный шар» позволяет усилить 
способности. Термином «Еогсеѕ» обозначают- 
ся специальные способности персонажей, ко- 
торые могут быть использованы для борьбы с 
монстрами. Так, Руди может получить «осК 
Оп», «Зиттоп Сиагаіап», «Ргоѓесќог» и «Ригу 
$60, Джек «Асс@егае», «Зиттоп 
СиагФ ап», «Ѕопіс Уіѕіоп» и «РоцЫе АйасК», 
Сесилия — «Муѕііс», «Зиттоп Сиаг@ап», 
«Нірћ Соагііап», «Оиа] Саѕі». 


Орудия (То015$) 


Термином «Тоо|5» в игре названы предметы, 
орудия, существа, придающие герою новые 
возможности при прохождении этапа. В по- 
единках с монстрами орудия не используются. 
Для активизации орудия нажмите №. 


По мере прохождения игры персонажи увели- 
чивают количество орудий. Орудия Руди: 
Воть, Вадаг, КоПег ЗКа{ез, Роуег С1оуе. 


Орудия Джека: Напрап, Іівћһќег, бгаррііпе 
Ноок, Мауа Сицаг. 


Орудия Сесилии: Теаг Огор, РосКе! Ұаїѓсһ, 
Маріс Мапа, Уазе, Роѓ. 


Меню игрового экрана 


После нажатия А в правой части экрана по- 
явятся шесть иконок, а в левой — окно с крат- 
кой информацией о героях (на первых этапах — 
об одном герое). Информация о герое содер- 
жит его имя, текущее и максимальное значе- 
ния параметров НР и МР, уровень мастерства 
и текущий режим ведения боя. В нижней час- 
ти экрана: слева — активная способность из 
«Тоо]5», справа — количество денег, измеряе- 
мое в денежных единицах «Сео» (ниже — 
«е.»). 

Для выбора иконки используются кнопки Уи 
%. Вход в меню выбранной иконки – %. 


Иконка «Желтый мешок» 


Экран инвентаря. Является общим для всех 
героев. Перед вами — список имеющихся у вас 
предметов (справа от названия предмета – ко- 
личество). Здесь вы можете просмотреть, от- 
сортировать или использовать имеющиеся у 
вас предметы. 


Некоторые предметы вы сразу получаете в на- 
чале игры, другие можно где-нибудь подо- 
брать (3%), купить или получить в награду за 
победу над противником. Подробнее предме- 
ты описаны в разделе «Предметы и их свой- 
ства». 


Неиспользуемые предметы снаряжения также 
перечислены на экране инвентаря, но серым 
цветом. Их можно от сортировать или продать. 


Чтобы использовать предмет, с помощью р- 
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рафа подведите цветную строку к интересую- 
щему вас предмету и дважды нажмите %. В 
появившемся окне выбора героя с помощью 
кнопок Ф и Ф переместите цветной прямоу- 
гольник к одному из трех героев (на первых 
этапах выбирать не приходится!). В нижней 
части окна вы увидите, какой из параметров 
будет изменен. Нажмите %, а затем, чтобы зак- 
рыть окно, – ®. Если предмет использовать 
нельзя, вы услышите гудок. 


Иконка «Голубая звезда» 


Природные способности или навыки (іппаќе 
$К1$). Каждый из героев имеет индивидуаль- 
ные способности, используемые в бою с мон- 
страми. Подробнее об этом рассказано в разде- 
ле «Способности героев». 


В этом меню вы можете посмотреть имеющи- 
еся на данный момент способности, а так же 
их численные характеристики. (Для справки 
нажмите А.) 


Иконка «Коричневая куртка» 


Снаряжение. Подробнее см. раздел «Снаряже- 
ние». Меню состоит из таких пунктов: 


В.вапа — предмет в правой руке героя; 
Г.Һапі ° — предмет в левой руке героя; 
Воду — чем защищено тело; 

Неаа — чем защищена голова; 

Випе — используемые руны; 


Аишю Едшр 


автоматический подбор наибо- 
лее эффективной амуниции. 


Для неавтоматизированной замены снаряже- 
ния нажмите #. Появятся два окна. В левом вы 
увидите, каким образом смена тех или иных 
доспехов скажется на параметрах героя. Си- 
ний треугольник — уменьшение значения пара- 
метра, оранжевый — увеличение. В правом 
окне приводится список предметов снаряже- 
ния, предназначенных для данной части тела. 


Иконка «Желтый рупор» 


Это меню посвящено тактике ведения боя с 

монстрами: 

Мапиа! — герой будет следовать инструкци- 
ям игрока (см. раздел «Прохожде- 
ние/Ведение поединка»); 
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АП Ош — бой с использованием максималь- 
ной мощности; 

Ва!апсед— бой со сбалансированными защи- 
той и нападением; 

РеЁепзе — бой, ориентированный на защиту 
и автоматическое восстановление 
энергии. Эта опция полезна при 
борьбе с сильным противником, 
когда нет времени на восстановле- 
ние жизненной силы; 

Ѕигуіуа! — комбинация режимов «АП Ош» и 
«Ва!апсе4»; 

Кезегуе — бой, в котором не используется 
специальное оружие. 


Иконка «Сердце» 


При выборе этой пиктограммы на экран выво- 
дится сводная таблица параметров героя. 


Иконка «Лист» 


Меню опций: 


СопітоПег — переназначение кнопок кон- 
троллера; 

МУЗ — изменение вида на поединок; 
Зоипа — переключение стерео- и моно- 
режимов звука; 

Зсгееп Ѕуг — отключение экрана через ука- 
занное время при условии не- 
нажатия на кнопки; 

Сигѕог — параметры курсора; 

Зсгееп — центрирование игрового экра- 
на; 

Ісоп — редактирование иконок; 

\Ут4о\ – изменение внешнего вида 
окон; 

Гоаа — загрузка ранее «сохранённой» 
игры. 


Предметы и их свойства 


Предметы имеют разнообразное применение. 
Одни усиливают какую-либо характеристику 
героя, другие лечат, третьи дают уникальные 
возможности. 


Лекарства 


Некоторые монстры кроме нанесения видимо- 
го урона, наблюдаемого по уменьшению НР, 
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могут отравить вашего персонажа или вызвать 
у него заболевание. В этом случае рядом с па- 
раметрами НР и МР появится какой-нибудь ус- 
трашающий значок (например череп, красный 
крест или молния). Вам следует подлечиться! 
От каждой болезни — свое лекарство: 


Предмет, стоимость Свойства 
Апіоѓе, 50 
Неаї байуе, 50 
Но]у $утбо1, 50 
Гаев Ѕһгоот, 50 
Месте, 50 

Рш Мееі, 50 
Тоу Наттег, 50 
УіоІеї Коѕе, 50 


Лекарство-противоядие 
Средство от паралича 
Средство от «Ваа Отеп» 
Лекарство от «Е1Іаѕћ» 
Средство от болезней 
Лекарство от беспорядка 
Лекарство от забвения 


Лекарство от шума в голове. 


Предметы повышения параметров 


Приводим перечень предметов с указанием их 
свойств и стоимости. Если стоимость не указа- 
на, значит, предмет купить нельзя: 


Предмет, стоимость Свойства 


Аѕіїе Арре +1 КЕЅ 

А тбгоѕіа Полностью восстанавли- 
вает НР 

Еш] Кеуіуе Оживление, восстановле- 
ние НР 

Соа{ Рой, 1500 Передача партнерам права 
на восстановление 
(«ВЙаск Маке») 

Нагду Арре +1МТ 

НеаІ Ветту, 20 Восстанавливает здоровье 
(НР), но не более чем на 
200 единиц 

Гаску Сага В два раза увеличивает 


опыт и количество денег 


Восстанавливает магичес- 
кую энергию, но не более 
чем на 50 МР 


Маріс Саггої 


Мера Вепу Восстанавливает здоровье 
(НР), но не более чем на 
2.000 единиц 

Міѕѕапра, 3000 Повышение удачи 


(ГОСК) на один уровень 
(«Віаск Магке») 


И 


Э" НИЯ 


+1508 


Полностью восстанавли- 
вает здоровье (НР) 


Муѕіс АррІе 
Месќаг 


Ройоп Вему, 500 Восстанавливает 1.000 НР 


(«В1Іаск Магкеї») 
Рожег АррІе + 1 8ТЕ 
Кеуіуе Егий Восстановление сознания 


Ѕесгеї $121 На единицу уменьшает 
расход магии (МР) Еаѕі 


"Ргау 


тай ЕІомег Временное увеличение 
удачи (+ 1 Ілск). Эти цве- 
ты можно купить на 
«Виз Ееѕііуа1». Затем вы 
получите их от девочки- 


эльфа. 


Другие предметы 


Предмет, стоимость Свойства 


Вше Сір Заряжает пистолет («Напа 


Сапп.») 


Запасной ключ, создан- 
ный с помощью магии. 
Эти ключи вы сможете 
найти в Науокопќопѕ, к во- 
стоку от Апсіепі Агепа. 
Позволяет дублировать 
предметы. С его помо- 
щью, например, можно 
изготовить огромное ко- 
личество денег 


Риріісаќог 


Маріс Мар показывает известные го- 


рода 


Ноу Меда1 магический символ. 


Прохождение 


Первые этапы каждый из героев проходит в 
одиночку. Так что начать игру вы можете лю- 
бым из них. После того как персонажи встре- 
тятся в городе Эдлхайде (АЧепу4е), вы будете 
путешествовать втроём, передавая управление 
то одному, то другому герою. 


Мы сделали достаточно подробное описание 
начальных этапов. Далее, когда вы освоите ос- 
новные приемы игры, вам будет достаточно 
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описания, ориентированного на наиболее 
сложные места. 


Тщательно исследуйте все подземелья и насе- 
ленные пункты. Старайтесь отыскать все 
предметы. Проверяйте бочки и сундуки (#). 
Почаще разговаривайте. 


Покупая предметы, помните, что при их про- 
даже вы сможете вернуть лишь 75 % их перво- 
начальной стоимости. 


Ведение поединка 


Перед проведением поединка неплохо напрячь 
серое вещество. Исход битвы зависит от того, 
насколько хорошо вы к ней подготовились, 
правильно ли выбрали оружие и тактику веде- 
ния боя. Зная повадки монстра, вы должны 
правильно подобрать используемое оружие. 


Враги нападают неожиданно. Как только это 
случится, на экране появятся два окна и икон- 
ки. В левом нижнем окне ~ названия монстров 
и их количество, в правом верхнем — текущее 
значение НР и МР. С помощью иконок вы мо- 
жете проверить свою амуницию, изменить 
тактику боя, выбрать активного героя или убе- 
жать с поля боя. 


Если для поединка устновлен режим 
«Маппар», то дополнительно можно выбрать 
«голубую звезду» умения, «огненный шар» 
спецприемов, «мешок» с предметами или 
«щит», обеспечивающий защиту. 


«Ценные» враги 


Бои с монстрами — это шанс накопить опыт, 
получить деньги и полезные предметы. С точ- 
ки зрения приобретения опыта наиболее по- 
лезны: 


НауоКопюп$ вы найдёте его на са- 
мом большом острове к востоку от Апсіепї 
Агепа. Победа даст вам 20.000 единиц опыта 
(ЕХР) на двоих героев и возможность пользо- 
ваться дубликатором; 


Асіа Виппіеѕ ищите на северо-запа- 
де или юго-востоке от Юеѕегі Ѕігір. Победив, 
получите 20.000 ЕХР на троих; 


Мууегпѕ обитает на Мапӣегіпе 11е. 
Вы можете заработать 4.000 ЕХР. Монстра не- 
сложно уничтожить, используя «Ме{еог Юіуе». 


Зиг УПаге 
(игра за \апдегие Үошіһ) 


Предметы: «Воть Тоо!», восемь «Неа! 
Вегу», «Наг4у Арріе», «Рожег Арр!е», «Газ 
Ѕһгоот», 8 2., 17 8., 20 2. 


Поищите в деревне полезные предметы. 
Если хотите получить гриб «Іірһћ Ѕһгоот», 
то поймайте курицу, что бегает около соба- 
ки. Бросив её, вы станете владельцем лекар- 
ственного гриба. 


Чтобы «сохранить» игру или переключиться 
на другого героя, обратитесь к попугаю. 


Найдите мэра деревни Пайфера (Ріѓег). Этот 
старикан находится на втором этаже един- 
ственного двухэтажного дома в ЗигЁ УПаре. 
Возьмите у него бомбы. 


Затем идите на юг, в пещеру Вету Сауе. На 
выходе из деревни у прилавка стоит торговец. 
При желании можете у него что-нибудь купить 
или что-нибудь ему продать. 


Веггу Сауе 
(игра за \ап4егте Үоџіһ) 


Предметы: «Неа! Вету», 50 в., 50 в., «Ноіу 
ЅутБо!», 300 $., «Вшіеї Сіір», «Ро\ег Арріе», 
«Авіїе Арріе», «Нагу АрріІе», «Вапдапа», 
«Ноу Вету». 


Большой ящик взорвите бомбой (№). Чтобы 
сдвинуть статую, используйте рубильник. Таб- 
личку, преграждающую путь, взорвите бомбой. 


Около статуи, загороженной большим ящи- 
ком, сначала взорвите ящик, а затем переклю- 
чите рубильник. Не доходя до двух статуй с 
парой рубильников, отыщите скрытый проход. 
Чтобы туда проникнуть, взорвите камень. 


Поговорив с Тонни (Топпу), взорвите ещё один 
скрытый проход за его спиной. 


Для борьбы с «боссом» ХотЫе пополните здо- 
ровье и приготовьте свой пистолет. Переклю- 
читесь на режим «Реѓепсе». 


Победив монстра, вы получите 100 единиц 
опыта (ЕХР) и 200 е. 


Теперь ваш путь лежит на юг, в АІіеһуйе. Ког- 
да появится меню выбора героя и места дей- 
ствия, переключитесь на Храм Памяти. 
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Тетр1е о# Метогу (игра за 
Тгеазиге һипќег) 


Предметы: пять «Неа! Вегтуѕ», «Ніде СІохе», 
«Соуфоу Най», «Арі1е Арре». 


Не пытайтесь бежать от катящихся на вас кам- 
ней. Они не причинят вреда. 


Чтобы открыть сундук, к которому невозмож- 
но подойти, нажмите №. То же проделывайте с 
недоступными рубильниками и кристаллами. 


Чтобы открыть дверь, встаньте на красный 
кристалл в другой комнате. Ящики сдвигайте 
с пути. 


Оказавшись в коридоре, где из стен выпадают 
копья, сначала идите налево. Там нужно с по- 
мощью Ханпана нажать на красный кристалл, 
предварительно столкнув вниз ящик. Потом 
вернитесь в коридор и идите направо. Дверь в 
конце коридора будет открыта. 


Чтобы открыть следующую дверь, быстро 
пробегая, наступите на два красных кристал- 
ла, а затем — на появившийся третий. 


Чтобы появился портал, встаньте на один си- 
ний кристалл и с помощью Ханпана нажмите 
на второй. Портал переместит вас к Тетріе оѓ 
Метогу, где появится голографическое изоб- 
ражение Эльфа. Поговорив с Эльфом и вос- 
пользовавшись порталом, вы вновь окажетесь 
на том месте, где начинался уровень. На этот 
раз попробуйте ввести пароль Етіко. 


Теперь можете отправиться на юго-восток в 
А1дећуйе. Когда появится меню, переключи- 
тесь на Сигап АББеу. 


Сигап АЪЬеу (игра за СесШа) 


Предметы: «Роскеї Май», «Сгеѕі Старй». 


Выйдя из класса, направляйтесь в дальнюю 
комнату на северо-восток. Поговорите с учите- 
лем и получите от него «Сгеѕі ОгарН» — на него 
можно купить магию. 


Найдите библиотеку, где на полу разбросаны 
книги. Мальчик попросит взять у Апје вол- 
шебные часы, чтобы Сесилия могла навести 
порядок в библиотеке. 


В одной из комнат южнее найдите женщину 
по имени Аще, поговорите с ней и около сто- 


ла с камнем используйте «слезинку» (Теаг). 
Получив часы «РосКке!ё Маќсћ», вернитесь в 
библиотеку. Наведя там порядок, прочтите 
книгу, лежащую на полу. 


Идите в классную комнату, где находися 
сестра Мери (8іѕіег Магу). 


Поговорите с девочкой в левом коридоре юж- 
ного крыла о ключах на статуях. Посередине 
между классами и библиотекой, на юге, есть 
выход к двум статуям. Воспользуйтесь пере- 
ключателями на них и поменяйте статуи мес- 
тами. Встаньте между ними и нажмите №. Вер- 
нитесь в дом. Под синим кристаллом нажмите 
Ш — ивы телепортируетесь в секретную биб- 
лиотеку. 


Ѕесгеѓ Глбгагу 


Предметы: «Месте», две «Маріс Сато», 
две «Неа! Вегту», «Сарисћһе», «Уаег Випе». 


Для открывания дверей с синим кристаллом 
используйте №. 


В комнате с двумя сундуками, четырьмя ящи- 
ками и красным кристаллом, чтобы открыть 
дверь, нужно бросить на кристалл ящик. 


В комнате, где путь заграждают три ящика, 
разбейте два из них и, удерживая на руках пос- 
ледний, встаньте на красный кристалл. Брось- 
те ящик в появившийся на противоположной 
стороне комнаты красный кристалл. 


Попав в большую библиотеку, найдите три 
книги и бросьте их в огонь в северной части 
комнаты. Ниже огня откроется дверь. Приго- 
товившись ко встрече с серьёзным противни- 
ком, зайдите в комнату. На столе возьмите кни- 
гу. Убив «босса» Воок Мопзег, вы получите 
Руну Воды и сможете покинуть аббатство. 


А4Іеһуйе 


Предметы: 200 р., «Сгеѕі бгарһ», «Ро\мег 
Арр!е», «Мооп Ѕіопе», «Маріс Сато», «Неа 
За!уе», три «Неа! Веггу», «Наг4у Арріе», 
«Авіїе Арре», «Апидое», «Тоу Наттег». 


Когда вы приведете трех героев в А!евуде, 
отправьте Сесилию во дворец поговорить с 
королем, а потом — к Эмме. Её найдете на вто- 
ром этаже дома справа от входа в город. 
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Подведите Сесилию к двум другим героям. С 
этого момента наши герои объединятся, и вы 
сможете передавать управление любому из них. 


Далее ваш путь лежит на север, к Гоа’; 
от. Но сначала купите новое обмундирование 
и соберите все полезные предметы в городе. 


Гош ма’$ ТошЬ 


Предметы: «Ройоп Веггу», «Неа! Веггу», 
«Рожег АрріІе», «Муѕііс Арр!е», «ВисКег», 
«Кеуіуе Егий», две «Маріс Саггоі», «Нагду 
Арре», «Стеѕї Старһ», 50 в., 130 2. 


Найдите Эмму (справа от входа поднимитесь 
по лестнице) и поговорите с ней. Взрывом от- 
кройте замурованный проход у нее за спиной. 
Собрав полезные предметы в двух комнатах 
справа и слева от входа, идите в большую цен- 
тральную арку. 


Груды камней, преграждающие проход, взры- 
вайте бомбой. Под третьей грудой камней вы 
найдете кнопку с красным кристаллом. 
Встаньте на нее — фиолетовые кристаллы ос- 
вободят проход. Желтые сундуки взрывоопас- 
ны. Открывайте их при помощи Ханпана. С 
некоторых стен можно прыгать. «Сгеѕі Сгарћ» 
вы найдете в одной из комнат в левой части 
экрана: 


Кнопка с красным кристаллом окружена дву- 
мя рядами фиолетовых монолитов. Встаньте 
справа от кнопки (у второго ряда) и с помо- 
щью Ханпана нажмите на нее. Все остальные 
кристаллы, кроме тех, что окружают кнопку, 
уйдут в землю. 


Собрав секреты еще в нескольких комнатах, 
вы наконец найдете статую. Воспользуйтесь 
маленьким переключателем с обратной сторо- 
ны статуи. Четыре появившихся блока рас- 
ставьте по углам статуи. Появится лестница, 
Поднимитесь к двери, 
открыть которую помо- 
жет «слезинка». За нею 
вас ждет «босс» 
Марѓогіоџѕ. Победив 
его, вы получите 120 
ЕХР и 320 2. Войдите в 
комнату, из которой по- 
явился монстр. По- 
смотрите на голема и 
вернитесь к Эмме. 


Фестиваль в АЧевуде 


Сесилия отделится от группы, пока вы будете 
спать в гостинице (п). 


Сходите на фестиваль — вы найдете Эмму и 
получите в награду 500 в. Купите «Зтай 
ЕІомегѕ», которые на некоторое время повысят 
вашу удачливость (ОСК). На восточной пло- 
щадке найдите мужчину и женщину, у кото- 
рых потерялся сын. Его можно найти справа, 
за оружейным магазином. В руке он держит 
красный воздушный шарик. Поговорите с 
мальчиком. В этот момент на город нападут 
Демоны. Спасите как можно больше людей. 


В северной части города у входа во дворец 
спасите Сесилию. 


Во дворце найдите короля. Пусть принцесса 
поговорит с отцом. 


Проберитесь на кухню и поговорите с поваром, 
стоящим слева. Он откроет вам потайной ход. 


Ѕесгеї Раѕѕаве 


Предметы: «Ройоп Вету», «Ромег Арр1е», 
«Муѕііс АррІе», две «Маріс Саггої», «Наг4у 
Арр!е», «Аз!е Арріе», 120 2., 3 8. 

Выход расположен в правом нижнем углу. 
Пройдя точку «сохранения», вы вновь верне- 
тесь в разрушенный город. Сдвиньте один 
блок влево, а другой вниз. 


В центре города вас ждет «босс» Везек. 


Дворец в АЧенуде 


Предметы: «Марс Саггої», «Муѕііс АррІе», 
«Кеуіуе Егай», 100 е. 


Поговорите с принцессой в ее комнате, затем 
идите в комнату с большим столом (Соипсії 
Коот) и поговорите с министром Йоханом 
(Јоһап). Затем идите на запад в Міата, через 
Моиташ Раз. Вы найдете большую гробницу. 


Моопіп Раѕѕ 


Предметы: «Маріс Сато», «Апійоѓеѕ», две 
«Неа! Веггу», «ОНуе Вгапсћ», «Сгеѕі бгарћ», 
«Маріс Мар», «Глемег Тоої». 


У выхода из первой пещеры вы обнаружите 
зажигалку («Ілећег») — это новый «Тоо]» для 
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Джека. Ею можно зажигать керосиновые лам- 
пы, которые освещают пещеру. 


Взорвите белую скалу – и найдете «Мавіс 
Сато». С помощью Ханпана добудьте «ОПуе 
Вгапсћ». 


Выход из последней пещеры расположен в 
правом нижнем углу. Перед уходом взорвите 
стену и возьмте «Маріс Мар». Мата лежит к 
югу от Моџптќаіп Раѕѕ. 


Міапа УПазе 


Предметы: десять «Са! На», «Сше КіБЬоп», 
«Ме! Вапё», «Муѕіс Арре», «Нагӣу Арре», 
«Неа! Веггу», «АзЙе Арре», «Ромег Арр!е», 
«РоНоп Веггу», 690 в., 127 в., «УіоІеї Коѕе», 
«Ноу Меда!». 


Здесь вы сможете приобрести новое снаряже- 
ние. 


В пабе (РОВ) поговорите с женщинами. Одна 
из них (с зелеными волосами) расскажет вам 
об океане песка, расположенном к востоку от 
пещеры. За ним расположен город ЗМр 
Сгауеуага. р 


Поговорите с хозяином заведения. Он подска- 
жет: «зажгите огонь на двух, а затем на десяти. 
Когда зажжете огонь на шести, откроются две- 
ри на двенадцати. Идите через храм со све- 
том». Затем он даст вам «Но!у Меда1». 


Идите на север, в «Сиаг4ап ЗВ пе». 


Соагііап Ѕһгіпе 


Предметы: две «Маріс Сагго\», два «Стеѕї 
Сгарһ», три «Муѕќіс АррІе», «Еие Кипе», 
«Ұіпа Випе», «Еагіћ Випе». 


Поднимитесь на второй этаж. Видите двенад- 
цать колонн, которые образуют часы? Вос- 
пользуйтесь зажигалкой и зажгите огонь на 2- 
м столбе, потом на 10-м, 6-м и на 12-м. Если 
вы сделали всё правильно, зажгутся все огни. 
Поднимитесь на второй этаж. Теперь с помо- 
щью символа «Ноу Меда}» вы сумеете от- 
крыть дверь. 


Е) 1 | Чтобы открыть дверь, нужно 
5 7 2 | зажечь свечи в последователь- 
4 6 | ности, показанной на схеме. 


"мания ВЗ 


Затем вы должны подойти к зеркалу. Пройдя 
через зеркало, три ваших персонажа начнут 
действовать по отдельности. 


Поговорите с Е1етепќа! Сиагаіапѕ. Получите 
Руны Земли, Воды и Ветра. 


Ваѕкаг УШаве 


Предметы: 98 р., 800 р., две «Неа! Вегту», 
«Роуег Арре», «Маріс Сао», «Сгеѕї Старћ», 
«АрПе АрріІе». 


Поговорите с вождем племени (дом рядом с 
точкой «сохранения»). Затем пойдите в север- 
ную часть города. Поговорив с 7е1ћуг, идите 
на север. 


Мои Фепот 


Предметы: шесть «Неа] Вегу», «Ілску Сагі», 
«Вше СігсІеі», «Ѕесгеї Ѕірп», «РоНоп Веггу», 
«Сгеѕі Старһ», «Муѕіс Мога», «битти Кипе», 
«Мееог Гіуе». 


Чтобы открыть дверь, передвиньте вперед 
темную статую. Солому, преграждающую вам 
путь, подожгите, использовав зажигалку 
(«Ілеһег Тоо]»). Поднявшись наверх, срази- 
тесь с «боссом» Огра. 


Е \\ Ругатіа 


Предметы: «Нага Соиагд», «Кіғіт Ее». 


Вернитесь в ВазКаг и поговорите с деревенс- 
ким старостой. Пройдите к пирамиде эльфов и 
найдите в центре ее большую колонну. Слева 
за водопадом примените «Клини Ее». После 
телепортации покиньте храм и следуйте на юг. 


ЗашЕ Сещоиг 


Предметы: 1.000 5., «Аве Арріе», 100 5., 
«Сгеѕі Старһ», «Нагау Арріе», «Маріс Саггов», 
250 5., «Кеу Р1аїе». 


Поговорите с полицейским (к западу от входа 
в город) и ответьте «Үеѕ». Возьмите «Кеу 
РІаѓе». Идите на восток в Саре Тоуег. 


Саре Тоуег 


Предметы: «Стеѕі Старһ», «Коџпа Ѕһіе1а», 
«Вшеї С1ір», три «Соаѓ Юо11», «Ризт Газег». 


Для открывания двери используйте «Кеу 
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РІаѓе». Найдите ору- 
жие «Ргіѕт Газег» — 
металлическую коро- 
бочку между двумя 
сундуками. 


Чтобы открыть дверь 
на верхний этаж, 
поднимитесь по пра- 
вой лестнице и спуститесь по левой, потом 
вновь поднимитесь по правой. Поднимитесь 
на верх башни. 


«Босса» М. Сбаџипі победите при помощи 
«5Ѕї10Іаагк» — и вы получите 800 ЕХР и 3.500 р. 


За спасение Сайатйу Јапе и Махмеї! получите 
2.000 р., но потом деньги нужно будет отдать. 


Возвращение в Ѕаіпі Сепюиг 


Предметы: «Ѕестеї Ѕіеп», две «Роќіоп Вегу», 
«Глску Сага», «Вопе», «ВиЦе С1ір», «Ро\ег 
Арр!е», «БирНсаюг», «Ѕаіпі Кипе». 


В полицейском участке (на юго-востоке) почи- 
тайте дневник. Около статуи получите Руну 
Святости. Идите на юго-восток к пирамиде 
эльфов, а затем на юго-запад, в Рогі Тітпеу. 


Рог Тітпеу 


Предметы: «Нагіу Арріе», 480 о., 30 5., «Стеѕі 
СтарВ», 2.000 р., «Кеуіуе Егий», «Юиріісаќог», 
«Ройоп Веггу». 


Зайдите в пивную и поговорите с Бартоломью 
(Вагіһоіотеу). 


Взорвите деревянный ящик в верхней части 
города (за стеной), чтобы Джек освоил прием 
«Тгіскѕќег». В сундуке позади пивной найдите 
дубликатор. 


Теперь идите на северо-запад пустыни искать 
Махе оЁ Оеаіћ. 


Маге о! Оеаёһћ 


Предметы: три «Стеѕі СтарВ», «Маріс Саггов», 
«Неа] Веггу», «Сеаг Сһіте», «АзИе Арре», 
«Нагу Арре», «Муѕііс Арре», «Ро\уег Арре», 
«Сгуза! Вид», «Оеай Кипе». 


Наступите на кнопки, чтобы появилась лест- 
ница. Центральный проход ведет к точке «со- 
хранения» игры. 


Е 


1 Четыре статуи 

разместите по уг- 
лам — откроется 
проход к зеленым 
статуям. У вас три 
минуты, чтобы 
найти выход. 
Взорвите стену за 
точкой «сохране- 
ния». Победив «босса» Сваоз, вы получите 
1.300 ЕХР, 1.500 е. и Руну Смерти. 


Возвращение в Тітпеу 


Предметы: 5.000 5., «Мера Вету», «Гаску 
Сага», «Еи Кеуіуе», «Мапа Тоо», «Тһипдег 
Кипе». 


В пивнушке порта найдите Бартоломью и от- 
дайте ему «Сгуза! Вий». На борту корабля 
«Ѕуееі Сап4у» поговорите со всеми, затем от- 
дохните: начинается свадьба. На вопросы свя- 
щенника дайте такие ответы: «Вгійе уаїКѕ 
Ғогуғагі», «ОНіуіа СІаге», «Вагћоіотеу», 
«Ѕуееі Сапӣу», «ОА Мооп», «Ве Напа», 
«Стуза! Вид», «8», «Гиса@а», «Гт 100 
егтбаггаѕѕед». 


Сразитесь с «боссом» по имени 2ей, пообщай- 
тесь с Гаду Нагкеп и получите Руну Грома. 
Попросите у Бартоломью награду. Если отве- 
тите на вопросы правильно, то получите 5.000 
в., «Мева Вету», «ГласКу Сага», «ЕиЙ Кеуіуе» 
и «Мапа Тоо1», который поможет вам читать 
мысли животных. 


Следуйте на юго-запад, к пирамиде Эльфов. 


ЕІ№ Ругатій, МШата УШазе 


Предметы: 123 в., «Ме! Вап4», «Нагау 
Арр!е», десять «СаПоп На», «Стеѕі бгарһ», 
«Неа! Вегту», 690 р., «УіоІеі Коѕе», «Кайаг 
Тоо». 


Чтобы проникнуть в пирамиду, а затем выйти 
из нее, используйте дубликатор («Оиріісаѓог»). 
Потом следуйте в Мата. Там, чтобы полу- 
чить «Вадаг Тоо!», поговорите с собакой, охра- 
няющей здание (используйте «Мапа Тоо!»). 


Ѕапа Кіуег 


Предметы: три «Нагу Арріе», три «Ро\ег 
Арр!е», «Огь оЁРоуег», «Ілску Сагі». 
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Поговорите с обезьяной (Мопкеу) и следуйте 
за ней через темный пероход на восток, затем 
на север. Магический шар «Огь оЁ Ромег» 
спрятан за фальшивой стеной. После точки 
«сохранения» вы увидите преход через Ѕапа 
Кіхег. Идите вдоль берега на юг, к пещере. За 
каменной плитой зажгите факел, использовав 
«Неа! ВІайе». Вернитесь к точке «сохранения» 
и идите вниз, к выходу. 


Ѕһір”ѕ Сгауеуага 


Предметы: «Зегепаде», «Аріїе Арр», «Ро\ег 
АррІе», «Наг4у АррІе», «Ройоп Вегту», «Тоу 
Наттег», «Веуіуе Егий». 


Чтобы получить подсказку о РІеаѕіпе Сагдеп, 
идите в северо-западный угол и поговорите с 
Дейвом (рахе) о его жене. Идите в РІеаѕіпр 
Сагӣеп на юго-восточном краю пустыни. 


РІеаѕіпе Сагаеп 


Предметы: два «Сгез Старћ», «РЮиріісаќог», 
«Вгасеев», «Е1Іаѕћ Випе», «СгаррІе Тод». 


Войдите в правую дверь и выйдите через ле- 
вую. Обратите внимание на дверь между окон. 
На втором перекрестке коридоров идите пря- 
мо. Когда вернетесь на север, идите на запад и 
включите переключатель. Чтобы выманить 
Гигамантиса (Сіватапііѕ) из песка, бросьте 
бомбу. Сражайтесь и победите Гигамантиса. 
Бросьте его голову на кристалл. Возьмите 
«Отарр!е Тоо!». Используйте транспортеры 
(направо, налево и в центр), чтобы получить 
браслет («Вгасе!е») и Полыхающую Руну. 
Возвращайтесь в Ѕћір”ѕ Огаусуаг4. 


Возвращение $ћір°ѕ Сгауеуага 


Чтобы получить «Ѕопіс Уіѕіоп Еогсе», отдайте 
браслет Дейву. Поговорите с Бартоломью. По- 
спите в гостинице и снова поговорите с ним. 


Сһозіѕћір 


Предметы: четыре «РоНоп Веггу», «Ѕесгеі 
$1еп», «Маріс Сато», «Гаску Сага». 


Почитайте корабельный журнал. Некоторые 
скелеты могут превратиться в Субегреїѕїѕ, ког- 
да вы заговорите с ними. Идите в северо-вос- 
точный угол за кроватью в восточной комнате. 
Пока вы не сможете взять синие сундуки. 


Возвращение $һір”ѕ Сгауеуаг4 


Предметы: «Мпа Мапе», «Соа{ Ро», «Сгеѕі 
Сгарһ». 


Идите на берег и возьмите синие сундуки с 
корабля-призрака («Сһоѕіѕћір»). 


Іппег Ѕеа 


Предметы в бутылках: «РирИса{ог Кеу», 
«Глску Сага», «Сгеѕї Сгарћ». 


АаІеһуйе 


Предметы: четыре «Сгез{ Сгарһ», «Зесге! 
$121». 


Чтобы взять упомянутые предметы, нужен 
«Риріісаќог Кеу». 


Дайте «Зесге! $121» человеку, стоящему на 
углу здания к западу от южного магазина ма- 
гических товаров — и получите «Зоц] ВгеаКег». 


Для получения новых подсказок придется по- 
жертвовать деньги городскому ресторану. 


Козеца То\п 


Предметы: 498 р., «Сгапі На», «Неа Сеаг», 
«СеПа Соіп», «Марс Саггоё», «Сгеѕі СтарВ», 
«Ро\ег Арре», «Нагӣу Арріе». 


Вы отыщете этот город к югу от Стауеуага, на 
противоположнгой стороне острова. 


Полюбуйтесь цветами в юго-восточной части 
города в саду вокруг хижины. Вы встретите 
Мане! эльфийскую девушку. Идите в Еогеѕі 
Моипа, чтобы взять «Агпіса Нег», затем вер- 
нитесь в Коѕейа и отдайте травку мэру. Пого- 
ворите с Джейн (Јапе) у входа в город. 


УоІсаппоп Тгар 


Предметы: 1.800 р., «Вшеї СИр», «Ѕесгеї 
Ѕірп», «ЗПуег Нагр», две «РоНоп Вету», 971 2., 
«Маріс Сато», «Гиску Сага», «Сгез Старћ», 
«Коске{ І аџпсћег», «Кей МаНсе». 


Вам нужно пройти на северо-запад от $ћір”ѕ 
Огауеуага. 


Возьмите гранатомет «КосКе! Гаипсвег». Вас 
ждет встреча с «боссом» Белиском. 
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ТгірШаг (юго-восток шпег Ѕеа) 


Предметы: шесть «Ройоп Веггу», «ВиПе! 
СПр», «Ѕесгеї $121», «Маріс Сагго», «Вше. 
Уігіџе». 


Направьте Джека налево. Сразитесь со стату- 
ей, отбейте три « Сгійег Коипаз». 


Пусть Сесилия идет в центр, а Руди направо. 
Все герои должны подняться на самый верх. 
Синие кристаллы на шестом этаже помогут 
вам переключить управление между героями, 
если вы зазеваетесь. На шестом этаже каждый 
из героев должен встать перед статуей с синим 
шаром, чтобы шар засветился. 


Сразитесь с Маре Еох. Возьмите «Вше Уігіџе». 


Слай; Сгайіе 


Предметы: два «Стеѕі Сбгарһ», две «РоНоп 
Вегу», две «Маріс Сато». 


Пройдите на северо-восток от $һір”ѕ 
Сгауеуага. 


Поместите «Кей МайПсе» в правое, а «Вше 
Уиге» — в левое отверстие сбоку двери, чтобы 
открыть ее. От копий попытайтесь убежать. 
Только не бегите слишком далеко: в проходе 
есть провалы. Чтобы уберечься от копий, нуж- 
но зацепить крюком третий колышек. 


Вернитесь в АЯеһуйе и поговорите с Эммой. 


Когда Джессика (Јеѕѕіса) поговорит с Земля- 
ным Големом (Еайп СоІет), он проснется. 
Эмма вернет ваш корабль в АЧенуае. 


Сошї Ѕеіт 


Предметы: «Музис АррІе», «Аѕіїе Арр!е», 
«Рожег Арре», «Ұіпа Ор Кеу». 

Вам предстоит действовать в восточной части 
карты. 

На нижнем этаже большого дома поговорите с 


Максвеллом (МахжеП). Возьмите «Ұіпа Ор 
Кеу». 


Еріќарһ Ѕеа 


Предметы: «Ройоп Вету», «Маріс Саггої», 
«Гаску Сага», «Муѕііс Арріе», «Аріїе АррІе», 
«Сгеѕі Обтарһ», «Ѕесгеї Ѕірп», «ВиПеЕ СПр», 
«Еш Кеуіуіе», «Кейех», «ТаНзтап», 


«РирНсаюг», «Купе Риуе #1», «Ме! Віга», 
«КоПег ЗКа{ез Тоо|». 


Примените «№іпа Ор Кеу» к машине, чтобы 
войти. Используйте «Мапа оп Віаск Ѕһайоу» и 
следуйте точно за ней в дверь. Чтобы открыть 
дверь, снова поговорите. Ханпан проникнет 
через норку в стене и переключит рубильник. 
Возьмите книгу «Ме! Виа». Пройдите через 
дверь с паролем «Меа! Віга». Чтобы взять три 
сундука, примените «ОирНсагюг Кеу». Возьми- 
те «КоПег $Кацез». Используйте «У та Ор 
Кеу» на трех механизмах — и получите «ВіІаѕї 
Сћһагре». Сразите «босса» Воотегапр & Гисе4 
и возьмите первую Руну Движения. 


Возвращение в Соц Ѕеіт 


Поговорите с Максвеллом. Перед сном пого- 
ворите с Джейн. Возьмите «Ргоїесќог Рогсе». 
Появится Альхазад (АШага4) и потребует Руну 
Движения. 


Засгед Ѕһгіпе 


Предметы: «Маріс Сагго», «ВирИса‘ог», 
«Ройоп Веггу», «Стеѕї Сгарћ», «Вемуе Егий», 
«Зесгеё $1еп», «Ѕесгеі Воок», две «Ройоп 
Веггу», 320 в., 2.130 в., «Кипе Ринуе #2». 


Здесь (к югу от Соиц Ѕеіт) в двух комнатах 
вам потребуется «ОирИса‘юг Кеу». Вторая ком- 
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ната — со статуей. Сотворите «Ғаѕі Ога» 
(«$1аѕһ Кауе»). 


Найдите собаку, которая превратится в монст- 
ра Ава1еѕѕ. Сразитесь с ним. Воспользуйтесь 
Ханпаном, когда найдете ребенка, который не- 
навидит крыс.Поговорите с няней. 


На вопросы, которые задаст Ханпан, отвечай- 
те так: «$1. Сепіоиг», «Нид пя араіпѕі уоцг 
Боду», «Со іћгоџећ ИВ һитап», «Со іп мі 
Витапз», «УШазег Бесате топз{ег». 


Идите к стражнику, стерегущему дверь. 
Убейте его, зайдите и сразитесь с Альхаза- 
дом. Возьмите Руну Движения. 


Рһоѓоѕрһеге 


Предметы: пять «Роќіоп Ветту», «Ри! Кеуіуе», 
два «Нагӣу Арр!е», «Авіїе АррІе», «Маріс 
Саггої», три «Кеуіуе Егий», «Мевабеггу», 
«Сацпіеі», «Тули ОгЬѕ», «Теаг Огор Тоо№». 


Вам предстоит искать эти предметы севернее 
Соигї Ѕеіт, на большом северо-восточном ос- 
трове. 


АаІеһуйе 
Предметы: 500 в., «Ілску Сага», «ВиПе! 
С1ір», «Міѕѕапра», 1.000 р., «Ромег Арр!е». 


Вернитесь в Айеһуйе и отдайте Эмме книгу 
«Ме!а! Виа». 


Огасоп Ѕеа Ѕһгіпе 


Предметы: «ТлсКу Сагі», «Маріс Сато», три 
«Стеѕі бтарһ», «БирИсаюг», «Ѕһіпіпе Саре», 
«Тгіќоп Кипе», «Уаѕе Тоо]». 


Пройдите к водовороту на востоке от Коѕеќа. 
Он расположен между Іппег Ѕеа и Ошег Ѕеа. 


Ощег Ѕеа 


Предметы в бутылках: «Юиріісаќог Кеу» (на 
западе Коѕеќа), «Юиріісаќог Кеу» (на восток от 
ВаѕКаг), «Сгеѕі Старћ» (запад Ѕасгей Ѕһгіпе), 
«Юиріісаќог Кеу» (юго-восток Міата). 


Еогвойеп Киіпѕ 


Предметы: «Виеї Сір», «Осагіпа». 


Эти предметы можно обнаружить в юго-вос- 
точной части пляжа на западе от Сошї Зейт. 


игео ания 2 
Ұапаегіпе 151е 
Предметы: «Ѕіоих Ропсһо», «Сгеѕі бгарһ», 


«Кеа Јаскеї». 
Ищите южнее Соџгі Ѕеіт. 


"Реаа Ѕапсіџагу 


Предметы: «\іѕе 51аїе», четыре «Муѕііс 
Арр!е», «Б1дег ЗсгоЙ», «Сгеѕі СтарН», «Гипаг 
Код», «Югавоп 1401», «Ілоп 1401», «Соййеѕѕ 
Іао]». 


Ретоп”ѕ Га 


Предметы: «Кеуіуе Егай», три «Робоп Ветту», 
«Мера Веггу», «Епегву баБег», две «Вие 
Сір», «ВагоокКа». 


Эти вещи следует искать на северо-западе от 
Міата. 


Са{е Сепегаюг 


Предметы: две «Маріс Сато», «Вшіеї Сір», 
«Неа] Веггу», «СгезЕ бгарһ», «Ѕесгеї $1еп», два 
«Ройоп Веггу», «Еогсе Опи», «№есќаг». 


Васк іо Коѕеќа 


Поговорите с Мане] и направляйтесь к Еогеѕі 
Моипа. 


Тагјап 


Предметы: «Аве АррІе», «ЅипЬітаі На», 
«Марс Сато», «Вше КБоп», «Мера Вегу», 
«Зрий Кеу». 

«Зрий Кеу» вы найдете в доме на северо-вос- 
токе деревни. 


Еогеѕі Ргіѕоп 


Предметы: пять «Сгезё Сгарһ», «Мігаве 
Соаї», «Ргагіе Соаї», «Маггіог Меѕі», «ГлЕе 
Випе». 


Уаѕѕіт”ѕ Габ 
Предметы: «Мева Веггу», «"Юиріісаїог», 
«Нурег Сеаг», «Маріс Сагтої». 


Поговорите с Уаѕѕіт. Используя «Еогеѕі Моџпд», 
вернитесь в настоящее время, в ЕіЇраіа. 
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Телепортируйтесь в Сигап АББеу и пройдите в 
Нійдеп ГАбгагу. Там вы найдете книгу «Ре Га 
МеаШса». 


"Ре Га МеаШса 


Предметы: «Месгопописоп», «Надез Кипе». 


На закрытую дверь дважды воздействуйте вол- 
шебными часами. Соберите все восемь книг 
(«Еагёћ», «\Ужег», «Ее», «Ұіпад», «іеһпіпо», 
«№оёіпепеѕѕ», «Шиѕіоп», «Ѕасгед»), чтобы по- 
лучить «Рћахег Харр». Откройте третий и чет- 
вертый сундуки слева. 


Возвращение в Маѕѕіт”ѕ Габ 


Предмет: «Ѕесгеї Тод». 


Поговорите с Уаѕѕіт, а затем с Киду. Сесилия 
должна победить Элизабет (Е!іғабеёћ). Идол 
разрушится, и вы получите Руну Любви. 


АЧевуде 


Предмет: «СаѕіПе Кипе». 


Дайте Тому «Зесге! Тоо]». Идите к статуе 
2е1іџкеѕ, которую Том отремонтирует. 


Сетіпі?ѕ Согрзе 


Предметы: «Сгеѕі Сгарһ», «ВіІаск Раѕѕ», 
«Маріс Сагтоб», «Гиску Сага», «Мера Веггу», 
«Роџећ», «БирИсаюг», «Атбгоз1а», два «Ѕесгеі 
$121», «Рћаѕег», «Сетіпі Скі #1», «Ро\ег СІоуе 
Тоо». 


На поиски этих предметов отправляйтесь к за- 
паду от Соџгї Ѕеіт. 


Возвращение в 
Ѕһір”ѕ 
Отауеуага 


Предмет: «Сетіпі 
Ск #2». 


Побывайте в 
АФЧепвуде и поговорите с Эммой. Идите на 
пляж. Там вы получите второй «Сетіпі 
Сисий». Вернитесь в АйІеһуде и вновь погово- 
рите с Эммой. 


Рапаетоппит 


Предметы: «М4 Сет», «Мева Веггу», две 
«Маріс Сагго», «Гласку Саг4», «Зесгей Ѕісп», 
«Вие Ср», два «Сгеѕі Старћ», «А тбгоѕіа». 


Этот район расположен к юго-востоку от Сошї 
Ѕеіт (он окружен рекой и горами). 


Атсіса СаѕПе 


Предметы: четыре «Зесгей Ѕісп», два «Еш 
Кеуіуе», две «Мева Вегу», «Месцаг», «ГисКу 
Сага», «Воот Секег», «ВІаск Еега\», «МПа 
Випсв», «Соигазе Кипе». 


Ищите северо-западнее Рвоюзрвеге. 


Ка Оше! 


Предметы: пять «Мера Вету», два «Месаг», 
«Ілску Сага», пять «Маріс Сато», четыре 
«Еи| Кеуіуе», две «АтЫгоѕіа», «Меа! ЅһіеІа», 
«ЗаБег Еапр». 


Ищите на кольцевом рифе к северу от «Апсіепі 
Атепа». 
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Ма!ике – ЗесНоп 01 & 11 – 
Епігапсе Саѓе 
Предметы: пять «Месйаг», «ВиПеё СИр», 


«ЗИуег ВІайе», «Рипсез$ Код», «Уіо1аќог», «Атс 
Ѕтаѕһег», «Сшіќаг Тоо]». 


Ма!дикКе – Ѕесіоп 21 — Ѕїаќџе Агеа 


Предметы: «Аѕѕаші Соаі», «ЈоПа Ропсћһо», 
«ЕПваіа Кобе», «Јаде \/4ег», «Атт». 


Ма!4ике — Зесйоп 31 — Кеѕійепіа1 
Агеа 


Предмет: «\п53». 


Этот предмет (крылья) вы найдете позади 
большого надгробия на кладбище. 


Ма!4иКе — Зесйоп 41 – Мше Агеа 


Предметы: «Вгауег Уеѕі», «Еуе». 


Четыре глаза («Еуе») находятся в четырех сун- 
дуках. Но настоящий глаз один: тот, что лежит 
во втором сундуке справа. Чтобы определить 
подлинность глаза, зайдите в соседнюю ком- 
нату. Настоящий глаз светится голубым цве- 
том. 


Ма]аиџке – возвращение Ѕесіїоп 11 


Чтобы открыть дверь, используйте предметы 
«Ұіпоѕ», «Агт» и «Еуе». 


Ма]аџке Сепіга! Сопігої 


Вас ждет сражение с Хеікітіей, Мошег#че4 и 
7еік Тиуаі. 


Дорогие читатели-илромли! 


Мы хотели бы сделать “ИГРОМАНИЮ»” интересной для Вас. Для это- 
го просим Вас заполнить анкету. Отправьте ее по адресу: 109193, г. 
Москва, ул. Южнопортовая, д. 16, фирма «Астрея». Также можно вос- 
пользоваться электронной почтой (указав номера вопросов и варианты 
ответов). Адрес электронной почты: аѕігеа@рор.ігапѕі.ги 


Жители России, приславшие заполненную анкету до 1 ноября 1997 
года, смогут получить следующий номер «ИГРОМАНИИ» по почте 
(наложенным платежом по льготной цене 15 тыс. рублей, включая сто- 
имость пересылки). 


Анкета 
1. Ваш возраст 
Са) До 14 лет ОЬ) 14-18 О с) 18-25 О а) Старше 25 
2. Игровая платформа 
Са)РС ОЪ) Ѕопу Р!ау$1аноп О с) Другая 
3. Жанры игр, которые Вы предпочитаете: 
О Симуляторы О Гонки 
О Стратегии О Ролевые игры 
О 3р Асвоп (типа ОООМ, Опаке) О Драки (Мона! котђаѓи т.п.) 
Другие: 


4. Какая информация Вас больше всего интересует? 


О Интервью 

О Новости игрового мира 

О Обозрения игр, готовящихся к выходу 

С Рейтинги популярности игр 

О Рецензии на новые игры 

О Подробные прохождения и описания игр 

О Коды, секреты, советы 

С Игровой Интернет 

О Освещение аппаратных проблем и новинок 
Другая информация: 


5. Хотели бы вы видеть следующие номера журнала цветными, при 
том,что для этого придется больше места отдать рекламе? 


Оа) Да ОЪ) Нет 


6. Что лучше: журнал с подробными описаниями пятнадцати игр 


крупным шрифтом или двадцати мелким шрифтом? 


а а) Пятнадцать игр | Ы) Двадцать игр 


7. Хотите ли Вы получить следующий номер журнала почтой нало- 


женным платежом по специальной цене 15 тыс. руб.? 


Са) Да : Укажите Ваш подробный почтовый адрес с индексом, фамилию, инициалы: 


О) Нет 


8. Какие на Ваш взгляд игры последних месяцев являются лучшими? 


) 


л ә мо 


5 


9. Пользуетесь ли Вы услугами Пиегпе!? 

С а) Да ОЪ) Нет 

10. Нужно ли писать об играх прошлых лет? 
Са) Да СЪ) Нет 


11. Где Вы приобретаете игры? 


12. Какие игровые журналы Вы читаете? 
12.1 
122 
12.3 


13. Где и по какой цене Вы купили этот номер журнала? 


14. Ваши предложения и пожелания “ИГРОМАНИИ”: 


Спасибо за проявленный интерес! 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
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Гарантия 24 месяца. 
Сертификат Госстандарта 


5179 РОСС ВИО.МЕ06.В00318 


Я Місго буяетх , Ч 
МАГАЗИН СЕРВИС-ЦЕНТР 

Базовая конфигурация: Ремонт компьютеров, 

ВАМ 8 МЬ ЕОО, НОО 1.0 СЬ ЕШЕ, принтеров, мониторов. 

РОО. 3.5",  $З\УСА сага 1 МВ РС, ® 

Міпі Томег Саѕе, Кеубоага, Моизе Модернизация компьютеров: 

Репіит - 120 МН? 394$ 386 >» 486 э» Репііит »% Репііит ММХ 

Репііит - 133 МН2 409$ 1 

Репнит т 166 МН2 433$ Обмен мониторов; 

Репііит - 200 МН2 473$ 14" эу 15" юу 17" 20" 

Репіит - 166. МН2 ММХ 520$ Ф 

Репііит - 200 МН2 ММХ 624$ 6 О 

Репііит Рго - 200 МН2 904$ Установка и настройка: тиїтедіа, 

факс - модемов. 

Мониторы 14"/15"/17" М МРВИ от 180$ ® 

Принтеры (матричные, струйные, лазерные), Заправка и ремонт копиров. 

факс-модемы 1$ Вобоїісѕ, источники 

бесперебойного питания АРС, средства 4 

птшітеаја, сканеры, расходные материалы, Проектирование и установка 

копиры ВапК ›Хегох, сетевое оборудование, сетевых решений “подёключ". 


аксессуары,» ‘комплектующие. 


5 часов в Интернет БЕСПЛАТНО! 
ВИр://Лиллим/. зипир.ги Е-тай: зепйсе®@зипир.ги 
Ощейийе паше сотстание калесива, сорбиса а вени! 
Магазин и сервис-центр: Красноказарменный пр-д, 1 (ст.м. "Авиамоторная") 

(095) 956-1225 (многоканальный), 273-3180, 361-9554, 361-9556, 361-9288 


Дилеры: 
Монтажная ул, д.7, стр. 2 (ст.м. "Щелковская") Тел. (095) 966-0101 
Овчинниковская наб., д.18/1 (ст.м. "Новокузнецкая") Тел. (095) 220-1040 


Ткацкая ул., д.1 (ст.м. "Семеновская") Тел. (095) 962-9410 


ТИТЬТ. с: понедельник-пятница- с 0.0 10 19.00. су та - д. 00 


и. ДО 1.99, С} 


РС 

Сагтадеааоп 
Епету М№аѓіопѕ 
Іпѓегѕѓаѓе'76 
ККпр 
мМрк 
Моѓо Васег 
М№ееа Гог 5рееа 2 
Оийаимѕ 
Веапеск Катраде 
Тпете Ноѕріѓа! 
Х-М/іпд у$5. 
ПЕ Еідһѓег 

Рау аёо 


ге Сіѓу оғ 
105 Сһі!агеп 


Мееа Гог 5рееа 2 
ОуегВооа 
И/Па Агтѕ 


